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Girig
Bos Laflardan Olugan
Medyada Siddet Kulesi

1970’lerde yiiriitiilen ve simdilerde iinlii olan bir ¢alismada,
bir grup Amerikal arastirmaci, siddet igerikli medyanin etkile-
rini 6lgmek icin miitkemmel bir yol bulduklarina inaniyordu.l
Televizyon izlemenin tamamen kontrol edilebilecegi yurtlarda
ve yatili okullarda yasayan gencler lizerinde calismaya karar
vermiglerdi. Alt1 hafta boyunca genglerin yarisinin yalnizca sid-
det icerikli programlar izlemesine ve diger yarisimin da siddet
icermeyen programlar izlemesine izin verildi. Herkes, benzer
aragtirmalarda da gorildiigii gibi, siddet izleyen genglerin daha
saldirgan ve asi olmasini bekliyordu. Ama bulgular herkesi sas- -
kinhiga ugratti. Haftalar ilerledikce siddet icermeyen program-
lar1 izleyen gengler yumruk yumruga kavga etmeye ve okullar1
tahrip etmeye basladi. Onlar siniflan karistirip 6gretmenlerine
ve birbirlerine bagirirken siddet icerikli programlar: izleyen
grup eskisinden ¢ok daha sakin ve ¢aligkandi. ’

Aragtirmacilar sagkindi. Belki de siddet igerikli programlar
katartik bir etki yaratarak izleyicilerinin duygularini bosaltma-
larina yardim etmigti. Ama katarsis konusunda yapilan ¢alis-
malar bunun kisiden kisiye degisiklik gosterdigini ve asla uzun
stirmedigini gostermisti. Kisa bir siire sonra bagka uzmanlar
bulgular1 incelemeye bagladilar ve sonunda cevabi buldular.
Siddet icermeyen programlari izleyen grup, sevdikleri program-
lar1 izlemelerine izin verilmedigi icin sinirlenmisti (6zellikle de
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Batman konusunda kizgindilar). Televizyon izlemekten aldiklar:
keyfin ya da mutsuzluklarinin ¢ocuklarin davraniglar: izerinde
izledikleri siddetin oranindan ¢ok daha fazla rol oynadig1 ortaya
¢ikti. Aslinda medyadaki siddetin hicbir etkisi yok gibi goriinii-
yordu.

Bu anlatilanlarin amac1 medyadaki siddetin zararsiz oldu-
gunu one siirmek degildir. Son on yilda yaptigim aragtirma,
siddet icerikli medyanin bir¢ok zarara neden oldugunu gos-
termigtir. Ancak tehlikeler her zaman agikca goriinenler degil-
dir. Dort yasindaki bir cocugun Ninja Kaplumbaga gibi karate
tekmesi attigin1 gorerek yapilan sagduyulu varsayimlar bir
ergene, sekiz yasindaki bir ¢ocuga ya da bagka bir okul oncesi
donemdeki ¢ocuga uyacak diye bir kural yoktur. Diger insan-
lar da, yurtlardaki gengler gibi, medyadan oldukga kisiselleg-
mis yollarla etkilenirler. Aym sekilde, saldirganhigin ve sugun
altinda yatan sosyal etkenler, siddet igerikli medya disindaki
seylerden cok daha fazla etkilenirler. Yallarca mangetlere me-
rakl olan politikacilar ve popiiler kiiltiir psikologlar tarafin-
dan sosyal sorunlarin daha iyi televizyon izleme aligkanligi
ve daha az video oyunu ile diizeltilebilecegi yoniinde yapilan
agiklamalarin sonrasinda akademisyenlerin, egitimcilerin ve
karar mercilerinin yapmig oldugu fikir birligi degisti ve son
yillarda siddet icerikli medyayla siddet seven insanlar daha
biitiinsel disiiniilmeye baslandi. Bu kitap diisiincelerdeki bu
degisiklik hakkindaduz.

Medyada Siddet Efsanesi, medyada siddet konusunda yapi-
lan konusmalar: basit suclama ya da destekleme tartismalarinin
Otesine gotliirmeye calismaktadir. Medyada siddetin tipik go-
riglerini sorgularken konuyu daha genis bir baglamda, siddet
-igerikli eglenceyi tesvik eden ve arttiran sosyal, ekonomik ve
politik etkenleri géz oniinde bulundurarak, inceleyecegiz. Sid-
det icerikli hikéayelerin egitim, sanat ve insanlik tarihinde savas,
soykirim ve dogal felaketlerden kaynaklanan siddet olaylarmin
tarihi anlatimlarinda oynadig rollere de deginecegiz. Kitap,
ayrica, Amerikan tarzi medyada siddeti de incelemektedir. Ta-
rihsel olarak kiiresel medya tiretimini Birlesik Devletler yoneti-
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yordu ve diinyanin gordiigii filmlerin ve televizyonun ¢ogunun
da kaynagiydi. Bu tablo, 1980'lerde ve 1990’larda ¢ok uluslu sir-
ketler tiretimi ve dagitimi yeniden yapilandirmaya basladiginda
degisti ama Amerikan tarzi televizyon ve film yapimi, Hindis-
tan, Cin, Japonya ve Avrupa’da filizlenmekte olan medya endiis-
trilerinin kargisinda bile dayand1.

Tarihe kisa bir bakisla baglayan kitap, basili yayindan in-
ternete kadar yeni iletisim medyasinin gelisimine eslik eden
medyada siddet konusundaki endiselerden de bahsetmektedir.
Ardindan Medyada Siddet Efsanesi, medyada siddet tartigma-:
sindaki farkl: taraflarin —izleyiciler, yapimcilar ve akademis-
yenler— konuyu kendilerine 6zgii, tek boyutlu bir agidan nasil
incelediklerini ana hatlariyla belirtmektedir. Bu kitap, siddet
icerikli malzemenin yayilmasim1 engellemek icin sarf edilen
onca ¢abaya karsin medyada siddetin neden yeni ve daha et-
kili gekillerde arttigin ele almaktadir. Medyada Siddet Efsanest,
her yerde rastlanan bu siddet kiiltiiriiniin zarar ve felaket ko-
nusunda daha fazla sosyal endigeye yol acis sekillerine degin-
mektedir. Daha sonra, bu endigeleri tetikleyen gticleri —ki bu
giicler 11 Eyliil sonrasi donemde azmistir— ve bu giiglerin ilerici
ve demokratik bir toplumu nasil engelledigini incelemektedir.
Kitap, medyada siddetin neden var oldugu ve onunla baga ¢1k-
may1 nasil 6grenebilecegimiz konusundaki bir béliimle sona
ermektedir. :

Siddet tasvirlerinin ¢arpik davranislar: tesvik ettigi konu-
sundaki genel diigiince, film ve televizyonun icadindan 6ncesi-
ne dayanir. Victoria dénemi sokak tiyatrosu ve ucuz romanla-
rinin kentlerde ¢alisan fakirler, 6zellikle de geng erkekler ara-
sinda yanhs davraniglar: 6zendirdigi diisiiniiliiyordu. Aslhinda,
medyada siddet tartismalariyla ilgili anlatimlar Aristo’ya kadar
dayanir. Bu nedenle, medyada siddet konusunda yapilacak her-
hangi bir ciddi aragtirmaya, siddeti ifade etme konusundaki ge-
nel endigenin tarihsel devamlilig1 arastirilarak ve farkli medya
tiirlerinin kendilerine 6zgii siddet ifadeleri belirtilerek baslan-
mas1 gerekmektedir. Yillarca siiren genel tartigmanin, politika
analizlerinin ve akademik aragtirmalarin ardindan, medyada
siddet sbylemlerinin neden tutarsizliklarla parca parca oldu-
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gunu sormak gerekmektedir. Baz: arastirmac: gruplar (biiyiik
olciide sosyal bilimler dalmdakiler) medyadaki siddetin kotii
oldugunu séylemeye devam ederken neden kétii oldugu konu-
sunda saglam sonuclar bulunamamugtir. Bu, kismen, “medyada

. siddet” kavramuru tutarh bir bicimde agiklamakta kargilagilan

zorluklardan kaynaklanmaktadir.

Medyada Siddet Nedir?

Medyada siddet sorusu kismen ¢6ziimsiiz kalmistir ¢iinkii
konu agtklanmasi ¢ok zor bir konudur. Oncelikle ¢ogu insan, bir
polisiye program, korku filmi ya da video oyunundaki siddet
igerikli bir goruntiiyii hatirlamakta zorlanmaz. Ama medyada
siddet yalnizca fiziksel zararin tasviri midir? Saldirgan ve kasti
olmas: mu gerekir? Peki ya kazalar ve dogal felaketler? Psikolojik
iskence de sayilir mi? Ya sozlii ya da zimni siddet? Siddetin de-
receleri var midar? izleyiciler icin, hakli gosterilen siddet, keyfi
siddet tiirlerinden daha m iyidir? Peki ya mizahi siddet? Spor?
Ya giddet icerikli belgeseller? Ya da gece haberleri?

Sorunun bir kismi siddet bétimlemelerinin kiiltiiriimiize yer-
lesmis olmasidir. Siddet, ylizyillardir, hikaye anlatiminin 6nemli
bir unsurudur ve siddet temalar1 bir¢ok ulusun mitolojisinde, ede-
biyat ve sanat saheserlerinde, folklor ve masallarinda, opera ve ti-
yatrolarinda bulunmaktadir. Kitab-1 Mukaddes ve Kuran gibi dini
metinler ahlaki dersler vermek ve insanlarin birbirlerini sevmele-
ri gerektigini 6gretmek icin siddet iceren olaylari kullanmaktadr.
Masallar ¢ocuklar: yetiskinlerin séyledigi gibi davranmadiklari
takdirde kargilasacaklan siddet dolu sonuglar konusunda uyarir.
Muazzam tablolar ve amitlar, insanlik tarihini siddet tasvirleriyle
kaydeder. Peki ya giiniimiizde giddet? Televizyonlar V-¢ipli tire-
tildikleri i¢in ev eglencelerinden siddeti kaldirmak artik daha ola-
nakli. Ama bu ne anlama gelir? Yalnizca siddet temeline dayana-
rak Fear Factor ve The Amityville Horror (2005) gibi seceneklerden
kurtulunca Er Ryan’t Kurtarmak (1998), Schindler'in Listesi (1993) ya
da Hotel Rwanda (2004) —Aslan Kral'dan (1994) Bak Su Kdpege (The
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Shaggy Dog, 2006) filmine kadar popiiler ¢ocuk filmlerinden bah-
setmiyorum bile- gibi 6nemli filmler de gidecektir.

Siddet betimlemelerinin her yerde bulunmast onlar: giin-
litkk yasamin bir parcasi haline getirdi ve bu betimlemeler git-
tikge de artmakta. Herhangi bir gazeteyi alin ya da televizyonu
acin, ya siddet iceren bir goriintii ya da siddet igerikli medya
hakkinda bir hikaye bulursunuz. Yoksullukla savas, uyusturu-
cuyla savag ve terérizmle savag gibi, medyada siddet dalgasi-
m Onlemek icin yapilan kampanyalar da basarisizlikla sonug-
lanmistir. Medyada siddet iizerine yapilan en sistematik nicel
calismalar, siddet vakalarinin sikliginin toplam programlarla
baglantil1 olarak degerlendirilebildigi yer olan televizyon iize-
rine yiiriitiilenlerdir. Medyada siddet alaninda yaygara kopa-
ranlardan bazilari, bir gencin 18 yagina gelene kadar 200,000
simulasyon siddet hareketi ve 16,000 6ldiirme sahnesi gordii-
glini iddia etmektedir.?

Medyada siddet iizerine ¢alisan aragtirmacilar, medyada
siddeti 6l¢meye cabalarken “bilimsel” agiklamalara varmaya ¢a-
listilar. 1960’larda ve 1970'lerde bu, cogunlukla Komiser Kolombo,
Uzay Yolu ve Get Smart programlarinda oldugu gibi bir karak-
terin yumruk sallama ya da silahim ategleme sayisini saymak
kadar basit bir seydi. 1980'lerde baz1 arastirmacilar siddet vaka-
larinin inandiriciligin ve etkilerini ve de psikolojik saldirganlh-
g1 gbz oniinde bulundurmaya baglayana kadar gergeklik, hayal
tirtinii ve komedi arasmda hicbir fark gozetilmiyordu. Medyada
siddeti agiklamaya yonelik ¢abalar 1990’larda arastirma {ini-
versitelerinden olusan bir konsorsiyum giinde 10,000 saatten
fazla yaym malzemesini inceleyen Ulusal Televizyon Siddet
Caligmasr'n1 (National Television Violence Study - NTVS) yiirtit-
tigii zaman Snemli bir noktaya geldi. 23 kanal iizerinde calig-
ma yapan NTVS inceledigi programlarda haftada 18,000 siddet
icerikli sahne —ya da saat ve kanal bagina 6.5 vaka— tespit etti.
Calismaya gore ortalama bir yetigkin giinde dort saat televizyon
izliyordu.? Cocuklar ise giinde ti¢ saat televizyon kargisindaydi.*
Bu modeller hald devam etmektedir. Siddet, televizyonda her
yastan insan tarafindan izlenmektedir. Diizenli olarak televiz-
yon dizileri, spor programlar1 ve cumartesi sabahi yayinlanan
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cizgi filmlerde goriilen siddete ek olarak haberlerde gdsterilen
savag, terbrizm ve sugun orany, televizyonda siddet konusunda-
ki aciliyeti ve gercekeiligi artirdi. Bu, reality programlarinin arti-
g1 ve diinyanin gittikce daha tehlikeli bir yer oldugu yéniindeki
yaygin mesaj ile daha da ¢ogald1.

NTVS, “tiim siddet tasvirleri ayn1 degildir”> gibi sagirtici bir
beyanda bulunarak siddet malzemelerini diigiinmede baglamin
Onemini tartisan bu biiyiikliikte ilk ¢aligma oldu. NTVS'ye gore
siddetin ekranda tam olarak tasvir edilmesiyle sadece ima edil-
mesi arasinda bir fark vardu. Siddeti ne tiir bir karakterin uygula-
dig1, neden uyguladig1 ve sonucunun ne oldugu énemliydi. $id-
det bir kahraman ya da “iyi adam” tarafindan mi1 uygulaniyor?
Eylem hakl gosteriliyor ya da ddiillendiriliyor mu? Siddet actya
ve lizlintiiye neden oluyor mu? Ya da pek cok ¢izgi filmde ve
komedi programinda oldugu gibi hicbir etkiye sahip degil gibi
goriinebilir. Kurbam anliyor muyuz? Yoksa anlamiyor muyuz?
Son olarak, siddetin izleyicisi kim? NTVS 1srarla tiim insanlarin
siddete aym sekilde tepki gdstermedigini soylityordu. Asil nokta
su ki, medyadaki siddetin hepsi esit sekilde yaratiimaz. Ancak
bu 6zglinliik ve farkliliklardan bu konular iizerine yapilan ge-
nel tartigmalarda pek bahsedilmemektedir.

Filmlerdeki siddet tasvirleri bilgisayardan yararlanarak
yapilan 6zel efektlerle siirekli olarak zenginlegtirilmektedir.
Bu, yalnizca daha muhtegsem pirotekniklere yol agmaz. Ger-
ceklik ve fantezi arasindaki ¢izgiyi de hi¢ olmadig: kadar
bulaniklagtirmistir. Kan orani, Abel Ferrara, Qliver Stone ve
Quentin Tarantino gibi 1990'larin “yeni gsiddet” yonetmenleri
tarafindan filmlerde kullanilan kan oraninin iistiine ¢tkmamuis
olabilir ama siddetin bicimsel canlandirilma ve hayal edilme
sekilleri teknolojideki ilerlemeyle biiyiimiistiir. Sith'in Intikam
(2005) ve X-Men: Son Direnig (2006) gibi filmlerde yeni patlayi-
cilar, fazorler ve yaratiklar gosterilirken Testere II1 (2006), Yara-
tiklar (Slither, 2006) ve Hayalet Siiriicii (2007) gibi korku filmleri
vampirlerin ve diger katillerin her an viicut bulabileceklerini
one siirmektedir. Truva (2004), Kahraman Pilotlar (Flyboys, 2006)
ve Pathfinder (2006), Yiiziiklerin Efendisi (2000-4) iiclemesi ben-
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zeri fantastik filmlerde oldugu gibi ekrana binlerce savasg! ge-
tirmek i¢in dijital teknolojiyi kullanir. Katil Ichi (2002), Garez 2
(2006) ve Tsotsi (2006) gibi popiiler yabanci filmler toplu katlia-
mi ve intihar1 —¢ogunlukla gen¢ kurbanlara odaklanarak- can-
" I1 bir bicimde betimlerken bilgisayar efektleri Kahraman (2004),
Parlayan Hangerler (House of Flying Daggers, 2005) ve Korkusuz
(2006) gibi doviis sanat: filmlerinin fiziksel doviigii dogaiistii
boyutlara tagimasina olanak saglamistir. Bazi analistler med-
yadaki siddet estetiginin yalnizca izleyicilerin mevcut siddet
isteklerini tatmin etti§ini one siirmektedir. 1960’larda antro-
polog Karl Lorenz, sahip olduklan ilkel i¢giidiilerin insan-
larin uyarici deneyimler aramalarina neden oldugunu ileri
slirmiigtii.6 George Gerbner “yetistirme kuram1” adin1 verdigi
kuraminda izleyicilerin siddet esiklerini arttiran ve aradiklar1
programlarin yogunlugunu yiikselten daha giiclii siddet tas-
vir gekillerine aligtiklar: sonucuna varmugtir.” Dolf Zillmann
da makalelerinde ve aragtirma yazilarinda benzer iddialarda
bulunmustur. Bu baglamda, baz: arastirmacilarin, medyadaki
siddetin izleyicilere komedi ya da yarisma programlar: gibi te-
levizyon formatlar: kadar cekici gelmedigini one siirdiiklerini
belirtmekte fayda vardir.
2005'teki pazara yayilma orani ABD niifusunun yiizde
50’sini gegen bilgisayar oyunlar: siddet igerikli eglencenin bag
kaynag1 olma yolunda hizla ilerlemektedir.8 2002’'de diinyanin
her yerinde insanlar bilgisayar oyunlarina 31 milyar dolar har-
carken filmlere 14 milyar dolar harcamugtir.? Eglence Yazilimlar:
Dernegi (Entertainment Software Association), yetigkin oyuncu-
larin (ki yiizde 39'u kadindir) haftada 7.5 saatlerini oyun oynaya-
rak gecirdiklerini ve bilgisayar oyunu oynayan insanlarin yiizde
84’iniin 18 yagm iistiinde oldugunu agiklamaktadir1® Medyada
siddet camiasindan bazi kisiler, bilgisayar oyunlarinin interaktif
olma 6zelliginin bu oyunlari filmlerden ve televizyondan daha
etkili bir saldirganlik “6gretmeni” yaptigina inanmaktadir. An-
cak bu tiir iddialarin bilimsel arastirmayla kanitlanmasi gerekir.
Etkileri ne olursa olsun, bilgisayar oyunlar: —pek ¢ok uzun met-
rajh filmin biitcesini geride birakan oyun gelistirme ve tanitim
biitceleriyle- muazzam bir ticaret haline gelmistir. Bu gercegin
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wiginda, Grand Theft Auto: San Andreas (2004) ve Halo 2 (2004)

gibi popiiler oyunlarin piyasaya ¢iktiklar giin 2.4 milyondan

fazla satarak en bagarili Hollywood filmleriyle baga bas gitme-

si gsagirticl degildir. 2005'in bir numarali oyunu, sattig1 957,000

kopyayla, oyuncular1 diger oyuncular1 avladiklari, vurduklari

ve havaya ucurduklar1 bir ortama sokan “World of Warcraft”
- oyunuydu.l1

Ahenksiz Sesler Toplulugu

Medyada siddet tartismasini daha karmagik héile getiren
sey katilimalar arasindaki biiytik farkliliklar, ve bu karmagik
konu hakkindaki cesitli diiglince ve konusma sekilleridir. Aile-
ler, medyada siddet olgusuna, bu konu {izerine ¢alismalar ya-
pan profesdrlerden ya da onu iireten endiistri uzmanlarindan
daha farkl1 yaklagabilirler. Sonra ailenin dini inanglar: ve egitim
diizeyi, profesorlerin akademik disiplini ve “dogru” tanimi, en-
diistri profesyonellerinin basin organlar1 ve hedef izleyicileri de
farklidir. Bu olsa olsa yanlig anlama ve hiisranin tarifidir. Ayni
zamanda son derece agir ve cogunlukla duygusallikla yiikli
olan medyada siddet tartigmasindaki garpiklik ve sahtekarligin
da formiiliidiir.

Baska bir deyisle, medyada siddet iizerine yapilan tartisma-
lar, toplumsal degerler, davranislar ve iletisim teknolojilerinin
insanlarin hayatlarindaki rolii konusunda daha biiyiik endige-
lerin belirtileri olarak goriilebilir. Medyada siddet ¢ok genis ve
farkli gruplar arasinda endige yarattig1 icin boliik porgiik soru-
lar, suglamalar, hipotezler ve cevaplar dizisine neden olmustur
ve bunlarin ¢ogu medyada siddet tartismasinin 6nemli taraflari-
na hitap ederken ¢ok az1 bu tartismanin karmagikliklarin, kar-
silikl1 iligkilerini ve geligkilerini gbz oniinde bulundurur.

Bu boliik pérciik medya tartismasindaki gortisler, her biri
konu hakkinda kendi giindemine ve konusma gekline sahip alt1
grupta goriilebilir. Medyada siddete bakiglarinin farkl nedenle-
rine ve konuyu algilama ve aciklama tarzlarma bakildiginda, bu
gruplarin medyada siddete yeterli sekilde hitap etmekte bagar1-
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s1z olan ve onunla baga ¢ikma yollarini tehlikeye atan ¢cagdas bir
“bog laf kulesi” olugturduklar1 goriiliir. Bu gruplar, tiiketiciler,
yapimcilar, destekgiler, uzmanlar, politikacilar ve gazetecilerdir.

Tiiketiciler. Bu grupta anne-babalar, ¢ocuklar, yetigkinler
ile 6gretmenler, danigmanlar, doktorlar ve din adamlarn gibi
her giin etkilesimde bulunduklar insanlar yer alir. Giindemle-
ri, medyada siddetin olas: riskleri hakkinda tutarh bilgiler ve
bununla ilgili bir seyler yapmak i¢in anlamasi kolay yollar bul-
maktir — drnegin, ¢ocuklarin izleme aligkanlhiklarini gézlemek,
V-¢ip, Cybersitter ya da Net Nanny kullanmak. :

Yapimcilar. Medya bir ticarettir. Eglence ve haber endiistrisi-
nin birincil giindemi izleyicilerin dikkatini ¢cekmektir. Kar yap-
ma istegi, medyanin ideolojik, ahlaki ya da toplumsal sonuglari
konusundaki endigelerin yerini alir. Bu bakis agis1 genellikle ifa-
de Szgiirliigii ve serbest bir piyasa yararina olan uygulamalar1
savunur ya da medyada siddetin yalnizca giiniimiiz toplumunu
yansittigin iddia eder.

Destekgiler. Vakiflar, savunma gruplar1 ve Cocuklar1 Koru-
ma Fonu [Children’s Defense Fund], Hiristiyan Koalisyonu [Ch-
ristian Coalition] ve Amerika Tip Birligi gibi hayir kurumlar:
sorunlara dikkat ¢ekmek ve eylem ya da kanun tavsiyelerinde
bulunmak adina tiiketicilerin endigelerini dile getirirler. Zaman
zaman bu konugmalar ideolojik egilimlere ya da siyasal giinde-
mé ihanet edebilmektedir.

Uzmanlar. Yazarlar ve aragtirmacilar, bu tiir “uzmanlarn”
nesnel ve dnyargisiz bakis agisina sahip olduklar: inanciyla stk
stk medyada siddet tartismasinda anilirlar. Ancak uzman olma-
nin dogasi bir alanda ihtisas yapmaktir. Bu nedenle, uzmanlar
kendi bakis acilarin, ilgi alanlarini ve farkh 6zellik ve diiriistliik
diizeylerini de beraberinde getirirler.

Politikacilar. Milletvekilleri, komisyonlar ve bakan adayla-
rinin, kamu giivenligi ve “aile degerleri” savunmalarinda seg-
menlere karg1 duyarli goriinmek icin gecerli nedenleri vardir.
Cogunlukla son ¢ikan sok edici filme ya da okul tradejisine tep-
ki veren politikacilar sade konugmalar yerine abartiy1 ve uzun
. stireli cabalar yerine hizli diizenlemeleri tercih ederler.
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Gazeteciler. Gazetecelerin, dergilerin, televizyon ve internet
muhabirlerinin karmasik olaylar1 kolayca sindirilen raporla-
ra dontistiirmeleri gerekmektedir. Sonug olarak da gazeteciler
aragtirma bulgularini ¢ogunlukla kamu gorevlilerinin firsatgi
yorumlar1 ya da siddete maruz kalan ailelerin ac1 dolu tepkile-
riyle donatarak kisaltir, abartir ya da carpitirlar. '

Rakip iddia ve savlardan olusan bu karnsiklik en zeki oku-
yucunun bile kafasini karistirmaya yeterlidir. Bunun sonucunda
durumu diizeltmek igin sarf edilen ¢abalar altiist eden bir tiir
entelektiiel fel¢ olusur. Bu duygudas ama yontembilimsel agidan
uyusmaz gruplar arasindaki kargitliklar: gidermek igin bazi yol-
lar gerekmektedir. Bu is, farkli bakis acilarina sahip taraflarin
bir araya gelip birbirlerinin goriislerini dinlemelerini gerekti-
ren bir durum sentezini icermektedir. Aksi takdirde tartigma,
polemiklere ve atismalara bulanmis halde kalacaktir. Kisa bir
siire 6nce bu alanda tecriibeli bir kisinin yazdig: {izere, “Bilim-
sel arastirmacilar medyada siddete maruz kalmanin topluma
zarar verdigini gosteren giiclii kanitlar sunmalarina ragmen, bu
kanitlar hicbir zaman uygulanabilir ve ulasilabilir fikirlere do-
niigtiiriilmemigtir.”12

Siddete yonelik uygulanabilir planlarin eksikligi, sorunun
artmakta oldugunun fark edilmesiyle daha da can sikici hale
gelir. Dijital efekt teknolojilerindeki yeni gelismeler, bilgisayar
oyunlarinin patlamasi ve kar gliden medya holdinglerinin git-
tikge artan birlesmeleri benzeri goriilmemis bir vahsetle siddeti
zorlamaktadir. Bu, belki ¢ok da tesadiifi olmayan bir bicimde,
gercek yasamdaki felaketlerin ekran icin yaratilanlardan pek
ayirt edilemedigi tarihi bir zamanda meydana gelmektedir.
Halkin bir¢ok bicime sahip olan siddet imgelerine kars1 duy-
dugu aglik, siddeti yapimin baglica 6gesi haline getirdi. Siddet
Ogelerinin gorsel niteligi, en genis yerel izleyici istatistiklerine
hitap etmenin yar sira, siddeti diinyadaki Ingilizce konugulma-
yan “ikincil piyasalarda” da kolaylikla pazarlanabilir hale ge-
tirir. Ayrica dijital 6zel efektlerle dolu filmlerin yapimi da artik
ucuzlamaktadir. Bu mali tegvik, yalmzca hangi filmlerin yapi-
lacag1 konusundaki se¢imi etkilemekle kalmaz, ayn1 zamanda
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filmlerin ilk bagta nasil algilanacaklar1 konusunda da gittikce
daha fazla etkiler. Bu, dijital silahlar, kan ve seslerle donatilousg
kovalamaca ve saldiridan olugan kisitli bir formiilii siirekli ola-
rak tekrarlayan bilgisayar oyunu piyasasi icin de gecerlidir. Ka-
iser Ailesi Vakfi'nin raporuna gére 1999'da ¢ocuklu birgok evde
video oyunu donanimi bulunuyordu.13 Pek ¢ok insan oyunlarin
interaktif olmasmin onlar1 “ggretici makineler” olarak medya-
dan daha etkili hale getirdigini one siirmektedir. Bu tarz genel
anlayiglar, ozellikle de risk kiiciik cocuklarla ilgili oldugundan,
Lillian Bensley ile Juliet Van Eenwyk ve Mark Griffiths tara-
findan akademik incelemelerde dile getirildi%. Bu nedenle, bu
endiistrilerin ekonomik temeline ve kiiresel anlamda piyasa
gliclerinin halkin siddet igerikli eglenceye olan talebiyle etkile-
sim gekline bakmak onemlidir. Bu konular incelemek, bu tiir
malzemeler icin gittikce artmakta olan talebi ve siddet igerikli
malzeme dalgasini durdurmaya yonelik ¢abalarin neden basari-
sizlikla sonuclandigini agiklamaya yardimer olacaktir.

Sonra, siddet icerikli imgelerin kars: konulmaz saldirisi ko-
nusunda neden daha fazla ¢aba sarf etmedigimizi sormak gere-
kir. Siddet imgelerinin miktarinda ve yogunlugunda meydana
gelen artisin genel korku diizeyinin yiikselmekte oldugu bir
dénemde meydana gelmesi konusundaki endige de gittikce art-
maktadir. Filmler, televizyon ve oyunlar, kurgusal teror ve fela-
ket anlatimlar1 sunarken, haber medyasi da adam 6ldiirme, yol
verdin-vermedin kavgalari, gete savaslary, igyerlerindeki siddet,
uyusturucu kagakgiligy, internet pornosu, ugak enkazlari, katil
anneler ve tibbi suistimalleri izleyicinin oniine koyar. Haberler
-ya da nakledilen haberler— gittikce artan bir bicimde gosteriye
doniismektedir. Ozellikle ag gazeteciliginin Fox, CNN, MSNBC
ve diger kablolu televizyon kanallarindaki renkli programlarin
karsisinda basarizliga ugradig: televizyonda durum boyledir.
Sonug olarak televizyon haberlerinin anlagmazlik ya da sug ko-
nularin: yayinlamas, saghik hizmetleri ya da yoksul ¢ocuklar
gibi daha az telejenik konular: yayinlamasindan ¢ok daha muh-
temeldir. Sonug, gercek bir tehlikeden ¢ok uzak olan risk ve fela-
ketleri saplant: haline getirmis bir toplumdur. Istatistiklere gore,
gecen y1l cocuk kagirma olaylar: bir salgina doniismedi ve silah-
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11 gengler iilkenin okullarin istila etmemekteler.1> Fakat iletisim
uzmani George Gerbner'in “acimasiz diinya sendromu” olarak
nitelendirdigi ve zamanla izleyicilerin hayatin daha tehlikeli ol-
duguna inandig1 durum rahatsiz edici derecede ¢cok meydana
gelmektedir.16 Bu, yalnizca halkin endigesini artirmakla kalmaz,
ayrica insanlarin hayatindaki gercek tehlikeleri —sarhos siirii-
ciiler ya da hazir yiyecekler gibi— fark etmemelerini saglar. Bu,
insanlarin, saglikli toplumsal endiselerin karmagikligina hitap
eden kamu politikalarindan ¢ok korkuya cabuk ¢bziimler ge-
tiren tepkisel kamu politikalarin1 desteklemelerine neden olur.
Acimasiz diinya etkisi bu sekilde saglikli yurttas ifadelerine bir
engel teskil etmektedir.

Oldukc¢a yakin bir zamana kadar, asir1 siddet iceren televiz-
yon programlari, filmler ve bilgisayar oyunlari, kétiiliiklerin
Amerika'nin banliydlerinin disinda kalan yerleri vurdugu izle-
nimini veriyordu. Siddet ¢ogunlukla “bagka birilerinin” basina
gelir. Izleyicilere, ¢ogunlukla yanls bir bigimde, vahgetin ve
acinin evde degil, uzaklarda bir yerde var oldugunu sdyler. Son
silahli saldirilara, cocuk kagirma ve isyeri bombalama olaylar1-
na bu duygusallig1 veren sey iste budur: kotii seylerin yalmz-
ca bagka insanlarin bagina gelmedigini fark etme. 11 Eyliil 2001

- olaylarmin ardindan, korkmus bir halkin kendi “memleket”inde .
meydana gelen acimasizliklar hakkmdaki filmlerden ve televiz-
yon programlarindan kaginacag1 yéniindeki spekiilasyonlarin
tersi oldu. Duygu katilmis haberler ve renklerle kodlanmig te-
rorist saldir1 uyarilarindan olugan giinliik bir diyetle beslenen
halk, Oliimiine Takip (Collateral Damage, 2002), Ugug 93 (2006) ve
Diinya Ticaret Merkezi (2006) gibi filmlerin bagarisiyla da goriil-
digii tizere, savag ve kiyamet hikayelerini ister hale geldi. 11 Ey-
lul olaylariyla ilgili baglantilar oldukga agik olabilmektedir. Su
anda, Amerikan gencleri arasinda yaygin olan bilgisayar oyun-
larmin arasinda gizli terdrist gruplar hakkmdaki “Splinter Cell”
ve oyuncularin terdrist ya da anti-terdrist rollerini segebildikleri
“Counterstrike” bulunmaktadir.

Bu anlatimlar Amerika'da dolasirken, diinya ¢apindaki film
ve televizyon yapimciligini yoneten Amerikan film endiistri-
si tarafindan da diinyanin her yerine ihrac edilmektedir. ileri
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teknoloji tiriinii dijital efektlerle zenginlegtirilmis siddet icerikli
medya gosterileri en genis demografik yelpazeye ¢ekici gelir ve
yas ve dil engellerini kolay bir bicimde asar. Siddetin karlilig:
film yapimcihginy, televizyon programciligini ve bircok bilgisa-
yar oyununu tesvik ederken, medya kuruluglar en ilgi ¢ekici
siddet icerikli gerilimi gelistirmek konusunda yarismaktadir-
lar. Amerika'min diinyanin her yerinde sattig1 siddet imgeleri,
Amerika’y1 ve insanlarim kdinatin merkezi olarak gosterir. Bu
yapimlar, diger uluslara Amerika’nin giicld, 6ldiiriicii ve yenile-
mez bir diisman oldugunu da sdylemektedir. Amerikan ordusu-
nun, savag yeteneklerini metheden filmleri ve televizyon prog-
ramlarini desteklemesinin nedenlerinden biri de budur.
. Medyada siddet yok olmayacaktir ve durdurmak icin gos-
terilen ¢abalarin basarili olmasi da olas1 degildir. Maddi agirilik
ve gereksiz seks goriintiileri gibi siddet de giiclii bir hayal sis-
temine dayanan ticari bir yap: icinde bulunmaktadir. Kabul et-
sek de etmesek de, bu hayaller insanlarin en derinlerde bulunan
arzu ve korkulariyla baglantili olduklar: igin ilgi ve popiilerlik
kazanmaktadir. Siiphesiz bu diirtiiler daha iiretici -ya da daha
yaratici— sekillerde de ifade edilebilir. Sorun, medyada ¢ok fazla
siddetin olmasi degildir. Sorun, izledigimiz siddetin dar goriig-
Iii bir bigcimde anlagilmasi ve nakledilmesidir. Biiyiik medyanin
biiyiik izleyici ve kar ihtiyaci ¢ok kiiciik bir diinya goriisii yarat-
mugtir. [htiyacimiz olan gey, tiim trajedileri ve siddet iceren bé-
liimleriyle ~bunlarin yaninda sevingleri ve ilhamlariyla da— bir-
likte hayatin daha gesitli ve genis betimlemeleridir. Kuskusuz,
sagduyulu bir eglence se¢gmek, cocuklarin izleme aligkanliklari-
n1 kontrol etmek ve saldirgan malzemeleri desteklememek ko-
nusunda kigisel diizeyde ¢aba gosterilebilir. Kurumsal anlamda,
medya endiistrisini daha yiiksek standartlara ulagtirmak igin
medya egitim programlar ve tiiketici ¢abalariyla 6nemli isler
yapilmaktadir. Fakat medyada siddete “sadece hayir de” yakla-
simyi, devletin yapimcilara uyguladig1 yeni sansiir rejimlerinin
- sundugu ¢oziimlerden farkhi degildir. Bizim yapimda cesitlilik
ve tiiketimde hakiki tercihi saglayacak daha acik ve temsilci bir
medya sistemine ihtiyacimiz vardur. Internette ve dijital ara-kay-
det teknolojilerinde bulunan interaktif programciligin gittikce
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artan popiilerligi, bir zamanlar kablolu televizyondan beklenen
medya cesitlilifi vaadini glindeme getirmistir.

Bu kitapta medyada siddetin her yerde bulunmasi ve neden
oldugu yaygin histerik ifadeler anlatilacaktir. Bu mesele, sik sik
carpitilmis haberlerle ve gergek gibi gosterilen fikir kirmntilariyla
yanlis bilgilendirilen bir halkin korkularini tatmin etmeye ca-
lisgan manget diigkiinii politikacilar ve kokten dincilerin gidasi
haline gelmistir. Aydinlar da bundan farkl bir sey yapmamak-
tadirlar. Meselenin genigligi ve karmasikligi g6z 6niinde bulun-
duruldugunda, muhtelif bilim dallarinda calisan akademisyen-
ler cok sayida geligkili bulgu ve teori ortaya atmaktadir. Kisinin
medyada siddet meselesinde nerede durdugu biiyiik oranda
hangi sorularin sorulduguna ve kim tarafindan sorulduguna
baghdir. Tartismada biiyiik Glglide eksik olan sey sosyal bilim-
ler, film ¢alismalari, kiiltiirel calismalar ve politik ekonomi gibi
alanlardaki bakis agilarini birlestirmeye caligan seslerdir. Ancak
medyada siddet sorusu bu sekilde genis bir bicimde diisiiniil-
medigi siirece konu yalnizca kismen anlagilacaktir.



1

Izlemeyi Seviyoruz:
Medyada Siddetin Kisa Tarihi

Medyada siddet, gliniimiiziin en ¢ok tartisilan, buna rag-
men en az anlagilan konularindan biridir. Siddet imgesinin
glinliik yasamin her yerinde olmasi, onu herkesin fikir sahibi
oldugu bir konu haline getiriyor. Ancak medyada siddet hakkm-
daki tartigmanin bolitk por¢iik ve celiskili karakteri, bize ¢ok az
bir kavrayis sunar. Buna karsilik, bu tiir medya malzemesinden
korkanlarla bundan zevk alanlar arasinda yeni tartigmalara yol
acarak yozlagmaktadir. Siddet betimlemelerinin neden bu kadar
yaygin oldugu ve bazi izleyici isteklerini nasil kargiladig1 husus-
lar1 bu tartigmalarmn i¢inde kaybolmus durumdadir. Eglence en-
diistrisini siddet icerikli televizyon yayinlar, filmler ve oyunlar
iiretmekle suclamaktan ¢ok, bunlara olan talebin neden bu ka-
dar biiyitk oldugunu digiinmek daha 6nemlidir. Bunun cevabi
siddetin ige yar1yor olmasidir. Irk¢ilik ve cinsellik gibi siddet ige-
rikli betimlemelere kars1 duyulan istek toplumsal bir normdan
sapma degildir. Normun ta kendisidir.

Tarihsel Acidan Medyada Siddet

Siddet, hikdye anlatiminda her zaman 6ne ¢ikmugtir. Siddet
imgesi, avcilar magaralarin duvarlarma maceralarini kazimaya
basladigindan beri vardir. Kisi siddet davraniginin insanoglunda
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dogustan var olduguna inansin inanmasin, siddet hikaye anlat:-
~munda her zaman 6nemli bir rol oynar. Misir, Siimer, Minos ve
Babil halklarinin tiimii siddet olaylarini resmetmigtir. Bu, Eski
Misirin 3,000 y1l 6nce yazilan klasik eserlerinde de aymidir. Hep-
si anlatimlarini gelistirmek icin siddete giivenir. Homeros'un
I lyada’s1 M.O. 760 civari) askeri anlagmazlik, suikast, katliam, cin-
sel saldir1 ve dogal afetleri acimasizca anlatir. Bu, Odysseia (M.O.
680 civart), Hesiodos'un Teogonya (M.O. 700 civar1), Aiskhylos'un
Orestia (M.O. 458 civari), Sofokles’in Kral Oidipus (M.O. 428 civari)
ve Thukidides'in Peloponnesia Savasi'min Tarihi (M.O. 424-404 ci-
var1) eserleri igin de gegerlidir. Ayni1 dénemde yazilan Eski Ahit
kitaplar1 da soykirim, savas, insan kurban etme ve tabii ki gegitli
felaket hikayeleriyle doludur. Mel Gibson’mn bagarili filmi Isa’nin
Cilesi (2004) ile sinemaseverlere hatirlattig: tizere, Yeni Ahit’in en
biiyiik hikayesi de isyan, dini iskence ve halka agik idam ile do-
ruga ulasir. Bu eski hikayelerin yiizyillar boyunca tarih ve dinin
6nemli eserleri olarak ¢ocuklara ve yetigkinlere anlatilms oldu-
gunu sdylemek yerinde olabilir.

Bu model, sonraki yiizyillarda da devam eder ve Bat1 mede-
niyetinin kendi anlattig1 hikaye ¢esitlerinde de derinlere gomiil-
miis oldugu goriiliir- Dante'nin Cehennem’i (1302) ve Chaucerin
Canterbury Hikdyeleri (1386-1400) gibi Orta Cag edebi eserleri sid-
det dolu saldirilar ve 6liimiin ayrintili tasvirleriyle doludur. Wil-
liam Shakespeare’in Hamlet (1607), Julius Caesar (1600), Macbeth
(1606), Othello (1605) ve Romeo ve Juliet'in (1595) de aralarinda bu-
lundugu tinlii oyunlari, konularini ilerletmek i¢in bilyiik oranda
akraba katli, intihar ve siradan cinayet gibi unsurlara dayanir.
Shakespeare’in bu eserleri, Desperate Housewives ve CSI dizileri-
nin o dénemlerdeki kiiltiirel esdegerleridir. Halk tiyatrosunda
yerlere oturan cahil alt tabakadan iiniversite egitimi gormiis elit
tabakaya ya da oyunlarin Kralige I. Elizabeth’in sarayindaki 6zel
gosterimlerine katilanlara kadar herkes onlar seyrederdi.

Matbaa, bunlarin ve sahne digindaki di8er eserlerin yayil-
masini saglamugtir. Gutenberg'in 1452 yilinda taginabilir matbaa
harflerini icad: ve ardindan parsomen kagidinin gelistirilmesi
1500lerin ortasinda Avrupa'da 1,000'den fazla matbaanmn ortaya
cikmasi anlamina gelir. Sonraki yiizy1l boyunca baski gelistikce
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“gergek su¢” kitaplari, suglari ve tutuklular: bekleyen zalim ce-
zalar1 anlatmaya baglar. Bu kitaplar kana susamighig giderir ve
potansiyel suglular i¢in uyarilarda bulunur. Bu ¢agda halka actk
idamlarm birgok Avrupa iilkesinde gerceklestigini ve devlet
otoritesinin siddet gosterilerinin kalabalik seyirci topluluklarini
cektigini de belirtmek gerekir. On sekizinci yiizyilin ortalarina
gelindiginde Samuel Richardson'm Pamela’siyla (1741) modern
roman dogar ve bu romanla, medyanin etkileri konusunda ilk
toplumsal protestolar da duyulur. Richardsonin ahlaksiz bir
bastan cikaricinin agina diigen iffetli bir hizmetci kiz1 anlatan
hikayesi, onu “mistehcenlik” ve “Iffet Ilkeleri’ne saldirmakla
suclayan ve tiim Londra’'da elden ele dolagan brosgiirlerle yerden
yere vurulur.

Sonraki yillarda bu cesur eglencenin agagilay:c etkileri ko-
nusundaki endiseler daha da fazla telaffuz edilmeye baglanir.
1801'de litografinin ¢ikmas: kitaplarin, risalelerin ve brogtirlerin
seri liretimini miimkiin kilar. Amerika Birlesik Devletleri'nde
halkn giddet sugu hikiyelerine olan aghgym gidermek igin itk
- kez 1833'de basilan The National Police Gazette [Ulusal Polis Ga-

zetesi] ortaya cikar. Tarih gostermistir ki, medya konusunda ya-
sanan donemsel “ahlaki panik”, yeni iletisim teknolojilerinin ge-
lisimi ve sagladiklar1 sosyal degisikliklerle paralel gitmektedir.
Gutenberg matbaasi ve litografi stireci, yazili eserlerin yayilma-
sinda énemli atihmlar: miimkiin kilar. Iki teknoloji de siradan
insanlarmn, 6nceden yalnizca ayricalikli kesimin ulagabildigi
seylere ulagmasini saglar.

Bu da, elit tabakayi sinirlendirir. Yorumcularin endiistri cagi-
nin sosyal sorunlarini, cogunlukla, bu tiir zorluklarin bulunma-
dig1 idealize edilmis bir gecmis tasviri yaratarak popiiler med-
yanin yeni ¢ikan tiirlerine bagladig: 1800’11 yillarmn ortalarinda
durum kesinlikle budur. Modernizm, gogunlukla agir1 kalabalik
sehir gecekondularinda yasayan ve sehvet ve siddet duygularim
tegvik eden ucuz roman, gazete ve vodvil tiirii gosterilerin sun-

-dugu eglenceye a¢ fabrika iscilerinden yeni bir sinif yaratmistir.
1851 yilinda bir Ingiliz elestirmen, “en adi ve en acik ahlaksizlik ve
miistehcenlik egitimi veren okullara doniigen ... ucuz konserler,
gosteriler ve tiyatrolarda kasaba ve sehirlerimizdeki niifusumu-
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zun ¢ocuk siniflarinin ahlakini bozan giiglii bir etken bulunur”
seklinde yazar. Graham Murdock’a gére bu tiir diigiinceler bur-
juvazinin, idare edilmeye muhtag ergen “holiganlar”“dan olugan
ve biiytimekte olan is¢i sinifi korkusuna bir drnektir. Simdilerde
ortaya ¢tkan, cocuklarin medyada siddet “salgmi”na kars1 agilan-
mast gerektigi formiiliine benzer bir bicimde, Frank Lydston gibi
on dokuzuncu ytiizy1l medya elestirmenleri de “baz1 kitaplarda,
veba kadar kesin ve yikici olan ruhsal bir salgm... Hastalikl1 akil
saghiginin mikroplari, frengi ve clizam kadar giiglii ve... onlar
kadar kotii etkilere sahip” oldugunu yazar.

On dokuzuncu yiizyil modernizmi, bir¢ok baglamda tibbi
mecazlar kullanarak sosyal endigeleri bilimsel anlamda ifade
etmeye daha isteklidir. Yoksullugu ele alan yazarlar, mikrop
teorisi ve epidemiyoloji terminolojisini kullanarak, yoksullag-
mug toplumlardaki “iltihaplar”, “bulasict hastahiklar” ve “veba
lekeleri”nden bahsederler. Herbert Spencer’a gore, bu tiir hasta-
lik sosyal evrimin gerekli bir parcasidur:

Sosyal yasamin gereklerine uyum saglamayip bunun sonu-
cunda kendilerine ve bagkalarina istirap kaynagi olan biiyiik
kitleler yaratmigs akilsiz kurumlara sahip olan bizler, gorece .
degersiz bu insan grubunu hig yara almadan bask: altinda tu-
tamaz ve yavag yavag yok edemeyiz. Kétiiliik yapild: ve cezasi
cekilmeli. Care yalmzca actyla gelebilir.

1800’lerin ortasmda fotograf makinesinin icads, yiizyilin sonunda
hareketli resimlerin {iretimini miimkiin kilar. Ilk filmlerin mer-
kezi siddettir. Thomas Edison 1895de 30 saniyelik bir kafa kesme
klibi olan Kinetoskop filmi The Execution of Mary, Queen of Scots
ile yeni teknolojiyi sergiler. Boks maglarinn filmleri sagkinlik ya-
ratir. The Corbett-Fitzsimmons Fight'm (1896) hizh bagarisi bu filme,
medyada siddete karsi olan elestirmenleri 6fkelendiren ilk film-
lerden biri olmanin tartigilir ayricabgini kazandirir ve bu duyar-
Iilik 1912'de 6diillii déviiglerin filmlerde gdsterilmesi konusunda
yasak getirilmesine yol agar. Bugiiniin efektlerle dolu aksiyon
filmlerinde oldugu {iizere, Sigmund Lubin’in Chinese Massacring
Christians (1900) ya da Georges Mélies'in The Last Days of Anne
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Boleyn'i (1905) gibi filmlerdeki grafik betimlemeler, hareketli go-
riintii 6zelliklerinin gosterilmesine yardimc olmak igin kulla-
nilir. Ik filmler, &zellikle sehir merkezlerinde ortaya ¢ikan yeni
go¢men niifus arasmda popiiler hale gelir. Filmin gorsel dili, bu
izleyicinin yeterli derecede Ingilizce bilmesini gereksiz kilar.

Kisa bir siire sonra, etnik azinhiga mensup isci smifinin
ve genclerin bu sorundan kotii sekilde etkilenme riski meclis
iiyeleri ve sosyal reformcular: endiselendirmeye baglar. New
York Belediye Bagkan1 George McClennan 1908'de film gosterim
izinlerinin yiiriirliikten kalkmasini emredince bir grup tiyatro
sirketi (Biograph, Lowe, Edison ve Pathé dahil) Ulusal Denetle-
me Kurulu'nu [National Board of Review, NBR] kurar. Eglence
endiistrisinin sonraki yillarda tekrar yapacag: lizere, bu kendi
kendini denetim hareketi devletin film igerigine karigmasini 6n-
lemeye yaramugtir. NBR, filmler {izerinde ahlaki kararlar alir ve
sugu ylicelten ya da astr1 “ac1, vahset, terbiyesizlik ya da siddet”
icerdigine inandiklar filmleri reddeder. Onaylanan filmlerin
isim béliimlerinde genellikle “Ulusal Denetleme Kurulu Onay-
I1” ibaresi gosterilir. Film diizenlenmeleri, kamu ahlaki ve ulusal
is giicliniin verimliligi konulan gibi daha genel endiseler tizeri-
ne yapilir. Bu diigiince tarzi 1919'da alkoliin iiretimini ve satigin
yasaklayan 1919 tarihli On Sekizinci Degisiklik’in kabuliine yol
agar ve bu madde 1933'de Kongre tarafindan yiiriirliikten kalds-
rilana kadar gecerli kalir.

Kanun Cabalar:

Film yapim sirketleri 1922’de kendi diizenleyici kurumla-
r1 olan Amerikan Sinema Yapimcilan1 ve Dagitimcilarrni [The
Motion Picture Producers and Distributors of America-MPP-
DA] kurdu ve kurum uygun igerigin standartlarmi belirledi.
MPPDAmin en tinlii bagkani, yirmi y1l boyunca Amerikan hal-
Janin “film gan” olarak tanidigr Will Hays'di. MPPDA cabalar1y-
la, bir igerik kilavuzu olugturan film endiistrisinin “Yapim Ka-
nunu” ¢ikartildi. 1930'dan 1958%e kadar film yapiminda hakim
glic olan Yapim Kanunu, filmlerin “ruhsal ya da ahlaki gelisim,
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daha yiiksek sosyal yagam cesitleri i¢cin ve daha dogru diigiinme
icin dogrudan sorumlu olabilecegini” fark ederek adam oldiir-
me, “acimasizca oldirme,” hirsizlik, “tren dinamitleme”, zina,
“sehvetli oplisme” ya da wrklarin karismasi gibi eylemlerin gos-
terilmesini uygunsuz buluyordu.” 1920’lerde yiiriitiilen Payne
Fonu Calismalarinin etkili bulgular: bu goriigleri desteklemek-
teydi. Ogrencilerin ve geng ofis ¢calisanlarinin davraniglarim in-
celeyen Payne Fonu'nun vardig1 sonug suydu: “sinema filmleri
gergek bir egitim kurumudur; kisith ya da geleneksel anlamda
egitim degil ... (izleyicilere) gergekten aninda, uygulamal ve
ciddi 6neme sahip bir yasam tiirii sunan daha dogru bir egi-
tim.”8 Calisma “ergen” olarak tanimlanan aragtirma denekleriy-
le yapilmasina ragmen ¢ocuklar1 “bog levhalar” olarak nitelen-
dirmis ve bulgularim “nemli bir taklit kaynag1” olarak “sine-
ma filmlerinin ¢ocuklarin oyunlar {izerindeki biiyiik etkileri”
cercevesinde sekillendirmistir® Cocuklar1 gozleyerek yapilan
bu dis degerleme yiizyilin geri kalani boyunca birgok medya-
da siddet tartismasinda bir sablon olacaktl. Yapim Kanununun
yani sira, Payne Fonu Calismalar1 da 1960'lar boyunca bir¢ok
sinema filmi yapiminin gézden gegirilmesini saglad. Bu tiir dii-
zenlemelerden kurtulmay: basaran filmler Tkinci Dunya Savas1
dénemi akttialite filmleri olmustu.

Ikinci Diinya Savag’min sona ermesiyle birlikte Amerikan
halkinin endigesi milli refah yoniine kaydi. Yeni ortaya c¢ikan,
banliyblerde yagayan orta smif giiven arayip uyum saglamayi
kabullenirken her tiirlii tehditten kaginmaya calistyordu. Dik-
katler, disiplinsiz genglerin, go¢men niifusun, komiinistlerin
ve gittikce yayginlagan siddet igerikli kovboy ve sug filmleri-
nin ongoriilen tehlikelerine yonelmisti. 1950'de Estes Kefauver
tarafindan baglatilan bir senato sorusturmasi ¢izgi romanlarin
¢ocuk sug oranlarinin artmasina katkida bulundugu sonucuna
vardi. Ayn1 dénemde komiinistleri sikistiran meshur McCarthy
. Durugmalarr’na benzer sekilde Kefauver takibatlar: da biiyiik
oranda Italyan mafyasina agirlik vererek sug ile gdgmen grup-
lar arasinda bir baglant1 oldugunu kamitlamaya ¢alistr. Birkac yil
icinde diger medya tiirleri de Kefauver Komitesi'nin hedefi ha-
line geldi ve genglik filmleri gengleri suca, 6liime ve aciya kars1
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duyarsiz hale getirdikleri konusunda suglandi. Yeniden devlet
diizenlemelerinden ka¢inmak icin harekete gecen film endiis-
trisi 1956da Vahsi Hiicum (1953) ve Asi Genglik (1955) gibi “cocuk
suclu” filmlerinin yapimu konusunda gondillii bir moratoryum
cikarttr.

1960'larda igler biiyiik oranda degisti. Hollywood stiidyo
sisteminin bozulmasiyla birlikte endiistrinin yapisal 6z-denetim
temeli sarsildi. Aym1 zamanda Amerika'daki sosyal eylemcilik
havas! film yapimcilarini daha 6zgiir diigiinmeye tesvik etti.
Ozellikle Vietnam Savasi, saldirganligin ve kargithgin dogasi
hakkinda ulusal bir tartigma baglatti. Sonug, ekranda daha fazla
siddet oldu. Filmler ya kan golii halindeydi ya da Sapik (1960) ve
Uygunsuzlar'dan (1961) Bonnie ve Clyde (1967) ve Yagayan Olillerin
Gecesi'me (1968) kadar cesitli filmlerde izleyicilerin saldirganh-
gin sonuglarimin farkina varmalarini saglamak i¢in kani kul-
lanayorlard1. Peckinpah, Vahgi Belde (The Wild Bunch, 1968) adh
filminde izleyicileri doviisiin gergek korkungluguyla etkilemek
i¢in catisma sahnelerini uzattigin1 sdyliiyordu. Fakat insanlar1
asil endigselendiren seksti. Kim Korkar Virginia Woolftan? (1966)
ve Cinayeti Gordiim (1966) gibi filmler miistehcen bir dille ve vah--
set goriintiileriyle neler anlatilabilecegini ve gosterilebilecegini
gozler éniine serdi. 1968de Amerika Sinema Derneginin yeni
bagkani Jack Valenti, giiniimiizde de yiiriirliikte olan G, PG, PG-
13, R ve NC-17 sistemine doniisecek olan goniillii film derecelen-
dirme sisteminin uygulamaya kondugunu ilan etti.

Medya 1980lerin “kiiltiir savaslar’“nda bir kez daha devlet
tahkikatina maruz kaldi. Okullarin yani sira eglence ve giizel
‘sanatlar da Amerika’da ve diger uluslarda entelektiiel ve ahla-
ki yapiy1 zayiflattiklan icin suglandi. Fakat Amerikalilar gele-
neksel degerlere ve egitime doniis ¢agrisinda 6ncii oldu. Reagan
yonetimi boyunca Bagsavcilik, 1985den 1986'ya kadar toplanan
meshur Meese Pornografi Komisyonu araciligryla kiiltiiri denet-
lemekle gorevlendirildi. Meese Komisyonu pornografiye halkin
dikkatini cekmeyi bagardiysa da seks endiistrisini degistirecek
¢ok az sey yapt: ve hicbir kanuni etkisi yoktu.

Miizik endiistrisinde de degisiklikler meydana  geldi.
1980lerdeki iki olgu bu endiistrinin tamamen sekil degistir-
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mesini sagladi: MTV ve hip-hop. Miizik videolarinda canl bir
bicimde hayata gecirilen acik sarki sozleri, 1985te Tipper Gore
(eski bagkan yardimcist Al Gore'un esi) ve Susan Baker (Reagan
doénemi eski Beyaz Saray Genelkurmay Bagkani James Baker'm
esi) tarafindan Ebeveyn Miizik Kaynag1 Merkezinin (Parents
Music Resource Center, PMRC) kurulmasini hizlandird:. Anla-
tilanlara gore, grup, Gore ailesi (12 yasindaki Karinna da arala-
rmdayken) Prince’in Purple Rain albiimiinii dinlerken “mastiir-
basyon” kelimesini duydugunda ortaya ¢ikmisti. Gore hemen
on altt “Washington kadini“m toplayip bir kongrede sunmak
tizere “Miistehcen On Bes” listesi hazirlamisti. Prince’in “Dar-
ling Nikki” ve Madonnanin “Dress You Up” sarkilarinin 16 ve
24 yas arasindaki gengler arasinda tecaviiz ve intihar oranlari-
nin artmasindan sorumlu oldugunu ileri siiren PMRC o kadar
cabuk ve biiyiik bir destek buldu ki daha hicbir yasa yazilma-
dan miizik endiistrisi kendiliginden giiniimiizde ¢ok iyi bilinen
“Parental Advisory” (Ebeveynlere Uyari) isaretlerini gelistirdi.
Televizyon endiistrisi de benzer bir bicimde, 1990 Televizyon
Siddet Kanunu bunu yapmasini istemeden énce kendiliginden
bir program igaretleme sistemi baglatti. Televizyon igaretleme
sisteminin etkili olmadig1 yoniindeki elestirilere yanit olarak
1997’de “kaba dil, seks, siddet ve cinsel konusma” igeriklerini
gostermek icin harfler eklendi.10

1990’'larm sonlarmna gelindiginde medyada siddetin evde
ve sokaklarda siddete neden olacag yoniindeki sagduyulu fikir
hakkmda genis tabanh bir goriis birligi olustu. Bu goriis, cogun-
lukla, psikolojik aragtirma dalinda gerceklestirilen ve tanitimi
yaygin olarak yapilmis caligsmalar tarafindan destekleniyordu.
Belki de en sik alint1 yapilan 6zet belge 1999 yilinda hazirlanan
Amerikan Pediyatri Akademisi ve Amerika Cocuk ve Genglik Psiki-
yatrisi Akademisi Eglence Olarak Siddetin Cocuklar Ustiindeki Etkisi
Konusundaki Ortak Agiklamasy'dir.! Raporda 1000°den fazla calig-
manin “kuvvetli bir bicimde medyada siddetle baz1 ¢cocuklarda
goriilen saldirgan davraniglar arasinda bir neden-sonug iligkisi
olduguna igaret ettigi” ileri siiriilmektedir.12 Bir meta analiz olan
bu ortak agiklama, bu iki mesleki kurum tarafmdan yiiriitiilen
bir aragtirma yerine 6nceden yapilmis ¢alismalardan yararlan-
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maktadir. 1993'de Amerikan Psikoloji Birligi (APA) tarafindan ya-
pilan benzer bir agiklamada, “yiiksek oranlarda siddet izlemekle
saldirgan tavirlarin gittikce artan bir bi¢cimde kabul gérmesi ve

saldirgan davraniglarin artmas: arasinda bir iligki vardir” denil- .

mektedir!3 APA'nm medyada siddetin saldirganhiga neden oldu-
gunu séylemedigini sadece aralarinda bir bagint1 oldugunu ifade
ettigini belirtmek énemlidir. Bagka bir deyisle, saldirganlik ne-
denleri siddet olmayan saldirgan bireyler siddet icerikli medya-
y1 titketebilirler. Bu bulgulardaki belirsizlik nedeniyle, Amerika
Saghik Dairesi Bagkan1 David Sachter, “medyada siddete maruz
kalmanm gorece kiiglik olan uzun siireli etkileriyle diger seyle-
rin etkilerini ayirt etmenin son derece zor” oldugunu goézlemle-
yerek geng insanlar arasinda davranissal siddetin nedeni olarak
siddet igerikli medyaya maruz kalmay: gostermemistir.4
Televizyonun ¢ok fazla seks ve siddet icerdigi konusunda
devam eden tartigmalar sonucunda 2000’den sonra tiretilen te-
levizyonlarda belirli derecelendirmelere sahip programlarin
secilerek engellenmesini saglayan elektronik bir parca olan
V-¢ip bulunmasini zorunlu kilan hiikiim getirildi. fronik bir
bicimde koruma teknolojisine sahip televizyonlarin sayis: ar-
tarken anne-babalarin V-¢ipin nasil ¢alistig1 ya da televizyon-
larinda V-gip olup olmadig: hakkinda higbir fikirleri yoktur.
Kaiser Ailesi Vakf1 tarafindan yapilan bir arastirmada ebe-
veynlerin yalnizca yiizde on besinin V-¢ip kullandig: rapor
edilmistir. Pek ¢ok denek (ylizde 39) yeni televizyonlarinda
bir V-¢ip oldugunun farkinda bile degilken digerleri (yiizde
20) V-¢cipleri oldugunu biliyor ancak kullanmiyordu. Daha
dogrusunu sodylemek gerekirse, anne-babalar V-¢ipin nasil
kullanilacagin: bilseler bile V-gipin programlar: engellemede
etkili olabilmesi i¢in televizyon sebekelerinin, siirekli olarak,
programlar baglarken gosterilecek isaretlerle program icerigini
belirtmeleri gerekmektedir (6rnegin, siddet icin “$”, kaba dil
icin “K”, cinsel malzeme i¢in “C” ve cinsel konugma ic¢in “K”).
Bu tiir etiketler tiim programlarda goriilmez. Durum internet
kullanimi i¢in de aynidir. Cogu anne-baba internet pornosu ve
sohbet odalarinda pusuya yatan seks avalarinin yaygin olarak
duyurulan tehlikelerinden haberdarken ¢ogu da ya ¢ocuklarin
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cevrimici olduklarinda nereleri ziyaret ettiklerini ya da kim-
lerle iletisim kurduklarini denetleyen yazilimlara sahip degil-
dir ya da bu 6zellige sahip yazilimlarin oldugunu bilmemek-
_ tedir.5 Son olarak, anne-babalar1 kugkusuz deliye déndiirecek
bir aragtirmada genglerin yiizde ellisinin interneti kullanirken
televizyon da izledikleri ortaya ¢ikt1.

Medyada siddet tartismasi, 2000'den -ozellikle de 11
Eyliil'den~ sonraki yillarda 1990’larda yasanan endige ¢ilgin-
ligin1 kisa bir siire kaybetti. Gittikge artan sayida aragtirmaci
siddet icerikli filmlerin ve bilgisayar oyunlarinin olumsuz
etkileri hakkindaki korkung tahminlerinden vazgegerken be-
seri ve sosyal bilimler dallarindan bilim adamlar1 tartisma-
ya daha ¢ok ayrint1 ve karisiklik eklediler. 2001'de bir med-
ya akademisyenleri grubu, “medyanin etkileri konusundaki
sosyal bilim arastirmas: hakkinda bircok yanlis ifade” olmas:
nedeniyle Amerikan Pediyatri Akademisi ve Amerika Cocuk
ve Genglik Psikiyatrisi Akademisi'nden o yil medyada sid-
det iizerine yaptiklar1 ortak agiklamay: diizeltmesini istedi.
Aralarinda Jib Fowles, Henry Giroux, Henry Jenkins, Vivian
Sobchack ve Pulitzer Odiilii aday1 Richard Rhodes gibi énem-
li aydinlarin bulundugu akademisyenler grubu agiklamanin
yanlisliklarini ve “genel ¢arpikliklarini ve medyada siddet ¢a-
lismalariin yorumlanmas: hakkindaki bir¢ok ciddi soruyu
kabul etmedigini” ifade etti.l” Ardindan medya ve oyun kiil-
tiriiniin olumlu yonlerinin incelenmesi dogrultusunda bir
aragtirma alt kiiltiird gelismeye bagladi. James Gee'nin What
Video Games Have to Teach Us About Literacy and Learning (Bil-
gisayar Oyunlarinin Bize Okur-Yazarlik ve Ogrenimle Ilgili
Ogretebilecekleri) adli kitabi bunun énemli bir drnegidir.!8
Gee, bu calismada, oyun teknolojileri tarafindan gelisimine
katkida bulunulan noérolojik islem becerilerini, Everything Bad
is Good For You (Zararli Olan Her Sey Faydalidir) adli kitabin
yazar1 Steven Johnson gibi bu alandaki daha abartili olan ya-
zarlarinkilere benzer sonuglar ¢ikarmayarak ihtiyath bir bi-
¢imde incelemektedir.19
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Medyada Siddet Tartigmalarimin Tarihsel Devamlih§

Zamanla medyada siddetin algilanisinda ve etkilerinde
farkli modeller ortaya ¢ikti. Bu modeller, yeni medya tekno-
lojileriyle, “riskte” olduklar: diisiiniilen niifuslarla ilgili genel
endigelerle, medyada giddetin diger sosyal sorunlara neden
oldugu konusundaki inanglarla, tiiketici kaygilarinin halkin
tamidiB1 kigiler tarafindan kullanilmasiyla ve yonetmelikten
kagmak i¢in kullanilan stratejilerle bagdagtirilmaktadir. Yeni
medya teknolojileri cogunlukla ortalama bir kisiye daha ¢ok
bilgi saglayarak iletisimi demokratiklestirmektedir. Bu tek-
nolojiler boyle yaparak toplumda daha biiyiik degisiklikler
olmasin saglayabilirler. On beginci ve on altinc yiizyillarda
matbaa, yazili metinlerin ayricalikli elit sinifi disindakilere
dagitilmasini sagladifinda da durum boyleydi. Fikirlerin ve
haberlerin toplu dagitimi, artik yalnizca daglardan ve su kay-
naklarindan olugan cografi sinirlarla belirlenmeyen modern
ulus devletlerin kurulmasina yardimci oldu. Matbaa ayrica
dénemin diinyevi hikayelerinin ve oyunlarinin da siradan se-
yircilere ulagsmasin1 miimkiin kildi. On dokuzuncu yiizyilda-
ki yeni litografik iglemler ucuz romanlarin ve giddet icerikli
medyanin ahlaksiz etkileri hakkindaki ilk gercek genel karga-
sanin ¢ikmasini sagladi

Diger genel endige dalgasi, on dokuzuncu yiizyilin sonunda
filmin icadindan sonra goriildii. 1980"lerde kablolu televizyonun
hizli bir sekilde benimsenmesi kaygili bir ebeveyn neslinin dik-
katini miizik videolarina gekti. 1990’larda bilgisayar oyunlarin-
da ve internet kullaniminda goriilen benzer bir patlama siddet
icerikli medya konusunda bagka bir endige dalgasina neden oldu.
Bu 6rneklerde, gercek endiseye neden olan yalnizca teknoloji de-
gil, ayn1 zamanda yeni bir bilgi erisim yolu kesfeden “kirilgan”
niifustu. “Model her zaman ayn1” der edebiyat tarih¢isi Harold
Schechter, “Cogunlukla ¢ocuklara ve is¢i sinifina yoneltilen —ya
da daha ¢ok bu gruplar tarafindan benimsenen- yeni bir kitle
eglence araci gelir. Hemen soylu reformcular onu toplumsal ¢6-
kiigiin bir isareti, gencleri bozan bir sey, bildigimiz haliyle me-

deniyetin varligina yonelik bir tehdit ilan ederler.”20
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Bat1 diinyasinda —daha acik olmak gerekirse, bu diinyanin
daha ayricalikli boliimlerinde— yasanan fiziksel siddet dene-
yimlerinin sayis1 diiserken siddet betimlemeleri popiilerligini
kaybetmemistir. Son iki yiizyil boyunca sug oramn diistip saglik
hizmetleri gelisirken Amerika Birlesik Devletlerinde ve diger
G8 devletlerindeki vatandaslarin ¢ogunlugu acinin ve siddetin
giinlik hayattan uzaklastifini diiglintiyorlardi. Tarihgi Vicki
Goldberg 1800’lerde hastalik, beslenme bozuklugu ve kithgin
insanlara faniliklerinin giinliik sinirlarim hatirlattigma dikkat
geker. “Zamanla, sosyal, dini ve tibbi degisiklikler 6lmeyi ve
olimi goz oniinden uzaklastirdy, on dokuzuncu yiizyiin or-
talarina gelindiginde ¢ogu biiyiik sehirde, ozellikle Amerika
ve Ingiltere’de, hemen hemen gériinmez hale geldi.”2! Gariptir
ki bu, kismen fotografcilik ve basim teknolojilerinin gelismesi-
nin neden oldugu 6lim imgelerindeki uzun stireli artigla aynm
zamana rast gelir. Son yillarda “gercek” deneyimlerin imgeler
diinyasiyla yer degistirmesi konusunda ¢ok fazla sey sOylen-
mistir. Michel Foucault insanlarin endiselerle basa ¢ikma yolu
olarak korkulan seyi siirekli tasavvur etmeye ihtiyaci oldugunu
sOyler. Siddet bir yandan kinanirken, diger yandan halk kiilti-
riilnde durmadan yeniden tiretilir.22

Her siddet icerikli malzeme dalgasin ”tehhkede" oldugu
diigiiniilen niifuslar konusundaki endige takip eder. 1800'lerin
ahlaki kampanyacilar: yeni kent merkezlerini dolduran isci s1-
nift gencligi ve yeni gd¢men gruplar hakkinda endiselenmeye
baglad1 ve bu, sonralarda tamidik bir nakarat haline geldi. Film-
ler medyanin ¢ocuklar stiindeki etkileri konusundaki yeni
kaygilarla birlikte geldiginde aymi endiseler geri dondii. Yir-
minci yiizyilin ilk senelerinde insanlarin kiiglik ¢ocuklarin di-
sinme ve kavrama bicimlerinin yetiskinlerden farkli oldugunu
aciklayan modern ¢ocuk gelisimi anlayisina sahip olmadiklarini
unutmamak gerekir. 1900°den 1930'a kadar ¢ocuklar, biiytiklerin-
den yalnizca akillarinin “bos levha” oldugu gercegiyle ayrilan
- kiiglik yetigkinler olarak goriiliirdii. Bu goriise gore uygun egi-
timle fabrika isciligine yedi ya da sekiz yasmda baglanabilmesi
son derece mantikhydi. Ayrica ¢ocuklar filmlerde goérdiiklerini
taklit ediyorlarsa saf yetiskinlerin de aynisimi yapabilecekleri-
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ni varsaymak mantikli gériiniiyordu. 1920’lerde yapilan Payne
Fonu Caligmalari, siddet icerikli filmlerin yetiskinler icin tehli-
keleri hakkinda sonuglara varirken bir dizi anket ve “dogrudan -
cocuk gozlemi”ni kullanmist1.23 Cocuklarin medyaya verdikleri
tepkinin yetigkin tepkilerini yansitabilecegi inanci yillarca siir-
dii ve bugiin de siddet icerikli medya konusundaki “sagduyulu”
diisiincenin temelini olusturmaktadir. .

Fakat tek endise ¢ocuklar degildir. Bir¢ok kisi siddet ice-
rikli medyanin davraniglar1 dstiinde etkisi olmadigini iddia
ederken riskte oldugunu diistindiikleri gruplari kolaylikla soy-

" leyebilmektedir. On dokuzuncu yiizyilda bu, is¢i sinifi genc-

ligi anlamina geliyordu. Filmlerin ilk giinlerinde endige yeni
gocmen gruplara kaydi. Ardindan korkulanlar, ¢ocuk suclu-
lar ve geteler oldu. 1980’lerde kent suglar1 hakkindaki kayg-
lar rap gruplarinin sarkilari {izerine tartismalara neden oldu.
Rap grubu Niggaz With Attitude’iin Cop Killer ve Fuck tha Police
sarkilarini iceren albiimii “Straight Outta Compton m duru-
munu diigiiniin. Son derece basarili olan albiim yalnizca iil-
kenin her yerindeki miizik marketlerinden toplanip Kongre'de
yerden yere vurulmakla kalmads, ayrica piyasaya cikisindan
kisa bir siire sonra “yasalar1 uygulayan memurlara kars: siddet
ve saygisizlik”1 tesvik ettigi gerekcesiyle bir FBI sorusturmasi-
na neden oldu.2% Boyle hi¢bir olay kaydedilmemesine ragmen,
varsayima gore kaset gencleri polise saldirmaya yoneltebilirdi.
Terrance McDermott, Johnny Cash’in Cocaine Blues'unda oldu-
gu gibi Amerikan popiiler miiziginde siddete sik¢a rastlanma-
sina dikkat ¢eker: “Bir sabah erkenden turlarken, kokain ¢ek-
tim ve bebegimi ¢ekip vurdum. Onu vurdum ve yatmaya git-
tim. Sevgili kirk dortliigiimii kafamin altina koydum.”25 Ancak
Cash’inki gibi sarkilara ya da Baba'dan Sopranos’a kadar film
ve televizyon programlarina karg: ¢ikilmadi. Medyada siddet
konusundaki histeri secicidir. Bunun malzemenin kaynag: ya
da iceriginden ¢ok hayal edilen izleyiciyle ilgisi vardir. Herhal-
de hip-hop kiiltiiriiniin ergen tiiketicileri sarkilardaki siddetin
cazibesine kars1 koyamazken country miizigi albiimleri satin
alan ya da mafya filmlerini izleyen insanlar etkilenmeden du-
rabilecekler.
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Medyada siddetin bagka sosyal sorunlara neden oldugu ko-
nusundaki inanglar yillardir pek ¢ok tartismanin temelini olus-
turmugtur. On dokuzuncu yiizyihin ucuz romanlarin sokak ser-
serilerini ategleyecegi konusundaki endiselerinden yiizyilin so-
nundaki filmlerin kotii etkileri hakkmdaki kaygilara, 1920'lerde
ve 1930'lardaki artan sug oranlarinin arkasinda mafya filmleri-
nin oldugu varsayimlarina, 1950'lerdeki mafyanin ¢izgi roman
endiistrisiyle baglantilar1 konusundaki sorusturmalara kadar,
medya her zaman giinah kegisi olmus, Bat1 diinyasinin en derin
endigelerini ve korkularini odakladig bir yer haline gelmistir.
Rap miizik ortaya ¢ikhifinda cete siddeti konusunda suglanmis-
t1. Okullarda meydana gelen her siddet olayinin ardindan an-
tisosyal sark: sézlerine ve agir1 derecede siddet iceren filmlere
bagka bir uyar: gelir. 1990'larin sonunda halkin ilgisi bilgisayar
oyunlarina ve internete kaydiginda, David Grossman ve Gloria
DeGaetanonun en ¢ok satanlar arasina giren kitabi Stop Teaching
Our Kids to Kill'de (Cocuklarimiza Oldiirmeyi Ogretmeyi Bira-
kin) de goriilduigii gibi, siddet F~''--~daki sozler gittikge keskin-
lesmeye baglad1.26 Bu ¢alisme ronik oyunlardaki “aktif”
katilimin televizyon ve film i _ teki “pasif” giddet tiiketi-
minden daha tehlikeli oldugunu ileri siirmiistiir. Kitap, ortaya
attig1 fikirleri, iddialarim kanitlayan “mevcut binlerce ¢aligma”
(daha acgik olmak gerekirse 3,500) olarak nitelendirdigi tahmi-
nen saglam olan sonuglar temeline dayandirmigtir. Kitabin ger-
‘¢ek orijinalligi —ve onu popiiler medyada siddet tartigmalarinin
anlagilmasinda degerli kilan sey— aksini iddia eden egilimlere
kargt kendini savunurken ispatlanmamis olan olumsuz etki
inancina sarilmasiydi. Ornegin, son yillarda genel sug oranin-
da ve geng suglu oraninda istatiksel bir diigiis olmasina ragmen,
Grossman ve DeGaetano onceki yillardan devam eden gizli bir
artig oldugunu sdylemistir. Polisin ve FBI'n daha az tutuklama
oldugu yoniindeki raporlarinin tersine, artan hapis oranlarinin
iddialarim kanitladigini 6ne siirmiistiir. fronik bir bicimde, Ca-
lifornia, New York ve diger pek ¢ok eyaletteki artan hapis oran-
larinin, bir¢ok uzman tarafindan tam da Stop Teaching Our Kids
to Kill gibi kitaplarin neden oldugu tiirden paranoyayla alakal
oldugu diisiiniilmiigtiir — bu da Megan Yasas1 ve ii¢ vurug ceza
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emirleri gibi tepkisel kanunlarin gikariimasiyla sonuglanmasgtr.
~ Kendini bir Donanma “6liimoloji” profesérii olarak nitelendiren
Grossman, Amerikan ordusunun son zamanlarda, askerlerin
yaklagik ylizde seksen beginin dldiirme talimati aldiklar: hedef-
leri kasten kagirdiklarinin ortaya ¢iktigi Ikinci Diinya Savasi bo-
yunca tespit edilen bir olay1 basarili bir gekilde tersine gevirerek
piyadeleri insan hedeflerini bir refleks olarak vurmaya gartlan-
dirmak icin Doom ve Quake gibi “birinci sahis niganc1” bilgisa-
yar oyunlarini kullandigini ileri stirmiistiir. “Daha fazla ¢ocuk
kiz arkadasin1 ya da 6gretmenlerini vururken Amerika’nin her
yerinde bu ‘egitim’in ac1 mahsiiliinii bigmekteyiz.” diye yazar
Grossman. 27 '

Her okul katliam ya da benzer bir trajediyle bazi taninmig
kisiler yaygin endiseleri yeniden dile getirme firsatin1 bulmak-
tadir. Genel bir duygu firtinasindan faydalanmanin cazibesi bir-
¢ok siyasi lidere pek bastan cikarici gelmektedir. Medyada siddet
konusunda soziinii sakinmaz bir elegtirmen olan Senator Joseph
Lieberman, bu endiistrinin besledigi “bir katliam kiiltiirii” ol-
dugunu agiklamustir. Lieberman’a gore anne-babalar kendilerini
“cocuklarimizi yetistirmek konusunda kiiltiirle yaptiklar: yars-
ta maglup olmaya mahkum” hissederler.28 Kolorado’daki Co-
lumbine Lisesi katliam1 ¢ocuklarin medyada gordiikleri sidde-
tin “iclerinden bazilarini katile doniigtiiren zehirli bir karisimin
bir parcasi haline geldigini” gostermistir.?? Senatér Bob Dole da
ayni konu iizerine “sapkinlik akiminin sonu gelmelidir ama bu
durum eglence endiistrisinin liderleri sorumluluklarmn farki-
na varip sorumluluklarin tistlendikleri zaman sona erecektir”
demistir.30 Bill Clinton, bilgisayar oyunlarmin ¢ocuklara “silah-
L1, soguk kanl katil taraflarin1 agiga ¢ikarmalarin” soyledigini
ifade etmistir.3! 1930'larda, 1950'lerde ve 1980’lerde medyada
siddeti bir “ikame politikasi”yla giinah kecisi ilan etme tar-
zindaki egilimler medyaya kars1 yapilan protestolarda siirekli
olarak goriilmiistiir. Bu tarihsel egilimden bahsetmigken, say-
gideger iletisim uzmani Todd Gitlin “seytanin imgelerine karsi
ylriitiilen kampanya orta sinif reform hareketlerinin tarihinde
de goriilmektedir” demigtir.32 Benzer bir konugmada eski FTC -
bagkani1 Marvin Pitofsky, “siddet icerigi ve genglerin siddet hare-
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ketleri arasinda hi¢bir neden-sonug iligkisi yoktur fakat bu, po-
litikacilar1 genel bir goriigle oy sandig1 arasindaki neden-sonug
iligkisini somiirmekten alikoymaz,” seklinde bir agiklamada bu-
lunmustur.

Endiistrinin kanundan kagmak konusundaki stratejileri son
derece tutarli olmustur. Neredeyse her genel 6fkenin ardindan
eglence yapimailari, goniillii 6z-denetim vaatleriyle devlet mii-
dahalesini onlemistir. Bu, film endiistrisinde 1908'de yeni film-
leri uygun igerik bakimindan denetleyecek olan Ulusal Denetle-
me Kurulu (National Board of Review) ile baglad1. 1930 MPPDA
Yapim Kanunu filmleri 30 y1l boyunca denetleyen ana esaslari
yiiriirliige soktu. Giinlimiizdeki film derecelendirmeleri ve mii-
zik ve video oyunlan iizerindeki ebeveynlere uyar etiketleri,
kanun koyucular icerik sinirlamalari getirmeden 6nce gelistiril-
di. Bu zekice bir manevradir. 1960’'larda ortaya ¢ikan isaretleme
stratejisi, eglence yapimcilarim kancadan kurtarip sorumlulu-
gun perakendecilere ve tiiketicilere ge¢mesini saglamigtir. Bu,
igerigi belirleyen birka¢ unsurdan birinin karlilik oldugu anla-
muna gelir. Bu, filmlerdeki siddet ve seks oranindan daha etkili-
dir ve hissedarlarm kar paylarinda eglence tiirlerinin ve sekille-
rinin agamal1 bir bigcimde azalmasina katkida bulunmustur.

Medya Histerisi ve Korku Kiiltiirii

Insanlar siddet igerikli medyay1 ¢ok isteseler de, hala med-
yanin etkileri konusunda endige duyarlar. Bu endigenin iki ne-
deni vardir. Birincisi, diizenli olarak duygusallastirilmis siddet
olaylar1 tarafindan ateglenen kisa siireli histerilerdir. Ikinci ve
daha can sikic1 olan unsur ise ¢ocuk savunuculari, siyasi firsat-
cilar, reytinge a¢ yayincilar ve akademik dikkat peginde kogan-
lardan olugan bir karigim tarafindan siirdiiriilen genel bir korku
kaltaridiir. Kisa siireli histeri, gencler ve cocuklarin yaptig: go-
" rece az sayidaki trajik ve medyada sikca rastlanan katliamlarla
beslenir. Mart 2005'te 16 yasindaki bir ¢ocuk biiyiikbabasini 6l-
diirdd, sonra okula gidip bir 6gretmeni, bir giivenlik gorevlisini,
bes 6grenciyi ve en son ardinda toplam on 6lii birakarak kendini -
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oldiirdii. Eyliil 2004'te 15 yasindaki Arjantinli bir gocuk Buenos

Aires yakinlarinda ii¢ 6grenciyi 6ldiirdii. Eyliil 2003'de Minne-
“sota, Cold Springs’teki bir lisede bir geng iki 6grenciyi oldiirdii.
- Nisan 2002'de 19 yagindaki bir geng Almanya, Erfurt'teki bir or-
taokulda 13 6gretmen, iki 6grenci ve bir polis memurunu katlet-
ti. May1s 2001'de California, Santee’de bir okulda 15 yasindaki bir
gocuk bir 6gretmeni oldiirdii. Bu olaylarm en taninmiglarindan
biri Nisan 1999'da iki 6grenci Kolorado, Littleton'daki Columbine
Lisesi'nde silah ve bomba kullanarak 13 kisiyi oldiirdiigiinde ya-
sand1. Bunlarin 6ncesinde Arkansas, Kentucky, Mississipi, Was-
hington ve Hollanda, Almanya, Isveg ve Yemen gibi iilkelerde
cocuklar tarafindan yapilan katliamlar meydana geldi.

Bu katliamlarin hikayeleri neden meydana geldikleri ko-
nusunda bize gesitli agiklamalar sunmaktadir. Saldirganlarin
hepsi silahlar1 kolaylikla edinebilen erkek ¢ocuklardi. Cocukla-
rin ¢ogu okuldan sogumustu. Ve cogu geng gibi bu ¢ocuklar da
bol miktarda siddet igerikli medya tiiketmiglerdi. Bir¢ok katli-
am analisti, medyay1 en fazla bir arka plan meselesi olarak gor-
mektedir. Ama digerleri icin gercek ve hayal tiriinii arasindaki
benzerlik ¢ok fazladir. Bu baglamda Basketbol Giinliikleri (1995)
adli filme sik¢a bagvurulur. Basketbol Giinliikleri'nde 6grenciler
tipk1 Columbine’daki gibi bir katliam eglencesi yapmay1 hayal
ederler. Filmin gosterime girmesinin tistiinden on yildan fazla
bir zaman ge¢mesine ragmen siddet karsiti-gruplar hala filmi
bir tehdit olarak gosterirler. Destekleyecek herhangi bir gercek
kanit olmamasina ragmen huzursuz edici hayal tirtinii bir hika-
yeyle cok gercek bir trajedi arasindaki benzerlik kargt konula-
mayacak kadar zorlayicidir. Genel endigeler medyada siddet tar-
tismalarina iste bu sekilde sokulur — mantikli analizlerden ¢ok
cikarimlar, cagrisimlar ve ayrintilar.

Bu, eglence ve haberlerin destek¢i gruplar ve akademis-
yenler tarafindan gikayet diizeyine getirilen mantikli bir genel
endige yarattig1 kisir bir dongiidiir. Genel medya arenasinda
meselelerle savasan yapimcilarin, politikacilarin ve habercilerin
histerisi buna yanit verir. Bunun kac¢inilmaz sonucu, bir soru-
nun daha iyi sezilmesi ve dongiiyii yeniden baglatan artirilmig
bir endigedir. Ne zaman bir trajedi meydana gelse, mantiksiz
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siddet eylemine mantikl bir agiklama getiren ve baz1 yorum-
cularin “ahlaki panik” ya da “ikame politikas1” olarak nitelen-
dirdigi durumu, ayn1 suclama ve kinama ayini izler. Sug, video
oyunlarina, “gangster rap” miizigine, uyusturucuya, Seytan‘a,
silahlarin kendisine ya da belki Michael Moore"un katliamlarla
ilgili filminde oldugu gibi bowlinge olan ilgiye atilir.34

Medya Histerisi Dongiisii

Anne-babalar ve toplumun yararini diigiinen yetigkinlerin
siddet icerikli medya hakkinda endiselenmeleri anlasilabilir
bir geydir. Eglence medyas: izleyicilerin dikkatini {izerlerinde
tutmak icin dramatik gerginlige ve siddet tehlikesi duygusunu
harekete gecirmeye giivenmektedir. Film ve televizyon yapim-
cilari, sanatsal kararlarin1 savunurken siddetin tarih boyunca
hikaye anlatiminin temel parcasi oldugu iddiasina dayanmak-
tadirlar. Iddialarina gére, ticari pazarda bu tiir malzemelerin
agir1 olmasi bu durumu agiklar. Akademik gevrelerdeki med-
yada siddet savunucular1 da —bu iddialarim teoriler, aragtir-
malar ve ¢aligmalarla destekleyerek— benzer bir bicimde izle-
yicilerin bu tiir malzemeleri izlemekten bir zevk, tatmin ya da
rahatlama duygusu aldiklarini 6ne siirerler. Kurgusal olmayan
grupta ise gazetelerin ve sebeke haberi boliimlerinin, kablo
ve internet haber saglayicilarinin getirdigi yeni rekabet tiir-
lerinden gelen benzeri goriilmemis bir baskiyla kars: karsiya
olduklar artik bir sir degildir. Bu, pahali ve zaman harcayan
analizler olmaksizin daha kisa ve daha fazla heyecan yarata-
cak haberler yapma egilimini yaratmugtir. Siddet suglar, afet
ya da felaketlerden kesitler bu amaca ¢ok uygundur, 6zellik-
le de internet haber servisinden siislemeler ya da bir gebeke
kaynagiyla desteklenebiliyorlarsa. Bunlarin hepsi, izleyicilerin
tepkilerini dile getirecek bir ses ve kaygilarini yatigtiracak bir
otorite aramalarina neden olan bir “korku kiiltiirii“ne katkida
bulunmaktadir. :

Sonra ige toplumun siddet meselesi konusundaki endigele-
rini dile getiren ve bu konuya aciliyet veren destekg¢i gruplar ve
akademisyenler karigir. Bunlarm arasinda Pew Halk ve Basin
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Aragtirma Merkezi, Amerikan Tip Birligi (AMA), Benton Vak-
fi, Amerikan Pediyatri Akademisi (AAP), Amerikan Cocuk ve
Genglik Psikiyatrisi Akademisi (AACAP), Amerikan Aile Birligi
ve Hiristiyan Koalisyonu gibi dini gruplar ve Media Watch ve
Morality in Media gibi sadece bu konuyla ilgilenen kurumlar
bulunmaktadir. Bazen kendi ¢aligmalarini karsilayan bu grup-
larin ¢cogu medya hakkindaki olumsuz sonuglar1 dogrulaya-
cak arastirma ve fikir sunabilecek arastirmacilara ve medya
“uzmanlarr”na giivenmektedir. Kars1 kanita ve de bulgularin
sisiren bir mitolojiye olan bu muazzam talebi karsilamak i¢in bir
akademik alt kiiltiir gelismigtir.

Politikacilar ve medya yapimcilari, haberciler ve savunu-
cu yontemin baskis! tarafindan halkin ilgi odag: haline getiri-
lir. George Bush, “stirekli medyamuzin i¢ine yayilan araliksiz,
tekrar eden, anlamsiz siddetin ve sorumsuz tutumun getirdigi
zarar”1 yerden yere vurmustur. Hillary Clinton da ¢ocuklarin
zamanlarini ya televizyon karsisinda ya da Grand Theft Auto
—Clinton’a gore genglere hayat kadinlariyla seks yapip ardindan
onlar1 oldiirmelerini sdyleyen bir bilgisayar oyunu~ gibi oyun-
lar oynayarak harcadigin ileri sirerek miicadeleye katilmigtir.35
Bu arada, pek ¢ok muhafazakar medyay1 ahlaki ¢okiisiin bagka
bir igareti olarak gormektedir. Kongre, televizyon programlari-
na isaret konmasini ve televizyonlarin icine “V-¢ip” konmasini
isteyerek bu duruma tepki gostermistir. Film, miizik ve oyun
yapimcilar goniillii olarak isaret sistemini kabul etmektedir. In-
ternet hala kontrol altina alinmamusgtir ve siddet devam etmek-
tedir — reklamlarda, oyuncaklarda, ¢izgi romanlarda, eglence
parklarinda, kahvaltilik gevrek kutularinda, sakiz kartlarinda
ve cocuk kiiltiirii evrenini kapsayan diger vir zivirda. Bu ne-
denle, medyada siddetin kimliklendirilmesine ve isaretlenme-
sine ragmen kiiltiirel siddetin genel diizeyi degismemis halde
durmaktadar.
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Kazan — Kazan Durumu

Medyada siddet tarhigmasindaki oyuncularin pay1 cogunluk-
la incelenmeden gegilir. Medyada siddetten ve sagladig1 s6hretten
kim kérh cikar, kim zararh ¢ikar? Belli ki, haber ve eglence endiis-
trileri izleyicileri gekmek igin siddete ihtiyaglar1 oldugunu diisii-
niiyor ve bunu kullanmakta hakli olduklarmna inaniyor. Ama bun-
dan bagkalar1 da faydalanuyor. Medyada siddet elegtirmenler igin
cok kolay bir hedeftir. Her yerde bulunur ve herkesin anladig1 ya
da anladigini sandig1 bir seydir. Politikacilar, kamu saglig: grup-
lar1 ve aile degerleri savunucular i¢in medyada siddet ¢ok uygun
bir hedeftir. Sugun yayilmasinin, gocuk suglarinin ve ahlaki ¢okii-
stin etkeni o olmalidir. Senat6r Lieberman’a gore Amerikanin ¢o-
cuklari, medyada siddetin “iglerinden bazilarin katile doniigtiiren
zehirli bir karigimin bir pargas: haline geldigini” gosteren Colum-
bine katliamlar1 gibi olaylarin goriildiigii “bir katliam kiiltiirii”
icinde yastyorlar. Bu tiir bir belagat, meclis {iyelerinin oy destegi
saglamasi ve savunucu gruplarin bagis toplamast icin iyi bir yol-
dur. Sosyolog Howard Becker, bu tiir kiiltiirel meseleleri kendi
cikarlar1 adina kullanan taninmug kisiler i¢in “ahlaki girigimci”
adim bulmustur.3” Diger yorumcular tartismay: bir adim daha ile-
ri gotiirerek kamu gorevlilerinin seks ve medyadaki siddet gibi
kolay hedeflere yogunlagsarak dikkati yoksulluk ve esitsizlik gibi
daha karmagik toplumsal sorunlardan uzaklagtirdiklarini 6ne sii-
rerler. Teksas Katliami: Baglangig (2006), Oliimden Daha Soguk (2007)
ve Hayalet Siiriicii (2007) filmlerinin kendilerini evde huzursuz
hissettirecegine ikna olan se¢gmenlerin evlerine yiyecek alamayan
diger aileleri diisiinmesi pek muhtemel degildir. Bu “ikame politi-
kasr” diinyamn gittikce daha tehlikeli bir yer oldugu konusunda-
ki yaygm inanglara katkida bulunmak gibi ciddi bir ikincil etkiye
sahiptir. Bogazlarina kadar uzak iilkelerdeki anlagmazliklar hak-
kindaki siddet iceren kurgusal programlar ve haber hikéayeleriyle
dolmus olan insanlara segilmis gorevliler ve topluluk liderleri ta-
rafindan potansiyel zararin “gercek” hayatlarinda da bol miktarda
bulundugu séylenir. Elbette bir¢ok insan temel bir hak olarak silah
almalar1 gerektigini savunacaktir. Bu inanglar, 11 Eylil 2001'deki
terorist saldirilan takip eden yillarda artmistir.
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Sug ve Siddet Hakkindaki Gergekler

Medyada siddet tartismasinda iki gergek¢i sorunun dogru-
dan sorulmas: gerekmektedir: toplumdaki fiili suglarin ve siddet
iceren davramglarin orani ve siddet iceren medya tiiketiminin ne
olciide suga ve siddete baglanabilecegi. Birlesik Devletler Adalet
Bakanligrna gore siddet suclari, &nceki 20 yilda bir gekilde sa-
bit kaldiktan sonra son on yilda diistii.38 1993 ve 2003 arasinda
ulus capinda 1000 kiside “siddete maruz kalanlar”m sayisi ya-
riya diistii — 6nceki yirmi yilda 40 ve 50'lerde dolastiktan sonra
49’dan 22'ye indi. FBI'a gore 2005te 1.4 milyonun altinda adam
oldiirme, kasitsiz cinayet, tecaviiz ve soygun sugu yasandi ki bu
2004’ gore yiizde 3 daha az.3? Tiim siddet suglarinin tigte ikisini
olusturan agir saldirilar ardi ardina on yil boyunca diisiis gos-
terdi. Adalet Bakanlig cinayet oraninin 1960’larm ortalarindan
1970’lerin sonlarina kadar iki katma ¢iktigini bildirir. 1980°de
100,000'de 10.2’ye ulasarak doruga cikt1 ve hemen ardindan
~ 1984’de 100,000'de 8.0’a diistii. 1980’lerin sonunda ve 1990’larm
basinda tekrar artarak 1991'de 100,000'de 9.8 olarak yine doruga
ulastt. 1992'den 2000’e kadar oran biiyiik bir diistis gosterdi. O
zamandan beri de sabit durmaktadur.40 .

Okulda siddet olaylar1 da azaldi. Ulusal Egitim Istatistik-
leri Merkezi'ne gore, medyada okul katliamlarina ayrilan yerin
neden oldugu izlenimlerin aksine, okulda dgrencilerin kurban
gittigi olaylarinin orani 1992'den 2002'ye diisiis gdsterdi.#! 2002
boyunca okullarda yaganan siddet olaylarinin toplami 88,000 ya
da y1l boyunca genglerin maruz kaldig: 389,000 siddet vakasinin
yaklasik yilizde yirmisidir. Okulda ya da eve giderken saldiriya
ugramaktan korkan 6grencilerin yiizdesi yiizde 12'den ytlizde
6'ya diistii. Bu on y1l i¢inde, okula silah getiren 6grencilerin sa-
yis1 ylizde 12'den yiizde 6'ya indi. Son yillarda egitmenler kent-
lerde (ytizde 5) kirsal bolgelere (ylizde 3) gore daha fazla saldir1
vakasi rapor etse de 6gretmenler artik daha giivendeler.

Peki ya medyada siddetin etkileri? 1980’lerin ve 1990’larm
biiyiik boliimiinde Amerika’'da medyada siddetle gercek diinya-
daki siddet arasindaki neden-sonug iligkisi hakkinda saglam bir
akademik fikir birligi olarak goriinen bir goriis yaygindi. 2000'de
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AMA, APA ve AACAF, “1000'den fazla calismanin” siddet goriin-
tiileriyle genglerdeki saldirganlik arasinda dogrudan bir iligki
oldugunu belirten meshur ortak a¢iklamay: yayinlad:. Harvard
psikologu Steven Pinker, “muhafazakir politikacilar ve liberal
saglik profesorleri arasinda... medyada siddetin Amerika'daki
siddet suglarmnin biiyiik nedeni oldugu” konusunda ¢ok yogun
bir inang oldugunu yazmigtir.42 Sonra durum ¢éziilmeye bagla-
d1. Medyada siddet konusundaki akademik fikir birligi aslinda
bir uydurmayds. Bulgular: haberlerde ¢ok az yer alsa da bir¢ok
iiniversite tarafindan televizyon programlarmin igerigiyle il-
gili ytritiilen ¢alismalar —Ulusal Televizyon Siddet Calismasi
(NTVS)~ 1997'de televizyonun insanlar: siddet davramglarma
tesvik etmekten ziyade siddetin normal bir sorun ¢dézme yolu
olduguna ikna etmesinin daha miimkiin oldugu sonucuna var-
mugtir. NTVS, ayrica, medyada gosterilen siddetin insanlar: sid-
detin her yerde olduguna ve korkmalar: gerekti§ine inanmalari-
na yol acabilecegi konusunda uyarida bulunmusgtur.43

Binlerce kesinlesmis sonug arastirmasmin (bazi raporlar
2,000-3,000 kadar oldugunu iddia etmigtir) agiklamalarinin ¢a-
lismalarin kendilerinden ¢ok olumsuz bulgulara yapilan atif-
larin sayimlarina dayandifi ortaya ciktl. Gergek sayr 200'den
azdi. Sonra uzmanlar ortaya gikti. Psikologlar, sucbilimciler ya
da medya aragtirmacilar: arasinda hicbir zaman bir fikir birligi
olmamuistr. Jonathan Freedman, Melanie Moore ve Steven Pin-
ker gibi medyada siddet alanindaki uzmanlar medyada siddet
hakkindaki bilimsel karut fikrinin bir efsane oldugunu iddia
etmeye basladilar. Yapilan arastirmanin temeli aslinda kesinleg-
memis, tutarsiz ve gogunlukla da hataltyd: — hatta baz: durum-
larda uydurmaydi. Medyada siddet efsanesine karst kanitlar
arttikca bu alanda gittikge daha fazla aydin geri adim atmaya
baglad1. Pulitzer 6diillii gazeteci Richard Rhodes tarafindan
2000’de medyada siddet karsitt kamp hakkinda yapilan kizgin
bir elegtirinin ardindan tartismanin sosyal bilimler tarafindan
en énemli sahislardan ikisi L. Rowell Huesmann ve Leonard
Eron- “Higbir yerde medyada siddetin gengler arasindaki sid-
detin tek ya da biiyiik bir nedeni oldugunu belirtmedik,” diye
itirafta bulundular. Onun yerine, medyada siddetin sugun ytiz-
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de onundan da aziyla baglantih olan marjinal bir “risk etkeni”
oldugunu soylediler. '

Bilimsel yap1 catirdamaya baglayinca, kitle iletisim araglary,
izleyici davranglari, tiiketim modelleri ve genglik kiiltiirii konu-
sunda ¢aligmalar yapan insanlardan uzun siiredir gérmezden
gelinen bagka fikirler de gelmeye basladi. Bu uzmanlarin bir-
¢ogu, yillardan beri izleyici halkin pek ¢ok uzmanin diistindii-
giinden daha mantikli oldugunu savunmaktaydi. Televizyonla
yetisen niifus patlamas: donemi nesli —ki simdilerde kirklarinda
ve ellilerindeler— ne izledikleri konusunda saglikh bir giiphecili-
ge sahiptiler ve medya konusunda daha egitimli olan bilgisayar
meraklis1 ¢ocuklarin nesline de anne-babalik ettiler. Bu izleyici-
ler, 1960’larda ve 1970’lerde aydinlar tarafindan elestirilen pasif
“koltuk patatesleri” degil, izleme secenekleri yerel sinemadan
ve birkag biiyiik sebekeden degil, kablo, uydu, DVD, bilgisayar
oyunu ve internet saglayicilarindan olugan binlerce bas dondii-
riicii program seceneginden gelen ¢ok yonlii tiiketicilerdi. Med-
ya bir okuryazarlik seklinin olusmasina neden olmustu.
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Izlemek Bizi Vahgi Yapmaz:
Medyada Siddet Arastirmalarim Degerlendirmek

Medyada siddet hala bir sorun olarak goriilmeye devam
etmektedir. Medyada siddet arastirmasindaki tutarsizliklara ve
panik yaratan iddialara kars: gittikce artan fikir birligine rag-
men medyada siddet konusundaki endigeler kamuoyundaki
yerini korumaktadir. Sorun su ki, medyada siddet konusunda
tarafsiz ilim ya yanlis anlagilmakta ya da bagka ¢ikarlar ya da
korkular: olan insanlar tarafindan yanlis tanimlanmaktadir.
Medyada siddet calismasi karigiktir ve meseleyi tanimlamak
zorluklardan yalmizca biridir. Nasil incelenecegini bulmaksa
bagka bir zorluktur. Bu béliimde medyada siddetin ¢alisiima ge-
killerini ve siddetin insanlarin kavga etmesine ya da sug isleme-
sine dogrudan neden olmayabilirken hayatin bir gercegi olarak
kabul edilmesine ve diinyanin siddet dolu bir yer oldugu konu-
sundaki diigiincelerden gelen genel bir korkuya neden oldugu
gercegini inceleyecegiz. Birqok bagka zarara da neden olur — yii-
zeysel bir eglence pazarini, ¢cocuk kiiltiiriiniin ticarilestirilmesi-
ni desteklemek ve kadin, erkek ve azinlik stereotiplerine zarar
vermek gibi.

Riyazet, gbézetim, V-cip ve ¢ok daha zorlayici diizenleme
sekillerine ragmen eglence endiistrisi kiyametle ilgili film go-
riintiileri, korkung haber programlar1 ve hipergercek¢i simii-
lasyon oyunlarindan olusan genis bir yelpaze iiretmeye devam
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etmektedir. izleyiciler de onlar: tiikketmeye devam etmektedir.
Bu, medyada siddetin eglence endiistrisi igin biiyiik paralar de-
mek oldugu anlamina gelir. Ayrica medyada siddet konusun-
daki aragtirmalarin muazzam bir akademik alt kiiltiir haline
geldigi anlamina da gelir. Amerikan Tip Birligi, Ulusal Ebeveyn
Ogretmen Birligi ve Amerikan Meclisi gibi gruplarin etkiledigi
medyada siddet paylar: yiiksektir ve aragtirma destegi de bol
bol bulunabilmektedir. Medyada siddet tartismasinin akademik
oyuncular1 meseleye son derece farkli acilardan yaklagsmakta-
dir. Bunun sonucunda da yillar stiren ¢caligmalarin ardindan gok
az tutarlilik ve anlagsma ortaya ¢ikar. Yontemsel farkliliklar ve
alansal boliinmeler, say1siz geligkili galismanin ve Is Media Vio-
lence a Problem? (Medyada Siddet Bir Sorun mu?), Il Effects: The
Media/Violence Debate (Kotii Etkiler: Medyada Siddet Tartismasy),
- The Case for Television Violence (Televizyon Siddeti Meselesi), En-
dangered Minds (Tehlikedeki Akillar) ve Mommy, I'm Scared: How
TV and Movies Frighten Children and What Can We Do to Prote-
ct Them (Anne, Korkuyorum: Televizyon ve Filmler Cocuklari
Nasil Korkutur ve Onlar1 Korumak Igin Neler Yapabiliriz) gibi
isimlere sahip kitaplarin gkmasina neden olmustur.! Medyada
siddet tartismasinda agikligin olmamasi akademik Ogretilerin
birbirleriyle konusamamasmdan kaynaklanmaktadir. Medyada
siddet edebiyat1 deneysel bilime, anlatim analizine ve iletisim ¢a-
lismalarina yapilan aldkasiz geziler karmasas haline gelmistir.

Siddetin Biyolojisi

Medyada siddet teorilerini ele alirken tartigmalarla dolu bir
konu olan insan giddetinin kendisini de dikkate almakta fayda
vardir. Sonugta, eger kisi siddetin insan dogasinin normal bir
parcasi oldugunu diisiiniiyorsa, siddet icerikli medya pek bir
seyi degistirmez. Diger yandan eger siddet davramigi insanlarin
ogrendigi bir seyse medyanin muazzam bir etkisi olabilir. On
dokuzuncu yiizy1il boyunca, siddet davranigina getirilen biyo-
lojik agiklamalar hakim olmustur. Insanlarin bagka bir hayvan
tiirii oldugu ve hayvanlar arasinda siddetin evrimin dogal bir



- 46 Medyada Siddet Efsanesi

unsuru oldugu diisiiniiliiyordu. Pek ¢ok tarihgi bu diigiinceyi,
“dogal seleksiyon” teorisini 1798'de Ingiliz sehirleri hakkinda
yazdig1 “Niifus lkesi Uzerine Bir Deneme” adli makalesinde
yayinlayan Thomas Malthus’a dayandirir.2 Malthus, dogada bit-
kilerin ve hayvanlarin hayatta kalabilecek olanlardan ¢ok daha
fazla yavruladiklarini ve kontrol edilmezse insanligin da fazla
tireyebilecegini gozlemlemisti. Malthus, aile biiytikliigii bir dii-
zene konmazsa kitlik felaketinin tiim insanliga yayilarak sonun-
da medeniyeti yok edecegi sonucuna varmusti. Yoksullugun ve
kithgin niifus artisinin ve gida temininin dogal sonuglar1 oldu-
gu aciklamasi, uygun kurumlarla bu sorunlarin yok edilebilece-
gine inanan sosyal reformcular arasinda yaygin degildi. Ancak
Malthus'un sonraki diigiiniirler {izerinde ¢ok biiyiik etkisi oldu.

Malthus'un eserine dayanan Charles Darwin, doganin nii-
fus patlamasiyla basa ¢ikmak icin bir yolu oldugu sonucuna
vararak “hayvanlar ve bitkiler {izerine yaptigim stirekli gézlem
sonucunda belli sartlar altinda uygun gesitlerin hayatta kaldig:-
ni ve uygun olmayanlarin yok oldugunu goriince sagkina don-
diim.” diye yazmugtir.3 Tiirlerin Kokeni adli kitabinda Darwin,
“dogal seleksiyon” siireciyle giiglii hayvanlarin zayiflara galip
gelecegini savunmugtur.# Hayvanlar arasindaki siddet davrani-
st avlanmanin ve kendini korumanin dogal bir parcasiydi. Bu da
“en iyi uyum saglayanin hayatta kalmasi”n1 ve daha genis tani-
muyla tiirlerin gelisimini sagliyordu. Darwin’in dogal seleksiyon
kuramlari, giinlimiizde bilim adamlarinin yeni mahsiil irklari
gelistirmelerine ve kalitimsal tibbi sorunlar1 6nceden tahmin et-
melerine yardim etmek i¢in kullanilan genetik alanina zemin
hazirlamistir.

Siddet davranig icin yapilan “dogal” agiklamalar 1900’den
sonra daha da karmagik bir hal ald1. Bilim adamlar1 hayvanlarin
karasal icgiidiilerini ve birgok tiiriin baskin ve boyun egen sos-
yal davraniglarini nasil gosterdiklerini gézlemlediler. Bu “sosyal
Darwinciler” bu dogal seleksiyonun insanlar arasindaki rekabe-
ti ve serbest piyasa ekonomisini agikladigini ve hakli gosterdi-
gini savunuyorlardi. Daha u¢ uygulamalarda bazi Darwinciler,
sosyal hiyerarsilere neden olan dogal seleksiyonun sosyal sinif,
cinsiyet ve irka dayandigim —ve egitsizlikleri diizeltmek i¢in har-
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canan ¢abalarin dogaya kars1 yapilan uygunsuz miidahaleler ol-
dugunu- 6ne siirtyorlardi.
Yirminci yiizyilin baglarindaki gog, kentlesme ve sanayiles-
me aydinlar1 insan davraniglarini ve sosyal diizeni arastirmaya
" itti. Carl Jung ve Sigmund Freud insan aklinin caligmasi hakkin-
daki teorileriyle iinlendiler. Ikisi de farkh sekillerde siddet iste-
ginin insan dogasinin igsel bir parcasi oldugunu 6ne siiriiyordu.
Jung, yikic1 “g6lge” arketipinin insanlarin bilingdig1 akillarinda
yasadigim iddia ediyordu. Golge arketipi giin 1s181na ¢ikip fark
edilince ~¢ogunlukla siddet goriintiileri araciligiyla— sonunda
bireyi ahlaki acidan daha gelismis ve daha insan haline geti-
ren ahlaki bir karsilasmaya neden olur.? Freud, Odipus ve igdis
komplekslerinde kalitsal bir diirtii olarak agiga ¢ikan sembolik
siddeti gelisimin Onemli bir parcasi olarak goriiyordu. Freud,
insanlarin siddet diirtiilerini her zaman kontrol altinda tutabile-
ceklerini fakat sinirlendikleri zaman kontrolii kaybedebilecekle-
rini diistiniiyordu: Bazen insanlar bundan “diirtii” ya da “engel-
lenme-saldirganlik” siddet teorisi olarak bahsederler. Jung gibi
Freud da insanlarin iglerindeki siddetle savasirken olgunlastik-
larina ve hikayelerin bu savasa hitap etmek i¢in 6nemli bir yol
sunduklarina inaniyordu.6 Bu fikirler yirminci ytizyilin biiyiik
boliimiinde etkisini siirdiirdii ve bir¢ok diigiiniir diirtiilerini
kontrol edemeyen insanlara yardim etmek icin teoriler gelistir-
di. 1960'larm ortalarina gelindiginde pek ¢ok bilim adami, in-
sanlarin testlerle dl¢iilebilen ve tibbi tedaviyle giiclendirilebilen
bir “siddet esigi” olduguna inamiyordu.” Doktorlar, Ken Kesey’in
kitab: ve filmi Guguk Kusu'nda (One Flew over the Cuckoo’s Nest)
gosterildigi {izere sok tedavileri ya da beyin ameliyati kullana-
biliyorlard1.8 '
1960'larda insanoglunun siddete olan “dogal” egilimleri ve
ilgili diirtii teorileri konularindaki bu diisiincelere herkes katil-
miyordu. Ashley Montague gibi antropologlar, insanlarin yetig-
tirilmeleri ve sosyal deneyimleriyle siddeti 6grendiklerini iddia
ediyordu. Montague, evrim ve dogal seleksiyon gibi teorilerin
insanin siddetine bir mazeret bulmak i¢in kullaruldigini 6ne
siirerek biiyiik dikkat ¢ekmisti. Montague, insanlarin siddetin
sorumlulugunu almalar1 gerektigini soyliiyordu. Bunun aymi
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zamanda diinyanin her yerinde, 6zellikle de —-Vietnam'a yapilan
miidahaleleri durdurma c¢abalarinda en ¢ok yer alan iki ulusta—
Birlesik Devletler ve Fransa'da savas kargiti hareketlerin gittikce
“arttig1 bir donem olmasi muhtemelen tesadiif degildir. Filozof
Hannah Arendt, 1969'da yayinlanan klasik kitabi Siddet Uzerine
ile cagin barigseverlerinin sesi haline geldi.? Arendt, insanlarin
mantiga sahip olduklari i¢in siddet icgiidiileri tarafindan y6ne-
tilmediklerini One siirtiyordu. Arendt ayrica, yoksulluk ve diger
sosyal adaletsizliklerin neden oldugu 6fkenin gsiddetle sonuglan-
digina dair yaygin inanca da kars: ¢ikiyordu.
Daha yakin bir tarihte psikolog Dolf Zillmann insan saldir-
ganliginin biyolojik aciklamalarinin tarihi hakkinda yazdi - il-
 kel, hayvansi egilimlerin insanlar: temsili avlanma ve déviisme
deneyimlerine siiriikledigi inanci. Zillman'm tabir ettigi tizere
bu talihsiz “sahte agiklama” siddetin 6fkenin dogal bir sonucu
olduguna ve saldirganligin yasamin dogal bir parcasi olduguna
dair yanlis inancin devam etmesine yardimcr olur. Iigili “koru-
yucu dikkat” kategorisi, insanlarin kendilerini giivende kilmak
icin gevrelerini siirekli izleme ihtiyac: tarafindan siddet imge-
lerini aramaya zorlandigin1 iddia eder. “Tehlike hakkinda bilgi
paylasmak eskiden uyarlanabilirdi” diye yazar Zillmann ve gii-
niimiiz diinyasinda “Siddet tehlikesi konusundaki medya rapor-
larinin béyle bir yarar1 olmasi ¢ok nadir bir istisna olarak gorii-
niir. Haberleri temsil etmeyen, tehlikeyi abartan olaylarin haber-
leri olugturmasi ve uyumsuz endiseler yaratmast daha muhte-
meldir” diye ekler.0 Ardindan ikisi de medyada siddet izlemeye
ahlaki bir analiz getiren “ahlaki izleme” ve “siddetle adalet” ka-
tegorileri gelir. Korku filmleri, Stephen King tarafindan ortaya
atilan “sosyal korku” hipotezinden (korku filmleri “cogunlukla
biitiin bir topluma geceleri sikint1 veren seylerin olaganiistii bir
barometresi olarak hizmet eder”) “yaslanma teorisi“ne (“korku
filmJerine olan ilginin kaynaklarindan biri, bu filmlerin kadin
~ ve erkeklerin geleneksel cinsiyet rollerini tatbik etmelerini ve
saglamlagtirmalarini saglamalaridir) kadar medya edebiyatinda
dolagan onlarca ek teorinin konusu olmustur.1!
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Siddetin Psikolojisi

Siddet insan dogasiyla agiklanamiyorsa nereden geliyor?
Cogu psikolog, insanlarin siddet iceren davraniglarda bulunma-
sina neden olan seyin deneyimlerle grenilen ya da edinilenler
oldugunu soyleyecektir. Siddetin akil hastaligindan kaynak-
landigin1 sbyleyen teoriler de bulunmaktadir. Siddetin insanlik
tarihine ve kiiltiiriine ne kadar yayildigina bakilirsa insanlarin
onu hayatin dogal bir gercegi olarak gérmesi sagirtici degildir.
Kiigiik yaglardan-itibaren gengler masallarda, dinde, oyuncak-
larda ve medyada siddete maruz kalirlar. Siddet, okulda 6greni-
len edebiyat ve tarihte oldugu kadar ¢ocuk parklarinda oynanan
oyunlarda ve yapilan sporlarda da vardir. Akil sagligi uzmanla-
11 gogu insanin siddet davraniglarinu ya biligsel ya da duygusal
siiregler yoluyla edindigini artik kabul etmektedir.

Biligsel anlamda insanlar, diger insanlarin siddet yoluyla
tepki verdigini gorerek saldirgan bir bicimde hareket etmeyi 6g-
renirler. Anne ya da baba tarafindan déviilen ya da bagkalarimin
kavga ettigini goren bir ¢cocuk bunun normal bir davranig oldu-
gunu goriir. Cocuklar (ve yetiskinler) siddeti, 6rnek aldiklar1 ki-
siden de 6grenirler. Ve tabii ki gevre de biiyiik bir rol oynar. Aile,
yasitlar, sosyal kurumlar ve kiiltiir, siddeti tasdik eden davranig
ve inanglara katkida bulunur. Bu baglamda medyada siddetin
saldirgan davranigta bir rolii vardir fakat bu, yardimci rolden
daha fazlas: degildir. Bir kiginin cinayet islemesi ya da hirsizlik
yapmasinin nedeni televizyondan gelen eglenceden daha giiglii
ve karmagik bir seydir.

Duygu da énemlidir. Ofkeli duygular 1nsanlar1n saldirma-_
sina ve karsilik vermesine neden olabilir ve olur da. Bazen in-
sanlar sirf tahrik olduklan ya da heyecanlandiklar: icin siddet
uygulayabilirler — bazen suglular1 takip eden polislerin ya da
spor olaylarinda kalabaliklarin ba§1na geldigi gibi. Bu tiir érnek-
anin ”heyecan aktarimi’na kapilmiglardir. Bagka orneklerde ise
siddet ge¢miste yara alan birinin derinliklerinden gelir. Bastiril-
mis duygular agiga ¢ikar ve bilingli diislinemeyecek kadar ac1
verici bir olaydan dolay1 siddetle sonuglanir. Ya da insanlar bir
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sarsmt1 nedeniyle o kadar siddetli bir bicimde duygusuzlagirlar
ki “coziiliiverirler” — ya da siddet eylemlerinde bulunurken ne
yaptiklarinin farkina varamazlar. Benzer bir sekilde akli den-
gesi bozuk olan insanlar da hareketlerinden tamamen sorumlu
olmadan siddet davraniglar sergileyebilirler. Bu tiir durumlar-
da sosyopatlarin, sizofrenlerin ve bipolar bozukluklara ve diger
deliizyon vakalarina sahip insanlarin beyinlerindeki kimyasal
dengesizlikler siddet davraniglarina neden olabilir.

Siddet icerikli medyanin katartik etki yarattig1 diigiincesi
aragtirma c¢aligmalarinda giiriitiilmiigtiir.12 Medya, izleyicilerin
endigelerini ya da saldirganliklarini bogaltmalarini saglamaz.
Buna ragmen duygusal sokun bir gekilde insanlarin gerginli-
gini ya da bastirilmis diismanliklarmi giderdigi konusundaki
bu yaygin varsayim varligini siirdiirmektedir. Dramanm izle-
yicileri endige ve liziintii duygularindan armdirabilecegini ya-
zan Aristo'nun yazilarinda goriilen katarsis hipotezinin uzun
bir gecmisi vardir. Psikoanalitik teori, artmis saldirgan diirti-
lerin gesitli sekillerde bosalmaya ihtiyaci oldugunu iddia ede-
rek yirminci ylizyildaki katarsis inanigin1 desteklemistir. Fakat
yalnizca bir ya da iki caligma, film ya da televizyon izlemenin
saldirganlik icin katartik bir bosalma saglayabilecegi kanisi-
n1 desteklemistir. Ve hem 1971 Feshbach ve Singer arastirmasi
hem de 1991'de Liebert, Sobol ve Davidson tarafindan yiiriitiilen
arastirma metodolojik acidan hatali oldugu icin itibar gorme-
mistir.13 2001'de katarsis ¢aligmalar1 hakkinda yazan Bushman
ve Huesmann, “bu teoriyi destekleyecek kiigiiciik bir ikna edici
bilimsel veri bile yoktur” seklinde beyanda bulunmuglardir. Bu
konu hakkindaki daha genis bir tartisma, Nancy Signorelli'nin
Violence in the Media: A Reference Handbook (Medyada Siddet: Bir
Bagvuru Kitab) adli kitabindaki katarsis 6zetinde goriiliir.4 An-
cak bu, medyanin duygusal bir travma yaratamadig1 anlamina
gelmez. Bircok insan, bu tiir programlarin verdigi ve cogunluk-
la igleri yoluna koyan bir adalet eylemi ya da bagka bir sonla
¢6ziim bulan gegici sok ya da korkuyu sever. Benzer bicimde,
filmlerdeki ve televizyondaki siddet icerikli olaylar siiphesiz iz-
leyicilerin yasadig1 duygulari arttirir. {zleyiciler kugkularini bi-
raktiklar: ve hikdyenin hayal iiriinii diinyasina girdikleri siirece
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biiyiik oranda katki saglar. Medya yapimcilar1 siddetin izleyi-
cilerin ilgisini devam ettirmek icin 6nemli bir teknik oldugunu
bilirler. Bu kadar sik kullanilmasinin nedeni de budur. Iinsanlar
siddet betimlemelerini meraktan dolay: da gérmek isterler. Bu
tiir betimlemeler, cogu insanin asla karsilagsmayacag1 deneyim-
ler hakkinda bir seyler 6grenme firsat1 sunar.

Siddet Kiiltiirleri

Insanoglunun tarih boyunca ugrastig1 korkung ortak siddet
eylemlerini ne agiklayabilir? Nazilerin Musevi katliaminin olma-
sina nasil izin verildi? Yiizlerce insan intihar saldiris1 yapmaya
sevk eden nedir? Amerika yeni milenyumda iskence kullanma-
ya nasil baglad1? Bu olaylarin diirtii teorisiyle ya da kitlesel deli-
lik iddialariyla agiklanamayacagz agiktir. Bunlar gruplarin ya da
toplumlarm siddet eyleminin uygun oldugunda gelistirdikleri
ortak anlayislardan kaynaklanan kiiltiirel sorunlardir. Gelenek,
siddet eylemi i¢in en kolay anlagilan aciklamay1 sunar - suglarin
ve savaglarin gegmigte de meydana geldigi ve benzer uzlasmaz-
liklarla giiniimiizde de ilgilenilmesi gerektigi konusundaki far-
kmdalik. Toplumlar kendilerini savunmak i¢in polise ve ordula-
ra ihtiyag duyarlar ve bu yetkilerle calismak serefli bir gorevdir.
Elbette farkl kiiltiirler uzlagsmazliga farkl sekillerde hitap et-
miglerdir. Tarih¢i Richard Slotkin, siddetin nasil Amerika Bir-
lesik Devletlerimi olugturan kolonileri bir araya getirdigi konu-
sunda yazmustir. Slotkin'e gore, siddet Amerikan yerlesimcilerin
yeni topraklarda-bulduklar: insanlara kars: yaptig1 saldirilarla
baslayip Amerikan kolonicilerin Avrupali himayecilerine kars:
isyanlarina, Amerikalilarin Afrikali insanlar1 tutsak edip kole
olarak satmalarina, Meksika bolgesinin eklenmesine, Amerikan
I¢ Savas'na kadar her zaman Amerika’nin ulusal kimligini gés- -
termistir.1>

Toplumlar kanun yaptirzmini ve orduyu kendileri adina
siddet uygulamalar1 konusunda yetkilendirerek siddeti yasal-
lagtinirlar. Siddet, adalet ve 6zgiirliik adina hakli gosterilmekte-
dir. Bu nedenle, toplumlar polis ya da askeri adaleti genellikle
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yalnizca bir savunma 6nlemi olarak goriirler. 2003'te Irak’a kars1
Amerika'nin 6nderli§inde yapilan hareketi tartismali hale geti-
ren sey budur. Higbir kitle imha silah1 ya da terérist baglant: bu-
lunmadiginda savunma konusu birincil gerekgesini kaybetmis
ve eylemin megruiyeti zayiflamistir. Bazi uluslar ve insanlar gid-
deti etkinliginden dolay1 hakh gosterirler. Thtiyaclart karsilan-
mayan bireyler ya da gruplar, istediklerini daha ¢abuk elde et-
mek i¢in gii¢ kullanma goriisiine kapilirlar. Hirsizlik caligmak-
tan daha hizli ve daha az yorucudur; askeri saldir1 diplomasiden
daha avantajlidir. Insanlar korktugunda, muhtac olduklarinda
ya da anlayamadiklar1 bir kriz ortaya ¢iktiginda giinah kegisi
durumu meydana gelir. Bu da kafa kanisikli§iyla sonuglanr. Ve
sorunlar icin yabancilar ya da yeni gelenler suglanirlar ve bazen
bu yiizden saldiriya ugrarlar. René Girard, bir grubun saptaya-
madig1 ya da dogrudan saldiramadig1 diismanlar igin tigtincii
taraflarin dublér haline geldigi bir siireci tanimlamigtir.’6 Gi-
rard, insanin aklinin derinliklerinde iki tarafin da istedigi seyler
icin rekabet ettigi diismanlar belirledigine inanir. Bu yarig, mev-
_cut yedek bir rakibe yoneltilen siddeti tesvik eder. Ornegin, kisi
isten eve sinirli bir halde gelir ve képege tekme atar ya da esine
saldirir. Ya da igsizlik orani artan bir grup gé¢meni suglamaya
karar verir.

Siddete giden tiim bu kiiltiirel yollar tek bir temel gercege
isaret eder — insanlar korku, travma ya da karsilanmamus ihti-
yaclarla kargilagtiklar: zaman giddete bagvururlar. Siddeti bun-
larla baga gitkmanin bir yolu olarak goriirler. Medyada siddetle
ilgilenen insanlar i¢in sorun, siddet temsilleriyle gercek sey ara-
sindaki iliskinin ne oldugudur. Medyadaki siddet sorunu daha
da kot hale mi getirix? Yoksa baz1 kisilerin iddia ettigi gibi
insanlarin saldirgan davranisa olan egilimlerini mi azaltir? Bu
sorular: diisiiniirken yapilan en biiyiik hatalardan biri herkesin
medyadaki siddete ayn1 sekilde karsilik verdigini diisiinmektir.
Insanlar birbirlerinden cok farklidir. Cinsiyet, yas ve kiiltiirel
gecmis (diger unsurlarin yani sira) anlaminda farkliliklar goste-
ren kimlikleri, medyaya verdikleri karsilikta 6nemli rol oynar.

Medyadaki giddet herkes icin degildir. En biiyiik izleyici-
si ergen erkek ¢ocuklardir. Geng erkekler, siddet igerikli med-
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yay1 izlemeyi cinsiyet tanimlamanin 6nemli bir parcas: olarak
gorerek sosyallesirler. izleme yalniz bir deneyim olabilmesine
ragmen giddet icerikli medyanin —6zellikle de sporun- tiiketimi
gogunlukla bir grup etkinligidir. Ve film ya da oyun bittiginde
deneyim sona ermez. Konugmalarda yeniden zikredilir ve oyun-
da, 6zellikle de katilimcilardan genellikle rakiplerini vurmalar1
beklenen bilgisayar oyunlarinda, tekrarlanir. Bazi 6rneklerde
siddet imgelerine dayanabilme yetenegi yasitlar tarafindan geng
bir erkegin giiciiniin ya da olgunlugunun 6l¢iitii olarak goriiliir.
Erkek cocuklar terér sahnelerine dayanmaya veya begenmeye
zorlanirken kizlar da uygun diizeylerde duyarliliklarini ya da
begenmediklerini gostermeyi 6grenirler.l”

Peki ya ¢ocuklar? Konu 6zellikle taklit oldugunda, siddet
imgelerinin ¢ocuklar: daha ¢ok ¢ektigi ve ¢ocuklarin sidde-
tin zararli etkilerine kars1 daha hassas olduklari konusunda
yaygin bir inanig vardir. 1970’lerde dolasan ¢ocuklarin sidde-
te karg1 “dogal” bir ¢ekimi oldugu inanigindan biiyiik oranda
* Bruno Bettelheim sorumludur. Biiyiik oranda okunan The Uses
of Enchantment: The Meaning and Importance of Fairy Tales (Bii-
yiiniin Kullanimi: Masallarin Anlami ve Onemi)!8 kitabinda,
Bettelheim korkutucu hikayelerin ¢ocuklarin igsel saldirgan
egilimlerini anlamalarini ve sonunda da yetigkinler olarak bu
egilimleri kontrol altina almalarimi sagladigini 6ne siirdii. Bu
inanglar bugiin de devam etmektedir ve ¢ocuklarin yalnizca
“Kirmiz1 Baglikli Kiz” ve “Hansel ve Gretel” gibi geleneksel
masallarda siirekli olarak siddete maruz kalmalar igin degil
siddet icerikli 6liimii birincil konu malzemesi olarak kullanan
Narnia Giinliikleri (2005) ve Karayip Korsanlary: Olii Adamin San-
dig1 (2006) gibi Disney filmlerinin devamli giddet igeren an-
latimlari i¢in de gerekgeler saglamaktadir. Cocuk medyasin-
da siddetin yaygin olarak kullanilmas: {izerine yazan Maria
Tatar, “Bettelheim’in goriislerinin masallar konusunda hakim
olan dogrular haline gelmesi bizim ‘sug ve giddet’ egilimleri-
nin insan dogasinin bir pargasi oldugu ve 6zellikle ¢ocuklarin
‘bu igsel davranigi kontrol etmeyi 6grenmeleri gerektigine dair
goriisii benimsemeye karsi duydugumuz kiiltiirel istegin bir
belirtisidir” der.1?
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Ancak medyada siddet edebiyatinin ya da biliminin hicbir -
yerinde ¢ocuklarin dogal olarak siddete hevesli olduklar konu-
sunda hicbir belge yoktur. Bu kanit eksikligine ragmen, cocuk-
lar medyada siddet tartismasmin merkezinde durmaya devam
etmektedir. Bunun nedeni kismen, “cocukluk”, “cocuklarin re-
fah1” ve “gocuklugun 6limii” gibi konularin siyasi tartismala-
ra etkili bir bicimde duygu katmasidir. Bu tiir terimler, yetis-
kinlerin korumasina muhtag¢ olan masum ¢ocuklardan, okula
silah gotiiren tehlikeli ¢ocuklara, igimizdeki ¢ocuga, cocuksu
yetigkine ve yetigkin-cocuga kadar degisen anlamlar tagiyabi-
lirler. Bagka bir deyisle, cocukluk dogal ya da sabit bir katego-
ri degildir. Yetiskinlerin toplumsal endigelerini ve arzularini
yansittiklar: bir ekrandir. Cocuk figiirii, tarihte gevrecilikten
(“diinya ¢ocuklara mirastir”) vergi reformuna (“cocuklarimi-
zin gelecegini ipotek etmek”) kadar pek ¢ok konuyu yiiceltmek
i¢in kullanilmistir. “ikame politikas1” konusunda yazan David
Buckingham géyle der: '

Gittikge biiyiiyen bir belirsizlik ortaminda, ¢ocuklar hakkin-
daki korkular1 uyandirmak, halkin ilgisini ve destegini sagla-
mak i¢in giiglii bir yoldur: homoseksiiellikle ilgili kampanya-
lar pedofillere kars1 kampanyalar olarak yeniden tanimlandy;
pornografiye yonelik kampanyalar cocuk pornosu kargit1 kam-
panyalar haline geldi; ahlaksizlik ve Satanizme kargt agilan
kampanyalar dini ¢ocuk istismarina karg1 yapilan kampanya-
lara dondstii. Boyle bir olayin epidemik oranlar1 hakkindaki id-
dialardan kugku duyma cesaretini gosterecek kisiler kolaylikla
cocuk diigmani olarak damgalanabilirler.”20

Medyada siddet tartismasinda diger her sey basarisiz olurken
gOzetim ve sansiir, muhta¢ ve hassas ¢ocuk imajin1 devam et-
tirektedir. Cocuklarin yetigkinlerle ayni yeteneklere sahip ol-
madiklar1 dogrudur ancak bu tahminler zaman zaman geng-
lerin zekalarindan kusku duymakta ve bozuk bir ¢ocuklagsma-
ya katkida bulunmaktadir. Ornegin, cocuklarin giddet igerikli
cizgi filmlere verdikleri tepkiler {izerinde yapilan incelemeler,
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Tatar'in “komik siddet” olarak tanimladigi genel heyecana ve
agir1 gorlintiilere “misilleme siddeti”n kasti vahsiliginden daha
fazla tepki verdiklerini gosterir. Cocuklar kendi masallarini ya-
zarken ikinci bahsedilen siddet tiiriinden ka¢inma egilimi gos-
terirler ve tiim karakterler icin mutlu son yazarlar.2! Yetigkinler
gibi cocuklar da, Michael Zuckermanin “duygu arayicr” olarak
tanimladig1 giidiide saldirgan betimlemelerin yaratti1 tahrik
ve heyecandan zevk alirlar.22 Ebeveynler sik sik ¢ocuklarin ken-
dilerini televizyon ya da filmlerde siddet uygulayan kisilerle
ozdeslestirmeleri konusunda endiselenirler. Aragtirma goster-
mistir ki, cocuklarin yaklagik yarisinin kendilerini kurbanlarin
yerine koymalarina ragmen ¢ocuklar kendilerini siddeti uygu-
larken hayal etmezler.23 Bir programin izlenmesini sinirlandir-
maya yonelik tegebbiislerde bulunulursa ¢ocuklarin isteklerinin
artacag1 yoniindeki “yasak meyve” teorisi daha da az makuldiir.
1970’lerde gerceklestirilen cesitli calismalar bu yaygin olarak ka-
bul edilen teoriyi ¢lirtitmuigtiir.2*

Medyada Siddetin Etkilerini Aragtirmak

Kamu politikasin1 etkilemeye ¢alisan gruplar, iddialar i¢in
“nesnel” aragtirmanin ne kadar énemli oldugunu bilirler. Psiko-
loglar ve diger sosyal bilimciler, siddet icerikli medyaya maruz
kalmakla izleyiciler arasindaki belirli “etkiler” —saldirganlik, du-
yarsizlasma ya da korku gibi- arasinda bag kurmaya calismak-
tadirlar. Bu, cogunlukla ¢ocuk ve yetiskinlerden olugsan grup-
lara siddet icerikli film ya da videolarin izletildigi ve ardindan
saldirganlikla ilgili sorularin soruldugu laboratuar arastirmasi
caligmalarimi igerir. Bu bulgular, siddet icermeyen medya izleti-
len bir kontrol grubununkilerle karsilagtirilir. Bazi aragtirmacilar
calisma deneklerinin medya izledikten sonraki davranislarim
gozlemler ya da saldirgan davraniglarla (6rnegin sisme bebege
vurmak) karsilasilabilecek durumlar yaratirlar. Bu deneylerde
siddet icerikli medya izleyenler sik sik gorece kiigiik ve kisa sii-
reli saldirganlik egilimleri gosterirler. Laboratuar deneyleri aras-
tirmacilarin medyada siddetin insanlarin ekranda gordiiklerini
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kendi hayatlarina yansitmalarina neden olduguna inanmalarina
yol agmustir. Peki bu nasil isler? Psikolog Leonard Berkowitz'e
gore, saldirgan davranislar, siddet icerikli medya izleyicileri bir
betimlemede gordiiklerini hatirlatan durumlar yasadiklarinda
meydana gelir.25 Bagka bir psikolog Dolf Zillmann ise siddet ice-
rikli medyanin insanlar siradan davraniglar siddet davranigla-
rina doniigtiirecek kadar heyecanlandirdigini 6ne siirer.26

Diger deneysel arastirmalar, laboratuar disinda gerceklesti-
rilen anketleri ve veri analizlerini kullanir. Bunlardan daha ay-
rintil1 olanlar, tek bir izlemeyle neden-sonug iligkisi bulmaktan
¢ok medyada siddeti uzun siire izlemenin etkisini l¢meye cali-
sirlar. “Yetistirme” arastirmasi olarak nitelendirilen aragtirmaya
olan bu yonelme, medyanin etkilerinin 6l¢iimii i¢in daha dogal
bir yaklagim olarak goriiliir. Yetistirme teorisini olugturanlardan
biri olan George Gerbner sunlar1 yazar: “Televizyon, merkezi bir
hikaye anlatma sistemidir. Dramasi, reklamlari, haberleri ve di-
ger programlari, her eve gorece tutarli bir imgeler ve mesajlar
sistemi getirir. Bu sistem, cocukluktan ijtibaren eskiden baska
‘birincil kaynaklar’dan edinilen egilim ve tercihleri yetigtirir.”2”
Bunun 1s181nda, yetistirme, “televizyon izlemenin izleyicinin
sosyal gerceklik anlayisina yaptig: katkilar”1 tanimlar.
- Genel olarak bakildiginda, medyada siddetin “bilimsel”
olarak arastirilmasinda iki biiyiik sorun vardir. Birinci sorun,
karmasik insan davraniglar tizerinde ¢alisma yapmanin son de-
rece zor olmasindan kaynaklanir. Bir aragtirmacinin 6ncelikle
davranisi nasil ayiracagini, sonra da nedeninin bir tane mi yoksa
birkag tane mi oldugunu bulmas: gerekmektedir. Insan giddetini
etkileyen pek ¢ok unsur vardir: beyin kimyasi, ¢evre, yetistiril-
me tarzi, kiltiir ve cevresinde bulunan gartlar. Bu unsurlardan
herhangi biri tizerinde ¢alismak baglh basina bir zorluktur. Buna
bir de insanlarin medyay1 tiiketme, yorumlama ve medyadan
etkilenme yollarinin karmagikligini ekleyin. Insanlar yalnizca
bir televizyon programini ya da bir deodorant reklamimn izleyip
ardindan robot gibi disar1 ¢ikarak bu deneyime gore davran-
mazlar. Aldiklar1 mesajdan zevk alirlar, onu degistirirler, red-
dederler, gormezden gelirler, hatirlarlar ya da unuturlar. Bunun
tizerinde nasil calisma yaparsiniz?
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Ikinci sorun mantikla alakalidir. Cogu bilimsel aragtirma,
siddet icerikli medya izlemekle davranigsal degisiklik arasinda
bir bagint1 oldugunu karnitlamak i¢in yola ¢ikar. Belki bir ¢alig-
ma, Doom ve King Kong (ikisi de 2005 yapimi) filmlerini izleyen
erkek ¢ocuklarimin oyuncaklarini kirmalarinin daha muhtemel
oldugunu gosterir. Filmleri izlemekle kirma eylemini yapmak
arasinda bir bagint1 vardir. Ama bu, ¢ocuklarin filmler yiiziin-
den tepki verdikleri anlamina gelmez. Belki davranuglarini fil-
min bir boliimii ya da distan gelen bir unsur etkilemisgtir. Basit
gibi goriinen bu mantik sorunu, medyada siddet konusunda ya-
pilan bilimsel aragtirmalarin gogunun pesini birakmamustur. Iyi
planlanmig arastirma ¢alismalari, dis degiskenlerin bozucu et-
kilerinin bazilarini inkér edebilir ancak bu tiir caligmalar paha-
lidir ve zaman alir. Deneysel medyada siddet aragtirmalarinin
baslica kategorileri, laboratuar arastirmalari, saha ¢aligmalar: ve
boylamasina (uzun stireli) arastirmalardir.

Laboratuar ve Saha Aragtirmalari

Cogu insan medyada siddet bilimini diiginiince akillari-
na laboratuar aragtirmalarinin bulgular gelir. Bu tiir, en genis
arastirma kategorisidir ve neden-sonug iligkilerini en agik ge-
kilde kanitlayabilen aragtirma tiirtidiir. Gérece hizlidir ve saha
aragtirmasy, roportaj ya da arastirma deneklerinin uzun siireli
izlenmesini kapsayan kapsamli ¢alismalardan daha ucuzdur.
Tiim bu nedenlerle, medyada siddet konusunda kesin cevaplar
arayan gruplar tarafindan laboratuar deneylerinin deneysel bul-
gular istenir. Laboratuar deneyleri, medyada giddetin “etkiler”
- olarak adlandirilan alaninin odagi konumundadir.

Genel olarak medyada siddetin etkileri konusunda yapilan
laboratuar galismalari, siddet igerikli malzemeyi izleyen kati-
Iimcilar arasindaki saldirgan davraniglarda kiigiik, kisa stireli
artiglar oldugunu gostermistir. 1960’larda O. I. Lovaas tarafin-
dan yiiriitiilen eski ve sikca bagvurulan calismada, farkli 6zel-
liklere sahip ¢ocuklara siddet iceren ve icermeyen ¢izgi filmler
izletildi?? Gruplardan birinde siddet i¢erikli malzemeyi izleyen
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¢ocuklar izleme eyleminin hemen ardindan biraz daha fazla sid-
detli tavir sergilediler. Bagka bir grupta hem siddet iceren hem
de siddet icermeyen filmlerin izleyicileri daha saldirgan hale
geldiler. Calismanin daha sonra medyada siddetin olumsuz
etkilerini “kanitladigr” yoniinde halka yansitilmasina ragmen
filmlerin yarattig: etki gorece kiigliktii ve uzun siirmiiyordu. C.
W. Mueller ve E. Donnerstein tarafindan yiiriitiilen bagka bir ca-
lismada, deneklere saldirgan, komik ya da yansiz filmler izletil-
di ve ardindan saldirgan davranma firsat: sunuldu.30 Saldirgan
ya da komik filmleri izleyen katilimcilar yansiz filmleri izleyen-
lerden daha saldirgandi. Ama bu 6rnekte saldirgan ve komik
filmler arasinda 6nemli bir fark bulunamad: ve bu gézlemcilerin
saldirgan davranisin nedeninin, bir raporda belirtildigi iizere,
heyecanlanmak ya da “tahrik” olabilecegi sonucuna varmalari-
na yol act1. Bu ¢alismalar, saldirgan malzeme izlemenin etkileri
konusunda kamit sunduklar séylenebilecegi icin medyada sid-
det konusunda yapilan laboratuar ¢alismalarinin ¢cogunu temsil
ederler. Fakat bulgularinin genel zayiflig1 konusunda elestiril-
mektedirler.

Medyada siddet iizerine yapilan laboratuar arastirmala-
rinin en kapsamli degerlendirmelerinden biri 1990’larda psi-
kolog Jonathan L. Freedman tarafindan yapildi.3! Freedman’a
gore Amerikan Tip Birli§i ve Amerikan Psikiyatri Akademisi
gibi gruplar tarafindan ¢ok sayida medyada siddet calismasi-
nin —bazi yerlerde 1,000'den 3,500’ kadar degjisir— kaynak ola-~
rak gosterilmesinin nedeni, Ulusal Akil Saghig: Enstitiisti'niin
1980"lerde konuyla ilgili yaklasik 2,500 yayin olduguna dair
raporu olabilir. Bu, deneysel calismalarin sayisiyla mukayese
edilebilecek bir rakam degildir. Freedman, ¢alismalarin sayisi-
nin gercekten anlambilimsel bir mesele olabilecegini Gne siirer.
Yorucu bir incelemenin ardindan Freedman medyada siddetin
“etkileri” konusundaki edebiyatin gercekte 200 adet cesitli bi-
limsel mesruluk seviyelerindeki cogaltilmamis arastirmadan
~ olustugunu tespit etti. Bu ¢alismalarin en giiveniliri asgari ba-
gintilar1 belgeleyebiliyor ya da izerinde ¢calisma yapilanlar ara-
sinda artirilmis saldirgan davraniglarla sonuglanan “etkileri”
izleyebiliyordu.
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Cogunlukla medyada siddetin etkileri laboratuar deneyleri
yoluyla gosterilir ancak son yillarda bu deneyler giinliik izleme
ortamlarina benzemeyen ortamlarda medyay: yabancilagtirdik-
lar1 i¢in elegtirilmektedirler. Freedman, inceledigi 87 laboratuar
deneyinden yiizde otuz yedisinin etki hipotezini destekledigini,
yiizde kirk birinin hipotezi ¢tiriittiigiinii ve yiizde yirmi ikisi-
nin sonugsuz oldugunu ileri siirer. Bu, bir biitiin olarak arastir-
manin medyada siddetin saldirganlikla bir bagintis: olmadigini
sOyledigi anlamina gelir. Siddet icerikli medyayla saldirganhik
arasindaki toplam pozitif bagintinin 0.1 ile 0.2 arasinda oldugu-
nu gosteren anket tekniklerini kullanan ¢alismalar sonucunda
da benzer belirsizlikler ortaya ¢ikmigtir. Bu demektir ki, calis-
malar ankete katilan insanlar tarafindan ifade edilen saldirgan-
ik oraninin yalnizca yiizde 1-4ti medyada siddete yiiklenebilir.
Istatistikciler bunu son derece zayif bir baginti olarak gorecek-
lerdir. Bu bulgular daha kiigiik 6rnekler kullanmalar: agisindan
da tehlikelidir. Ayrica, bircogu da ayni bulgular ikinci bir ¢alis-
mada elde etmeye caligildiginda bagarisiz olmugtur.32

Son olarak laboratuar arastirmalaryla ilgili diger bircok
sorun vardir. Bunlardan en ¢ok duyulani laboratuar deneyinin
medyada siddetin etkilerinin dikkat dagilmasi, sohbet ya da dig
etkenler tarafindan azaltilabilecegi yerlerden son derece farkli
bir ortamda yapiliyor olmasidir. Ayrica laboratuar aragtirmalari,
“deneyci istegi”ne, yani arastirma deneklerinin deneyden 6tiirii
kendilerinden belli bir davranista bulunmalar: beklendigi dii-
siincesine, kars1 daha hassastir. Bagka bir bicimde ifade etmek
gerekirse, laboratuar ortaminin yapaylig1 insanlarin normalde
davrandiklarindan daha farkli davranmalarina neden olur.

Saha deneyleri bagka bir genis etki kategorisini olusturur ve
laboratuardan daha dogal bir ortam sagladiklar: i¢in de genellikle
kabul goriirler. Aynica daha uzun siireli olurlar. Kitabin 6nséziinde
bahsedildigi iizere, en meshur saha caligmalarindan biri 1921'de,
625 erkek cocugu inceleyen Feshbach ve Singer tarafindan Califor-
nia ve New York’taki yedi yatih okulda ve 1slah okulunda yiirii-
tiildi1.33 Iki kurumda da, erkek ¢ocuklarin yarisma yalmzca siddet
icerikli programlar, diger yarisma da siddet icermeyen programlar
izlemelerine izin verilerek televizyona erisimleri alt1 hafta boyunca
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kontrol altina alindi. Sagirtici bir bicimde siddet igerikli program
grubundaki ¢ocuklar, siddet icermeyen program grubundan
daha az siddet davranigt —derste yaramazlik yapmak, doviis-
mek ya da bir seyler kirmak gibi- sergilediler. Siddet icermeyen
programlari izleyen grubun sevdikleri giddet igerikli programi
izleyemedikleri i¢in mutsuz olduklar ortaya ikt Pek ¢ok saha
deneyi siddet izlemekle saldirgan davrarnis arasinda bir iligki
oldugunu gostermigken Feshbach ve Singer'm calismasi, saha
aragtirmasinin en onemli kusurlarindan birini isaret ettigi icin
o6nemini korur. Gruplarin dogal ortamlarinda uzun siireler bo-
yunca ¢alisma yapmak, arastirmacilarin bulgularimi bozabile-
cek digsal etkenleri diizeltme yeteneklerini sinirlar. Bu vakada,
aragtirmacilar ¢ocuklarin var olan tercihlerinin etkisini hesaba
katmamiglard: — ve o tercihler cocuklarin calisma protokoliine
verdikleri tepkilere engel olup geri tepmis olabilir.

Uzun Stireli Aragtirmalar

Medyada siddetin uzun stireli etkileri tizerine yapilan en
onemli calisma, 1960 ve 1982 arasinda psikologlar Leonard D.
Eron ile L. Rowell Huesmann tarafindan gerceklestirildi.34 “22
Yillik Calisma” olarak anilan ¢calismanin arkasinda yatan digiin-
ce, siddet icerikli medyayla biiyiiyen ¢ocuklarla bu tiir malze-
melere maruz kalmayan ¢ocuklar arasindaki fark: gormekti. Bu
yillarin sonunda elde edilen bulgularda, saldirganhgimn siddet
icerikli programlar izleyen kizlarda degil, erkeklerde gorildiigii
ortaya ¢ikt1. Eron ve Huesmann, bulgularini 1970’lerin Amerika
Saglik Dairesi Bagkanligina ve Ulusal Akil Saglig1 Enstitiisiine
bildirdiler. Bulgularina “Arastirmalar gostermistir ki, geng yasta
siddet igerikli video programlarina maruz kalan ¢ocuklar ileri-
ki hayatlarinda siddete ve saldirganliga bu programlara maruz
kalmayanlardan daha ¢ok egilim gosterirler.” diye belirtilerek
Kongre tarafindan sonraki yillarda V-¢ip zorunlulugunu geti-
ren 1996 Telekomiinikasyon Yasasrnda yer verildi.3

2000’de Pulitzer 6diillii gazeteci Richard Rhodes, “Medyada
Siddet Efsanesi” adl1 bir raporda medyada siddet meselesini ele
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ald1%. Rhodes raporu hazirlarken Eron ve Huesmann gibi med-
yada.siddet alaninin énemli kisileriyle goriigtii ve bulgularinin
gecerliligini sorgulayan elestirmenlere yanit vermelerini sagla-
di. Eron Rhodes’a, devlet gorevlilerinin olumsuz etki bulmalar1
i¢in aragtirmacilara yaptig1 baskilardan bahsetti - bilim adam-
larimin aragtirmalarinin izleme aligkanliklar1 ve daha sonra
agiga ¢ikan saldirganlik arasinda bir bag oldugunu kanitladig:
sonucuna varmadiklarini da belirtti. Yillar sonunda yalnizca .
birka¢ cocugun aligkanliklarini degistirmis ve cogu da pek etki-
lenmemisti. Daha sonra Huesmann, o kadar cogkunluk yaratan
ve kanun c¢ikarilmasiyla sonuglanan ¢alismadaki “kanit”m bir
avug dolusu gocuktan kaynaklandigini ve kendisinin ve ¢alig-
ma arkadaglarinin medyanin tek basina anti-sosyal davranigin
nedeni olabilecegini hicbir zaman diigstinmediklerini itiraf etti.
Rhodes'm iddiasina gore, Huesmann “bulgularin: kasten yanhs -
sunmustu.” Huesmann, “ilk zamanlarda siddet izlemekle daha
sonraki suglar” arasinda giiclii bir iliski oldugunu 6ne stirmiig-
tir. Ancak bu sonucu, ¢ocuklarla ayni aksiyon programlarini
izleyen 145 yetigkin erkek arasindan yalnizca ti¢ vakaya daya-
niyordu. '

“Sahte siddetin insanlar vahsi yaptigina dair hicbir kamt
yoktur ve sahte siddetin onlar daha sakin yaptigina dair birkag
kanit vardir.” sonucuna varir Rhodes.3” Rhodes ayrica calisma-
lari, kanun koyucular ve medyada siddetin sinirlandirilmasi-
n1 destekleyen digerleri tarafindan sik sik kullanilan bagka bir
bilim adami olan Brandon Centerwallin eserini de elestirir.38
Aragtirmasi Senato Adli Kurulu'nun 1999da ¢ikardigr “Cocuk-
lar, Siddet ve Medya: Ebeveynler ve Politikacilar igin Rapor”
adli raporunun dayanak noktasi olan psikiyatrist Centerwall
televizyonun gelmesiyle siddet sucu oraninin ikiye katlandig:-
n1 iddia eder. Rhodes, televizyonu takip eden yillarda Avrupa
ve Japonya'daki siddet sugu oranlarinin ya ayn kaldigini ya da
diigtiigiinii gosteren kanitlar1 aktarir. Centerwalln teorisinin,
devam eden ve hatta artan medya izleme oranlarina ra§men dii-
sen Amerikan sug oranlariyla celisti§ini iddia eder.
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Icerik Analizi

Igerik analizi yoluyla bilim de medyada siddete uygulan-
mustir. 1998'de Ulusal Televizyon Siddet Calismas: (NTVS) rad-
yo-televizyon programlarinin yiizde altmiginin siddetin bir ge-
sidini icerdigini saptadi. Onde gelen aragtirma iiniversitelerin-
den olugan bir konsorsiyum tarafindan yiiriitiilen ve 10000 saat
boyunca ¢esitli yayin ve kablo kaynaklarinda gosterilen siddeti
say1rya dokmek icin 300 kisiyi gorevlendiren NTVS, televizyon
programciligini incelemek i¢in 0 zamana kadar yapilan en bii-
yiik ¢abaydi. Kongre tarafindan olugturulan ¢alisma, “televiz-
yon siddeti“nin ¢ok biiyiik, karmagik ve ¢ogunlukla da yanlis
tanimlanmus bir konu oldugunu soylityordu. Televizyon sidde-
tinin cesitli sekillerini ve igeriklerini simiflandirma ¢abalarinin
yanu sira, calisma siddet igerikli medyay1 izlemenin {i¢ genis ve
yaygn olarak kabul edilen “riskleri’ni belirlerdi: “saldirgan ta-
vir ve davraniglar 6grenmek, siddete kars1 duyarsizlasmak ve
siddet kurbani olmak konusunda gittikce artan korku.”40

AMA, APA ve AACAP tarafindan yayinlanan rapor ve agik-
lamalar gibi NTVS de daha 6nceden var olan arastirmalara da-
yaniyordu. Medyada siddet ve toplumda sahnelenmesi arasinda
agik bir nedensel baglant1 oldugunu 6ne siiren NTVS, “binlerce
calisma siddet ile saldirgan davranis arasinda baglant1 oldugu-
nu kanitlanmigtir” geklinde beyanda bulundu#! Profesyonel
kuruluslarin NTVS raporlan ve aciklamalar: iizerinde yaptigt
yakindan incelemeler, bunlardan hi¢birinin “nedensel hipotez”
tizerinde gergek bir calisma yapmadigini ortaya ¢ikarir. Yalniz-
ca dogru olmalar gerektigini farz edip bu inamisa dayanarak
calismaya baglamiglardi. NTVS arastirmacilarina gore televiz-
yonun davraniglari etkiledigi mantig1 basit ve agtktir: “Bu terim
tizerine milyar dolarlik bir reklam endiistrisi inga edilmistir.”42

Nedensellik hipotezinin incelenmeden kabul edilmesine
ragmen NTVS, televizyon siddetinin bir¢ok ¢esidini aciklamasi,
siddetin meydana geldigi icerige vurgu yapmasi ve medyada sid-
detin sosyal etkisini agik¢a ifade etme konusunda sinirlama getir-
mesi agismdan medyada siddet s6ylemine biiyiik bir katk: sagla-
mustir. Geleneksel kaniyla ters diisen NTVS sunlari belirtmistir:
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Televizyondaki siddetin saldirgan tavir ve davranglarin pekis-
mesine yol agmasi gerekmez. Siddetin sonuglart gosterilirse,
siddetin pisman olunacak ve cezalandirilacak bir sey oldugu
gosterilirse, siddeti uygulayanlar yiiceltilmezse, siddet eylemi
hakl1 olarak goriilmezse, eger genel olarak siddet olumsuz bir
sekilde gosterilirse, siddet tasviri olumsuz sonuglar yaratma-
yabilir.43

Insan, biiyiik bir ulusal ¢alismadaki mantikli goriinen bu yo-
rumdan medyada siddet alaninin bir tiir goriis birligine dogru
gittigi izlenimine kapilabilir. Ama durum &yle degildir. Sorun
su ki medya lizerine ¢alismalar yapan pek ¢ok akademisyen,
ne kadar dikkatli dile getirilirse getirilsin, etki iddiasin1 kabul
etmez. Bu agiklamanin tartisma hakkinda dengeli bir anlatim
sunmas! beklenen Ill Effects: The Media/Violence Debate kitabinin
ilk sayfasinda oldugunu diigiiniin.#4 “Siddet icerikli medyanin’
muhtemel ‘etkileri’ hakkindaki iddialar sadece yanlis olmakla
kalmaz aym zamanda delice olanlardan kotii niyetli olanlara
kadar degisiklik gosterir.5 diye yazar Martin Barker ve Julian
Petley. Medyada siddet hakkmdaki sorularin “yiizyillar boyun-
ca insan hastaliklarinin, domuz Oliimlerinin, simseklerin ve
bereketsiz mahsullerin biiyiiciiliikle ilgili olup olmadigini so-
ranlarla ayn1 durumda” olduklarin da eklerler.46 Medya akade-
misyenleri tarafindan yazilan pek ¢ok diger eser gibi III Effects
de deneysel etki aragtirmasinin kusurlarini suglu bulurken bu
~ tiir malzemelerin getirdigi yararlar: ve “zevkleri” mest olarak
anlatir.

Sonra etki iddialarinin abartildigin1 ve politika tarafindan
tegvik edildigini iddia eden eglence endiistrisi gelir. 1968'de
Amerika Sinema Birligi'nin (MPAA) bagkani Jack Valenti kong-
re tarafmdan kurulan “Ulusal Siddetin Nedenleri ve Onlenmesi
Komisyonu“ndan 6nce yaptig1 agiklamada siddetin film yapimi-
nin kaginilmaz ve gerekli bir parcas: oldugunu belirtmistir: “Sid-
det, tiim drama tarihi boyunca yaygin bir malzeme olmustur.
Bunu sdylemeye gerek bile yok. Dramanm dogasi uzlagsmazlik-
tir.”# Medya holdingleri yalnizca izleyicilerin gérmek istedikle-
rini verdiklerini 6ne siirerler. Eger talep az olsaydi programcilik
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degisirdi. Elbette icerigin izleyici tarafindan belirlendigi iddiasi,
icerigin izleyicilerin diiglincesini etkiledigi yoniindeki etki gorii-
stiniin tam karsitidir. Ancak her ikisi de sadece iki degis-tokus tii-
riinii kapsamakla kalmaz ayni zamanda anlatim tiirii, program
formati ve izleyici tiirii, yapim teknolojileri ve gonderi mekaniz-
malarinin etkiledigi bir iletisim siirecinin ayr1 unsurlaridir.

Son olarak bir bagint1 bir nedenle ayn: gey degildir. O sa-
dece bir iligkilendirmedir. Medyada siddetin saldirganlikla olan
bagintis1 yalnizca saldirgan insanlarn siddet igerikli medyay:
tercih ettigi anlamina gelebilir. Son yirmi yi1lda meydana gelen
okul katliamlarina karisan gen¢ adamlarin bircogu siddet ice-
rikli bir diyetin Gtesinde baz1 6zellikler paylagmaktadir. Saldir-
ganlik, etiyolojisi ¢ok cesitli psikolojik, sosyal ve sartlarla ilgili
etkenleri iceren son derece karmagik bir olgudur. Medya gibi
ayn1 derecede karmagik bir konuyla iligkisi olan saldirganlig:
“6lcmek” inanilmaz derecede zordur. Bircok kisi bunun im-
kénsiz bir is oldugunu savunur. En iyi ihtimalle, deneysel bilim
medyada siddeti bir nebze anlamamizi saglayabilir.

Profesorlerin Savast

Medyada siddet sorusunda ortak goriis elde edilmesinde
kargilagilan sorunun bir parcasi, mantikli bir endiseyle baslayip
yaygara koparan ¢ilgin bir halkla sonuglanan, 6nceki béliimler-
de bahsettigimiz, histeri dongiisiidiir. Endiseli ebeveynler ve ¢o-
cuk savunuculari, oya ag politikacilar ve reytingin yonlendirdi-
gi haber medyasi, akademik “uzmanlara” kendilerine medyada
siddete kars1 miithimmat saglamalar1 konusunda bask: yapmak-
tadirlar. Diger taraftan, eglence endiistrisi, 6zgirliik yanlilari ve
konusma 6zgiirliigii savunucular: daha fazla siddet iceren med-
yanun hakli gosterilmesini istemektedirler. Ancak akademik
aragtirma diinyasi, kendilerine kitap anlasmalari, imtiyaz ya da
yalnizca gorevde kalmalarini saglamak icin caresizce {iriin sat-
mak isteyen bircok saticiyla birlikte bagka bir pazardir. Bu baski,
arastirmacilari igleri icin etkileyici iddialarda bulunmaya ve ba-
zen de bulgularin énemini abartmaya yoneltir.
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Medyada siddet karsit1 taraf son zamanlara kadar dikkatin
gogunu tizerlerine cekmistir. Sonucta, kendilerini sattirmak igin
~ her zamankinden daha garpici kan gbriintiilerini kullanan film,
televizyon programi ve oyunlarin gittikge biiyiiyen bendinden
etkilenecek olan ¢ocuklar1 hakkinda endiseleniyorlar diye ebe-
veynleri kim suglayabilir ki? Aileye yonelik kuruluslar, milletve-
killeri, dini érgiitler, akil saglig1 uzmanlari ve emniyet tegkilats,
medyadaki tiim siddetin insanlarin saldirganligiyla bir baglan-
tis1 olmasi gerektigi konusundaki sagduyu mantifina dayanan
cevaplar aradilar. Davranis psikologlariin medyanin olumsuz
“etki”lerini kanitlayabilecegi umuduyla bilim camiasina bagvur-
dular. Bircogu kariyerlerini davranigsal bilegenlere sahip benzer
toplum saghg1 meseleleri —-bagimhhk ve sug gibi- tizerinde ¢ali-
sarak geciren sosyal bilimler dallarinin saygin iiyeleri medyada
siddet hakkinda niceliksel veriler bulmaya adanmig bir alana
sahiptir. Bununla birlikte, bulgular karistirilmistir ve tek basi-
na medyada siddetin sucun ya da saldirganligin temel nedeni
oldugunu gdstermemigtir. Maalesef, araghirma bazen meseleye
daha farkli bir boyut kazandirmaktan ¢ok sosyal bir sorun igin
giinah kecisi aramakla ilgilenen ve bilim adami olmayan insan-
lar tarafindan yorumlanmigtir. Mansetleri olusturan, insanlarin
talk-show programlarina katilmalarini saglayan ve segmenleri
tatmin eden bu duygusallastirilmis korku yaratma ¢esididir.
Ama bunun bir bedeli vardir. Medyada siddet kargit1 kalabali-
gin aa1 konugmalari, 1limli gézlemcileri uzaklastirir ve merakl
cocuklar1 malzemenin kendileri i¢in zararli olduguna asla ikna
edemeyecek olan beyhude bir “sadece hayir de” yaklasiminin
6tesine bakarak soruna yardim edebilecek olanlar dahil, diger
bakis agilarini da bastirir. Sadece hayir de yaklagimi ayrica bu
yaklasimu bir sansiir 6nerisi olarak goren yapimcilarin ve konus-
ma Ozgirliigii savunucularinin canini sikar..

Medyada siddet karsit1 taraf (onlar i¢in daha iyi bir isim
bulunamadi), eglence endiistrisinin giddet malzemelerinin
satisinda ¢ok kar elde eden pazarini hakli gostermekteki agitk
menfaatlerinden dolay: bir tiir sagkinlik yasamaktadir. Siddet
icerikli medya yapimcilarinin onlar1 kurtaran igaretleme sis-
temlerini destekleyerek sorumlulugu saticilara ve tiiketicilere
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yliklemeye ¢alismalarinin nedeni budur. Amerikan ekonomi-
sindeki biiyiik rolleri nedeniyle eglence yapimcilari istedikleri-
ni yaptirmaktadir ve satabildikleri kadar ¢ok siddet malzemesi
kullanmalarina izin verilmektedir. Bu durumu cinsel igerigi
hakli gostermek i¢in de kullanirlar. Medyada siddet karsiti
gruplarin ¢abalari, piyasanin insanlarin istedikleri konusunda-
ki nihai belirleyici oldugunu soéyleyen ekonomik muhafazakar-
larin iddialar1 tarafindan kismen engellenmektedir. Muhalefet
ortaya ¢ikmus ve liberallerden de siyasi baski gelmistir, 6zel-
likle de yapimcilarin konusma 6zgiirliigii haklarini savunmak
i¢in tartismaya katilan insan haklar1 gruplari arasinda. Akade-
mik taraftaysa, beseri bilimlerin aydinlar ilk basta siddet ice-
rikli kitle eglencesinin insanlar1 en ilkel saldirgan i¢giidiilerine
boyun egmeye tesvik ettigini iddia ediyorlardi. Asir1 ugtakiler,
ticari medya sisteminin insanlar iiriinleri almaya ikna etme
mekanizmasi oldugunu iddia ediyorlardi. Sonugta reklam en-
diistrisi yalnizca bu 6nermeye dayaniyordu. Sonralar: izleyici
calismalar1 ve medya arastirmalar: yapan akademisyenler in-
sanlarin diisiincelerinin bagimsiz oldugunu ve genellikle med-
yada siddetten ¢ok da fazla etkilenmediklerini tespit ettiler. Bu
akademisyenler, insanlarin medyayi izlerken oldukga elestirel
olabildiklerini ve izledikleri seylerden hayatlarim gelistirecek
ve daha cok tatmin olmalarina yardimci olacak fikirler edin-
diklerini 6ne siirdiiler.

Boylece medyada siddet tartigmasindaki karsit kamplar
hem medyada siddetin etkileri konusunda ayriliyorlar hem de
soruna ¢ok farkli agilardan yaklasiyorlardi. Her giin asi gocukla-
rin ve sapkin genglerin neden oldugu zorluklarla ugrasmak zo-
runda kalan anne-babalar, 6gretmenler ve psikologlardan olu-
san medya karsit1 taraf, siddet igerikli filmlerin nasil isledigi ve
insanlarin onlar1 neden sevdigi konusunda tartismayi seven sid-
det igerikli medya yapimcilarinin ve akademisyenlerin siddetin
verebilecegi zarar1 gercekten umursamadiklarin diigiiniiyordu.
Medya calisanlari, konusma ozgiirliigii savunucular ve film
calismalar profesdrlerinin olusturdugu medyada siddet yanlist
grup ise, kargi tarafin medyanin olumsuz etkilerini abarttigini
ve aslinda bagka nedenleri olan bir siirii sorun i¢in medyay1 sug-
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ladiklarini diisiiniiyordu. Bu, garip bir ayrilik yaratti. Sonunda
medyada giddet kargit: taraf s6ziinii gecirdi ve meclis V-¢ip dii-
zenlemesini oylayarak oyunlara ve internete sinirlamalar getir-
meye ¢alists. Yapimcilar, insanlar1 koruyor gibi gériinen goniillii
igsaretlemeler kullanmaya bagladi. Bu savastan herkes bir gseyler
almis goriiniiyordu. Ama aslinda hicbir sey degismedi.

Savag 2000%e gelindiginde bir yayin dalgasiyla daha da ki-
zisti: David Buckingham'm After the Death of Childhood: Growing
~ Up in the Age of Electronic Media (Cocuklugun Oliimiinden Sonra:

Elektronik Medya Caginda Biiyiimek) David Gautlett ve Anette
Hill'in TV Living: Television, Culture, and Everyday Life (TV Ya-
sam1: Televizyon, Kiiltiir ve Giinliik Yasam), Jib Fowles'm The
Case for Media Violence (Medyada Siddet Meselesi), Richard
Rhodes'un “Medyada Siddet Efsanesi” adli makalesi ve Jonathan
Freedman'in Media Violence and Aggression: Assessing the Scienti-
fic Evidence (Medyada Siddet ve Saldirganlik: Bilimsel Kanitlar1
Degerlendirme) adli kitab1.48 Medyada siddet kargit: iddialarla
konuya egilen birkag kitap vardi ama ¢ogu egemen medyada
siddet toplulugu tarafindan eglence endiistrisini kétiilemek igin
yapilan akademik sagmaliklar ya da numaralar olduklar: gerek-
cesiyle reddedildi. Medyanin korku yaraticis1 ve giinah kegisi
oldugunu agiga ¢ikaran Henry Giroux, Barry Glassner, Jeffrey
Goldstein, Henry Jenkins, Mike Males ve Vivian Sobchack gibi
medya ve kiiltiire]l ¢calisma akademisyenlerinin dikkatini ¢eken
bagka yazilar baglaminda giivenilir bilim adamlar: tarafindan
hazirlanan yeni yayinlar da ¢ikt1.49
Bu eser ise, tarih boyunca insan kiiltiirlerini Bat1 medeni-
“yetinin ve ataerkil otoritenin standartlarina gére 6lgmiis olan
antropoloji, egitim ve sosyolojideki dar akademik geleneklerin
sorgulanmasim saglayan daha genis disiplinler arasi hareket-
lere dayamiyordu. Antropolojide zit bakis agilarina sahip geng
bilim adamlari, “diger” kiiltiirleri ilkel ve asag1 goren Avrupal
ve Amerikali bilim adamlariin sémiirgeci giindemlerine kar-
s1 geldiler. Egitimde, liberal reformcular, bilginin daima gret-
menden 6grenciye gectigini sdyleyen hiyerarsileri sorguladilar.
Sosyolojideyse, reformcular konuyu “normal” denecek standart
tanimlamalarla ele aldilar.
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2000’de yayinlanan kitaplarin sayis: tepkisel belagat, hatal1
arastirmalar ve yasal bilimsel calismalarin ¢arpitilmig anlatimla-
rinin hakim oldugu medyada siddet hakkindaki bir konusmada
dengeyi saglamaya calisan ve gittike.artan bir akademik goriig
birligi oldugunu gosteriyordu. Buckingham anne-baba ve ¢ocuk
gruplarmnin siddet icerikli medya tehditleriyle kandirildiklarini
ortaya gikardi, Gauntlett ve Fowles mantiksal hatalara ve ¢n-
yargilara isaret ederek medyada siddet karsit1 iddialar1 bagka
boyutlara tagidi, Rhodes, medyada siddet tartismasinda énde
gelen bilimsel figiirlerin izini siiriip bulgularinin abartildigini
ya da yanlis ifade edildigini belgelendirdi. Freedman, deneysel
kanitlar1 aragtird: ve cogu bilim dalinin medyada siddet karsiti
davay1 kanitlamakta basarisiz oldugunu ortaya ¢ikardi. Kisa bir
siire sonra, saygideger beseri bilimler profesorleri ve aydinlari,
siddet icerikli film ya da oyunlar su¢lamalarindan vazge¢mele-
rini rica eden mektup ve dilekcelerle AMA ve ACAP gibi grup-
larin kapisina dizildiler.

Sonra 11 Eyliil geldi. O sabah, insan iletisim tarihindeki en
goriilmeye deger medyada siddet goriintiisiine taniklik etti. Bu
olay, siddetin kaydedildigi ve anlasildig1 kayitlar1 pek ¢ok sekil-
de sonsuza kadar sifirladi. Ama diger sekillerde 11 Eyliil'e med-
yada verilen yer, cogu insana ¢ok tanidik gelen siddeti gorme
sekillerinin yalnizca bir benzeriydi. Farkliyd: ¢iinkii bu olaga-
niistli olay gercekten meydana gelmisti ama garip bir bicimde
tanidikt1 ¢linkii haberlerin uzunlugunun “tipk: bir film gibi”
oldugu anlasiliyordu. Sonraki yillar, medyada siddet savaginda
bir yatisma dénemi oldu. 11 Eyliilden sonra bir siire, boyle mu-
. azzam bir ulusal sarsintinin ardindan siddet icerikli televizyon
programlar: ya da oyuncaklardan bahsetmek yersiz geliyordu.
Hatta eglence endiistrisi, ulus beklerken, endiseliyken ve yas
tutarken duyarsiz goriinebilecek Oliimiine Takip (2002) gibi baz1
filmleri ve oyunlarin ¢ikiginu erteledi. Ama ¢ok gegmeden ulu-
sal ter6rizm saplantis1 kars1 konulamayacak kadar dayanilmaz
hale geldi. Casusluk, teror saldirilar: ve hatta diisman askerlere
iskenceyi gosteren Alias, 24, ve Sleeper Cell gibi televizyon prog-
ramlari ¢itkmaya basladi. Gus Van Sant'in Fil'i (2003) gibi eserlerle
kiyamet ve okul katliami filmlerinin yapimi hizlandi. 2003%e ge-
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lindiginde ulusun en sevdigi bilgisayar oyunu, oyuncularin bir
Ortadogu muharebe bolgesinde taraf secebildigi Counterstrike'ts.
2005'te halkin medyada siddet konusundaki endigesi, o y1l pi-
yasaya hakim olan iki bilgisayar oyunuyla ilgili genglerin ka-
rishig1 siddet ve dava vakalarn artti. S6z konusu oyunlar, Sony
PlayStation formath Grand Theft Auto: San Andreas ve onun bag
rakibi Microsoft X-box formathi Halo 2 idi. Ardindan Cinli, Ja-
pon, Koreli ve Amerikal1 ajanlar1 yarigtiran Splinter Call: Chaos
Theory (2005) geliyordu. Bu arada, yeni siddet igerikli televizyon
ve film yayinlan ortaya ¢ikmaya devam ediyordu. Film, med-
ya ve kiiltiirel caligma topluluklar: gelismekte olan bu sekilleri
degerlendirmeye devam etmektedir, ama bu ¢ogunlukla kamu
goriisii radar: altinda olur.

Film ve Medya Calismalar1

Hicbir sey, bilimsel medya siddetinin “etkileri” alanindan,
film, medya ve kiiltiirel calismalardan olusan yeni disiplinler
aras1 konularin oldugu kadar uzak olamaz. Fakat bu alanlar
1970'lerde ve 1980’lerde ortaya gikmadan 6nce, medyada siddet
konusunda kafa yoran tartismasiz en genis grup, her zaman
tiniversite fakiiltelerinin biiyiik boliimiinii olusturan Ingilizce
profesérleriydi. Ingilizce boliimleri, temel yazma 6grenimi ih-
tiyaglarin1 gidermek icin kahramanlik, agk, ihtiras, geligki, sug
ve savas hikayelerini inceleyen tezler yazmig olan yiiz binlerce
doktora 6grencisini bir {ist seviyeye tagidi. Bununla ilgili bir ge-
lisme olarak 1960’larda biiyiik oranda yazmay: ve elestirel anali-
zi dgretmek icin filmleri kullanan Ingilizce boliimleri igerisinde
film ¢aligmalari ortaya ¢ikt. Cogunlukla filmi tartigmaya duyu-
lan ilgi, kampiislerde daha sonralarda geliserek film program-
larina ve boliimlerine doniisecek olan gayri resmi sinema toplu-
luklarinin kurulmasina yol agt1. Televizyon ve filmlerin sosyal
bilimlerde benzer sekilde kullanilmasi da daha ¢ok medyanin
makine bilimiyle ilgilenen iletisim ¢alismalar1 programlarinin
gelistirilmesine yol agacakti. Bu hareketli goriintii disiplinleri
pek cok ornekte, 6zellikle de yapima hitap ettiklerinde, bir nok-
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tada birlesiyor ya da ¢akistyordu. Kirk yildir filmlerin, televiz-
yonun ve ilgili medyanin yorumlanmasi ve analizi i¢in giiclii
bir akademik ara¢ bulunmaktadir — gorsel medyanin nasil ¢alig-
f1g1na ve izleyicilerin onu nasil aldigina hitap eden kapsaml bir
teorik edebiyat ile.

' Ana medyadaki filmler ve televizyon programlar: hakkin-
daki tartigma, genellikle radyo haberlerindeki kisa gegiglere ya
da tinliilerin s6ylesi programlarinda reklam amagh goriinmele-
rine bagl olan gosterinin arkasindaki fikrin basit bir actklama-
styla stnurlidir. Film elestirileri gogunlukla bu agiklayict malze-
menin genigletilmis bir halinden ¢ok daha fazlasidir ve 6nce-
likle gazeteler ve internet haber programlar: tarafindan bilgi ya
da rekldm olarak taginir. Film ve medya ¢alismalan disiplini ilk
donemlerinde, Ingilizce alaninda kullanilan edebi calismalarin
geleneksel araglariyla bu filmlere uygulanan bilgisel yaklagim-
la yakindan iligkiliydi. Ik film ¢alismalar, filmlerin izleyicileri
hikayenin icine ¢cekmek, beklentilerini sekillendirmek ve tatmin
edici sonuglar sunmak igin konuyu, temayi, karakter gelisimini
ve film tekniklerini kullarus gekillerine odaklaniyordu. Giinii-
miiz yazili basin ve televizyon elestirmenlerinin birgogu film-
leri hala bu agilardan tartisir. Film calismas: daha ciddilesince
tartigmanin icine, ¢ogunlukla “ot6r” elestiri olarak adlandirilan
b1reyse1 ifade tarzlarina bakilan aktor ve yonetmenlerm oynadi-
g1 roller de girmeye baslada.

Bu, filmlerin kendi kural ve formiilleriyle hareket eden bi-
cimsel tiirlere —~drama, komedi ve aksiyon gibi— ayrilabileceginin
fark edilmesine paralel diiger. Ornegin, sessiz film déneminden
sonra yapilan komediler giildiirii etkilerini yiikseltmek ve izle-
yicilerin heyecanmi devaml kilmak igin kullanilan giddet icin
bazi egilimler gelistirdiler. Vodvil tiiriiniin tekniklerini alan ilk
komedi filmleri, hikayelerini daha heyecanli ve “komik” hale
getirmek icin kavga, felaket ve yikimla doluydu. Ilk filmlerin
izleyicilerinin bekledigi siddet manzaralarin1 yaratmak i¢in 6zel
efekt teknolojileri ortaya ¢iktr. Charlie Chaplin, Harold Lloyd ve
Buster Keaton'tn komedi tarzlan izleyicilerin kolaylikla anlaya-
bilecegi ve takip edebilecegi basit diisiisler, carpismalar, kazalar
ve diger talihsizliklere agirhik veriyordu. Benzer fiziksel gorsel
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glildiirii ilkeleri giinlimiizde de Kampiis'te Senlik’ten (Animal
House, 1978) Eski Siiper Sevgilim’e (2006) kadar genglik filmlerin-
de ve Bak Su Kdpege (2006) ve Canavar Ev (2006) gibi aile komedi-
lerinde bizimledir.

Sug, siddetin etkiledigi baska bir biyiik tirdiir. Filmlerin
icadindan 6nce insanlar ucuz romanlar ve ucuz kagida basilmig
polis ve hirsiz hikayelerini satm aliyorlardi. izleyiciler, hikayele-
rin ¢oziiliirken ve suglularin izini siiren polislerin goriintiilerini
seyrederken kendilerini onlarin yerine koyarak biiyiik heyecan
duyuyorlardi. Yirminci yiizyihn baglarinda halk, sug hikayeleri-
nin sebep olabilecegi zararlar hakkinda endiselenmeye bagsladi.
Bu rontgencilik tiirii insanlar i¢in iyi miydi? Cocuklar polisleri
taklit eder miydi ya da suglular1 kahraman olarak goriir miiydii?
1920'lerde ve 1930’1arda filmler bir kitle eglence araci olarak geli-
sirken Kiikreyen Yirmiler'de ve Yasak yillarinda gercek sucu ve
gete iglerini kurgusal bir bi¢cimde yiicelten sug ve gangster film-
leri biiyiik olciide popiiler hale geldi. Film endiistrisinde yapila-
cak bir kisitlamay: onceden sezen MPDDA, 1972'de kriminoloji,
psikoloji ve psikiyatri alaninin 6nde gelen otoritelerini gangster
filmlerinin izleyiciler lizerindeki etkileri konusunda bir rapor
hazirlamakla gorevlendirdi. Ayni yil dagitilan “Sug ve Film”
baslikli bir raporda psikiyatrist Carleton Simon gunlar1 soylii-
yordu:

Yasal herhangi bir sug rilelodrammm, herhangi bir detektif hika-
yesinin ya da yeralt1 diinyasindaki karakterlerle ilgili herhangi
bir filmin, su¢ davraruginin tek tetikleyicisi ya da nedeni oldu-
guna inanmiyorum... bir stirii tibbi ve psikolojik gozlem, film
izlemenin kiginin hareket standardiyla bagdasmayan bir sekilde
davranmasi icin etkili bir diirtii olma olasiligina kargidir.50

1930']larm gangster filmleri sosyal bir boglukta ortaya ¢ikmamaig-
tir. Bir¢ok elestirmen bu filmlerin popiilerligini, kisinin paray1
ve mal1 sucga yonelecek, bir gangster olacak ve sonunda siddet
yoluyla adalete teslim edilecek kadar ¢ok istemesinin sonuglar
hakkindaki ahlaki hikéyeler olarak tasidiklari igleve bagliyordu.
Bu bakimdan, bu ¢ag boyunca filmlerin igerigini diizenlemek
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amaciyla yiiriirliige konulan MPPDA Yapim Kanunu, sug eylem-
leri “asla kanun ve adalet kargisinda suca sempati kazandiracak
ya da digerlerini taklit etme istegi yaratacak sekilde sunulma-
maldir” seklinde bir emir vermistir.51
Bu ilkeler sonraki yillarda film ve televizyon sug hikéyeleri
icin bir model yaratmig oldular. Halkin siddete olan acliginin
neden her zaman dogal goriindiigiiniin ve ekrandaki siddetin
neden bu kadar tatmin edici oldugunun agiklanmasina yardim-
c1 olurlar. Sug filmleri, ¢gogunlukla, icinde kaginilmaz sonuglar:
olan ezeli rekabete gomiilmiis kahramanlarla diismanlarin ol-
dugu klasik iyi-kotii masallarindan pek farkli degildir. Bazi te-
orisyenler bu tiir hikayelerin, tipki Bunalim yillarinda gangster
filmlerinin ¢ogalmasi gibi, ulus bir bunalim dénemi yagsarken
rahatlama sagladigina ve Amerika'da popiiler olduguna inani-
yorlar. Bazen, Vietnam Savasi doruk noktasindayken ¢ikan ve
bircok izleyicinin kendiyle 6zdeglestirdigi romantik bir suclu cif-
tin anlatildig1 Bonnie ve Clyde'da (1967) oldugu gibi iyi adamlarla
kotii adamlarin rolleri degisir. 1960'larda Yapim Kanununun
kaldirilmasiyla birlikte Hollywood, siddet suglarini gekici hale
getiren filmlerle risk almaya bagladi. Ornekler, Baba (1972, 1974,
1990) ve Rambo’'dan (1982, 1985, 1988) Oceans 12 (2004), Cehennem
Cigegi (The Black Dahlia, 2006) ve Déja Vu (2006) gibi daha yakin
tarihli filmlere kadar degismektedir. Thelma ve Louise (1991) ve
Guncrazy (1992) gibi birkag istisna film disinda bu filmlerin co-
gunda erkekler sert adami oynar.
_ Suc hikéayeleri filmlerde, televizyonda ve bllglsayar oyunla-
rinda popiilerligini biiyiik oranda stirdiirmektedir. Kojak, Colum-
bo, Baretta, Magnum P.1., Mannix ve daha yakin tarihli.olan Monk
gibi 6zel detektiflerin konu alindig1 televizyon dizileri ahlaki hi-
kayeler anlatirlar ve izleyiciler kendilerini hafiyenin tarudik ge-
len kisiligiyle 6zdeglestirirler. Law and Order, Homicide, Cold Case,
The Shield ve CSI gibi topluluk dizileri anlatimlarina, daha bii-
yiik bir karigiklik yaratan ¢oklu anlatict boyutunu katmistir. Tyi
polis ya da detektifler suclulara kars1 siddet uygularken izleyici,
siddet gerekli goriildiigii ve hakli gosterildigi icin bir tiir tatmin
yasar. Bu, kendi adina siddet uygulanmasina miisaade ettigi
kisilerin saldirganligina kars1 daha genis bir sosyal onay1 des-
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tekler. Benzer bir yaklagimla siddetin biiytiik oranda kullanildigi
savag filmlerini izleyenler bundan keyif alirlar. Sug isleyenler ya
da diismanlar devamh belli bir sosyal sinifin, irkin ya da ulusun
insanlar olarak gosterildiginde sug ve savas programlari elestiri
almaktadir. Zaman zaman bu, II. Diinya Savag: esnasinda Japon
ve Alman “diigman”larin olumsuz orneklerle gosterildigi gibi,
kasith olarak yapilmaktadir. Daha yakin zamanlarda Cops gibi
realite programlarindaki “canh” kovalamaca ya da tutuklama
goriintiilerinde stk sik is¢i sinufi, Afrikali Amerikali ya da Latin
insanlaria yer verilmektedir. Sugu baglam diginda gosterdikle-
ri, insanlarin neden yasay: ¢ignediklerini ya da hareketlerinin
kendilerine ve kurbanlarma olan uzun siireli sonuglarini pek
hesaba katmadiklar: igin polis dramlari da elegtiri almaktadar.

Siddet igerikli hikayelerdeki klasik uzlagsmazliklar, ilk kez
sinemamin ilk giinlerinde ortaya ¢ikan Amerikan kovboy filmi
tiriinde daha ¢izgi film benzeri bir hal almigti. Kovboy filmleri
iki temel alanda digerlerinden farkli bir kategoridir: Amerikan
sinurini tasvir etmeleri ve erkek kimligini ele alislari. Kovboy
filmleri, sinema Hell's Hinges (1916) ve Straight Shooting (1917)
gibi filmlerle halkin ilgisini cekmeye bagladig1 zamanlarda ¢ik-
mustir. Gangster filmleri gibi, kovboy filmleri de 1920'lerde ve
1930'larda Altina Hiicum (1925) ve The Virginian (1929), Way Out
West (1938) ve Posta Arabast (1939) ve onlar takip eden klasikler
Kahraman Serif (High Noon, 1939), Col Aslani (The Searchers, 1956)
ve Rio Bravo (1959) gibi filmlerle zirveye gikt1.

Bu tiir filmler Amerikan sinirin ilkel yerliler, 6ncii yerle-
simciler ve oliimciil suglularin yasadig1 somiirge altindaki bir
titopik vaat ve anarsist kanunsuzluk yabani olarak betimliyor-
du. Topraklarin, kadinlarin itaatkar (cogunlukla da kurban) eg-
ler ya da hayat kadinlar1 olarak hizmet ettigi kurallara uyma-
yan kanun adamlary, eli silahli siviller ya da askerler tarafindan
ehlilestirilmesi gerekiyordu. Irk ve cinsiyet ayrimciligy, sonraki
yillardaki kovboy filmi tiiriinde ve de Maskeli Stivari (The Lone
Ranger), The Rifleman ve Bonanza’dan daha sonraki yillarda ge-
kilen Vahgsi Bat1 (The Wild Wild West), Kiictik Ev (Little House on
the Prairie) ve HBO dizisi Deadwood ‘a kadar bircok televizyon
dizisinin ana konusu olmaya devam etmigtir.
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Erkek kimligi, kirag yeni topraklarda, ¢ogunlukla disardan
bir destek olmadan, korunmak icin sert bir ahlaki diizenin iginde
caligan giddet dolu ve duygusal olarak ilgisiz bir kisi gériintiisii-
ne odaklaniyordu. Soluk benizli iyi adamlar soluk benizli kotii
adamlarla savagir ve iki taraf da ¢ogunlukla kendilerini yerli
halkla ya da Meksikalilarla karst karsitya bulurlardi. Gangster
filmleri gibi, pek cok kovboy filminin konusu da hemen hemen
asir1 bir materyalizm ve galip tarafin ganimeti olarak aldig: al-
tin, para, toprak ve bazen de kadinlar i¢in yapilan savagtir. Bazi
elestirmenler, uzatilmis yumruklagma, doviis, kanl: silah ¢atig-
malari, sakatlama ve iskence sahnelerinin gosterim siiresinin
¢ogunu aldig1 kovboy filmlerinde ve televizyon programlarinda
erkek viicuduna yapilan istisnai muamele hakkinda yorumlar
yapmuslardir.52 Erkeklerin kimliklerine yapilan bu tiir bedensel
cezalarin i¢indeki gizli anlamlar, sonraki boliimde ele alinacak-
tir. Kuskusuz, kovboy filmleri, “gercek erkek” goriintiisiiniin
Amerikan toplumunda tahrik ya da tehdit edildiginde doviig- -
meye hazir ve Sldiirmeye istekli sert ve saldirgan kisi olarak
olusturulmasinda giiclii bir rol oynamustir. ‘

1968'de Yapim Kanununun gegici olarak yiiriirlitkten kal-
dirilmasiyla birlikte Sam Peckinpah, asir1 siddet iceren Vahgi
Belde'yi (The Wild Bunch, 1969) yonetti. Film, tek bir aksiyon sah-
nesi icin kullandig: bir diizine kamerayla ve uzun metrajli bir
filmin ortalama kesim sayisin1 600'den 3500'iin iistiine ¢ikaran
hizli bir diizenleme sistemiyle silahli ¢catisma sahnelerinin ce-
kilis ve diizenlenis seklini yeniden yazmust1. Peckinpah’in Vah-
si Belde’deki inanilmaz kan ve oliim sahnelerinin izleyiciyi her
giin gorerek duyarsiz hale geldigi Vietnam'da yasanan gercek
insan vahsgeti konusunda sok ederek umutsuzluga kapilmalari-
n1 saglamak i¢in hazirlandig1 iddias1 da dikkate degerdi. Ekran-
daki siddetin izleyicileri barigseverlige tegvik edebilecegi fikri,
fotograf¢iligin bir kayit arac1 olarak gelisimiyle paralel diigsen bir
ge¢mise sahiptir. Bu, foto muhabiri ve film yapimcisi nesillerinin
savasin dehsetini kaydetmeleri ve kurgulanmis bir vahget sun-
malarn i¢in ilham kaynag: olmustur. Bu ¢abalarin bagarili olup
olmadig: konusunda ¢ok az sey yazilmustir. Kiiciik Dev Adam
(1970), Kurtlarla Dans (1970) ve Affedilmeyen (1972) gibi degisim-
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ci filmler giddet elestirilerinde farkli bir yaklasima sahiptir. Bu
filmler Amerikan Batisinin efsanevi goriintiilerindeki sorgulan-
mayan ya da fark edilmeyen haksizliklara dikkat ¢ekmisgtir.

Bazen bilim kurgu filmleri, hikayeleri kanunsuz ve vahsi
bir dogada gectigi icin kovboy filmleriyle karsilastirihirlar. Elbet-
te bunu genellikle gelecekgi hayal ve hayali teknoloji baglamin-
da yaparlar. Yirminci yiizyilin baslarinda Fransiz film yapimcisi
Georges Méliés 1902 yapimi Aya Seyahat ile ilk bilim kurgu film-
lerinden birini yaratti. Metropolis (1927) ve Aydaki Kadin (1929) gibi
ilk uzun metrajli bilim kurgu filmleri Birinci Diinya Savagindan
sonra 1920'lerde ¢ikt1 ve bu filmlerin insanlarin teknolojinin kor- -
kung potansiyeli hakkindaki endigelerini yansittig1 sdylenmek-
tedir. Tkinci Diinya Savagi'nin ardindan gtkmaya baglayan bilim
kurgu korku filmleri de atom silahlar1 ve kiiresel yikim konu-
sundaki sosyal korkular ifade ediyordu. Pek ¢ok akademisyen,
1950"lerde The Thing From Another World ve When Worlds Collide
(ikisi de 1951 yapimi) gibi uzaydan gelen yaratiklar ve insana
benzeyen uzayhlar hakkindaki filmlerin Amerika'nin yabanct
diisgmanlar1 ve komiinizmin iilkeye sizmasiyla ilgili korkula-
rinin gercek hikéyeleri oldugunu séylemektedir. Bilim kurgu
filmleri ¢ogunlukla gelecek toplumlarda ve farkli diinyalarda
gectigi icin sik sik gergek sosyal sartlarin metaforik elestirileri
olarak goriiliiyorlardi.

Korku Zevki

Medyada giddet aragtirmalarini stirdiiren sosyal bilimciler
medya calismalariyla ilgili bakis agilarindan habersiz olabil-
mektedirler - ve bunun sonucunda da medyada siddet dgretile-
rine 6zgii bir 6nyargiyla yaklasirlar. Sosyal bilim “etkileri” arag-
tirmacilar1 cogunlukla, bilginin goriintiiden izleyiciye tek tarafl
ve sorunsuz olarak hareket ettigini diisiinen “muhabere” ya da
“jletim” olarak nitelendirilebilecek bir iletisim teorisi uygular.
Medya tizerinde ¢alismalar yapan insanlar bunun yanhs oldu-
gunu bilir. Dil ve alimlama teorileriyle aydinlanmis olan medya
calismalary, bir filmin farkli izleyiciler tarafindan farkl bicimler-
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de anlasilabilecek es zamanh birgok ileti tiiriinii aktarabilecegini
kabul eder. Kisinin medyay1 algilama sekli izleme baglamindan
oldugu kadar kisinin bilgisi, deneyimi ve ge¢misinden etkilenir.
Ayrica izleyiciler yalnizca kendilerine gosterilen seyleri almaz-
lar. Onun yerine, olacaklar konusunda beklentiler gelistirdikleri
film ile siirekli bir ahigveris icinde olurlar. Bu siire¢ icerisinde iz- .
leyici iletinin pargalarini kabul edebilir, reddedebilir ya da gor-
mezden gelebilir - ya da yapimciun amagladigindan oldukga
farkli anlamlar ¢ikarabilir. Anlam her zaman bir miizakere me-
selesidir. Medyada siddetle saldirganlik arasinda bagint1 kurma
cabalarinin bu kadar zor olmasinin nedeni de budur.

Ayrica medyada siddeti tanimlamak ve nicelemek son de-
rece giictiir. Sadece fiziksel zarar tasvir etme meselesi midir?
Saldirgan ya da kasti olmak zorunda midir? Peki ya kazalar ve
dogal felaketler? Psikolojik iskence de buna girer mi? Peki ya s6-
zel ya da dolayl: siddet? Siddetin dereceleri var midir? Izleyiciler
icin hakh gosterilen siddet nedensiz siddetten daha mu iyidir?
Peki ya mizahi giddet? Spor? Bunlarm cevabini gercekten kim-
se bilmiyor. James Potter'in etkiler alan1 konusunda yazdig do-
niim noktast niteligindeki incelemesi, Medyada Siddet Uzerine'de
belirttigi iizere, “Medyada siddet iizerine yazilan yazilarda sid-
detin tanim1 ¢ok farkhiik gostermektedir. Bu konuda bir fikir
birligi yoktur... Bu sartlar calismalardaki bulgularin sentezini
yapmay1 zorlagtirir.”>3 NTVS, medyada siddetin farkl bigimleri-
nin farkh etkileri oldugunu 6ne siirerken bu sorunla bogusuyor-
du. NTVS'in kidemli aragtirmacilarindan biri olan Potter dzet
raporunda sunlar: belirtmisti: '

Televizyondaki siddetin zararh etkilere sahip olabilecegini gos-
teren aym aragtirma tiim giddet tasvirlerinin soruniu olmadigim
- da gosterir. Siddeti betimlemenin birgok yolu vardir. Ornegin,
siddet ekranda meydana gelmeyip agik bir bicimde gosterilebilir
ya da ekranda goriintiilenmeyip agik¢a ima edilmis olabilir. Sid-
det eylemleri yakindan ya da uzaktan gosterilebilir. Ayrica siddet
uygulayan karakterlerin gegitlerinde ve siddet nedenlerinde fark-
hliklar vardir. Siddetin sonuglarinda da farkhliklar goriiliir - baz
tasvirler kurbanlarin acisina ve 1stirabina odaklanirken digerleri
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fiziksel saldirganhgn olumsuz sonuglarimi gostermekten kaci-
rur. Daha agik sdylemek gerekirse tiim siddet betimlemeleri ayru
degildir. Baglamlar bircok 6nemli sekilde ayrilabilir. Calismalar
gostermistir ki, siddetin sunulus bigimi betimlemenin izleyicilere
zararh olup olmayacagnin saptanmasma yardimel olur.54

Medyada siddetin zararli olup olmadig1 meselesinin 6tesinde,
insanlarin neden izlemeyi sectikleri sorusu daha tahrik edici
bir sorudur. Medyada siddet hangi arzular1 kargilar? Eger varsa,
hangi zevkleri verir? Medyada siddet nasil igler?

Cevabin bir kismi medyaya 6zgiidiir. Filmler, televizyon,
bilgisayar oyunlar1 ve yazili basin, bilgiyi farklr sekillerde ya-
pilandirir. Bir sinemada izleyiciler, film hileleriyle inangsizligin
ertelenmesini saglayan ekranin i¢ine daha kolay girerler. Dikkat
dagilmasi, film boyunca salonda oturma adetinin yarn sira, ka-
rartilmig bir sinema salonu ile mekansal olarak ve reklamlar-
la boliinme olmadigy icin gecici olarak en aza indirgenir. Buna
karsilik, eglence, haber ve arkadaki giiriiltiilerin kaynag: olan
televizyon dikkat cekmek icin biiyiik ¢aba harcamak zorunda-
dir. Ag televizyonu, farkli anlatimlar sunmaktan ¢ok, Raymond
Williams'mn “akig”®® olarak tanimladig: izleyiciler tarafindan
goriilen program parcalari, rekldmlar ve en son gelismelerden
olusan bir karigiklik sunar. Uydu, kablolu ve kayit teknolojile-
ri programlarin kontrol edilmesini, tekrarlanmasini ve yeniden
planlanmasimi miimkiin kilar. Bilgisayar oyunlari ve internet ise
etkilesim unsurunu sunmaktadir.

Sik sik medyadaki siddetin gittikge artan bir bicimde canl
ve “gercek” hale geldigi 6ne siiriiliir. Aslinda tam tersi olmak-
tadir. Medyada siddetin izleyicilere gekici gelmesini saglayan
seyin bir kismini, yapim teknolojileri tarafindan uyusturul-
mas1 ve degistirilmesi olusturur. Yonetmen Sam Peckinpah,
Vahgi Belde filmiyle baglayan bu tiir ¢alismalarin énciilerinden
biri sayilir. Bu filmde, silahli catisma sahneleri mekénsal bir
hareket ve derinlik hissi yaratmak i¢in ¢ok sayida kamera kul-
lanilarak cekilmistir. Normal hizda gosterilen ama hizl bir bi-
cimde degisen metraj, izleyicileri kilit anlarda cezbeden yavas

- ¢cekim goriintiileriyle ara ¢ekim yontemi kullanilarak yapilmig-
tir. Steven Spielberg'in daha yakin bir tarihe ait olan Er Ryan’t
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Kurtarmak (1998) filmi —birgok savas gazisi filmin gercek savag
“hissi"ni yansittigini soyler— gerceklik duygusunu yaratmak
icin ¢ok cesitli tekniklere ve hilelere dayanmistir. Kamera ob-
tiirator hizimin kontrol edilmesi ve kamera senkronizasyonu ile
maksath araya girilmesi, aksiyon sahnelerinin sarsintil1 “c1lgin”
bir deneyim olmasini sagladi. Bir “goriintii sallayici“nin [image
shaker] kullanilmas: patlamalarin yakinda oldugu izlenimi ver-
di. El kameras1 hareketlerinin abartilmasi —genellikle flexicam
teknolojisiyle diizeltilir- bazi sahnelere hareket halinde ¢ekilen
“gercekci” bir belgesel havasi verdi. Objektif kaplamasiyla oy-
nanmas! bazi sahnelere esrarengiz bir atmosfer goriintiisii katti.
Film tizerinde yapilan kimyasal iglemler kontrast1 ve golgelerin
yogunlugunu arttirdi. Stephen Prince’in da belirttigi tizere, “Bu
teknikler siddete, filmin kahramanlik ve ahlaki kefaret anlatimi
ile yogunlagan ayrintili ve belirgin bir estetik cerceve sagladi.
Siddet ham, yani gercek, degildi. Kamera icin sahnedeyd1 ve ce-
sitli efekt ve teknolojilerle siizgecten gecmisti.”6

Siddetin bu gekilde estetiklestirilmesi onu daha katlanila-
bilir ve eglenceli kilmaktadir. Sinematik teknoloji piroteknikleri
ve Ozel efektler araciligiyla bu “cizgi film siddeti” tasvirleri asir1-
ligin abartih goriintiileri haline gelmektedir. Eglence endiistrisi
bu siirecin nasil islediginin oldukca farkindadir. Gegen yillarda
bilgisayar triinii 6zel efekt teknolojisi gelistigi icin maliyet bii-
yiik Ol¢iide diigmiistiir. Bu da siddet goriintiilerinin artmasinin
bagka bir nedenidir. Genis bir yerli izleyici demografisine hitap
etmelerinin ve dili Ingilizce olmayan “ikincil piyasalar”"daki
uluslararas: pazarlanabilirliklerinin yani sira, dijital 6zel efekt-
lere sahip filmlerin yapimi ucuzdur. Bu mali giidii yalnizca bir
yapum sirketinin film secimini etkilemez, ayrica filmlerin ilk
basta algilanisi konusunda gittikce artan bir etkendir. Sinema
siddeti, bircok filmin temel aldig1 ana fikirdir.

“Yeni siddet”

Birdencokelestirmen, siddetin, bircok aksiyon filmindeuzun
araba kovalamacalari, niikleer bomba patlamalari, depremler ve
foton 1511 dalgalar1 gibi goriilmeye deger anlarm karakter, konu
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ya da olaylar dizisinden daha 6nemli hale gelecek kadar etkili
bir gii¢ oldugu yorumunu yapar. Aslinda ¢agdas aksiyon film-
leri tizerinde ¢aligma yapmanin eglenceli yan1 olaganiistii piro-
tekniklerin olugunun hicbir anlam ifade etmemesidir. Bu, Tetik¢i
(Crank, 2006), Miami Vice (2006) ve Hizl ve Ofkeli 3: Tokyo Yarisi
(2006) gibi aksiyon filmleri i¢in dogrudur. Sinema siddetinde
anlamsizlik o kadar asir1 hale gelmistir ki aksiyon filmlerinde
alaya benzeyen ya da alay eden yeni bir film alt tiiriiniin —“yeni
siddet” filmleri olarak tanimlanir- ¢ikmasina neden olmustur.
Oliver Stone’un Katil Doganlar (Natural Born Killers, 1994), Quen-
tin Tarantino'nun Kill Bill 1 (2003) ile Kill Bill 2 (2004) ve Grind
House (2006) filmleri bu tiir hakkinda elegtirel yorumlar yapmak
i¢in agir1 derecede siddet kullanirlar. Japonya'da, Hindistan'da
ve diger Asya uluslarinda gittikce biiyiiyen film endiistrileri de
yeni siddet filmleri yapmaktadir. Bagarili Japon kiilt filmlerin-
den Oliim Oyunu (Battle Royale, 2000), Intihar Kuliibii (2000), Katil
Ichi 2002) ve Garez (2004) siddeti elestiri amaciyla kullanmis ve
siddeti farkli sosyal meselelerle iligkili olarak usta bir bicimde
kullanmalar1 nedeniyle taminnug film festivallerinde odiiller
almugtir. Eski siddet tarzlarinin bu gekilde postmodern olarak
kopyalanmasi ya da benimsenmesiyle ilgili sorun izleyicilerin
cogunlukla ironiyi ya da alay1 anlamamalaridir. Izleyicilerin
birgogu Katil Doganlar ve Kill Bill gibi filmlerden ciktiklarinda,
film yapimciliginin en diisiik seviyesine ulastigini ya da kolay
etkilenen izleyicilerin muhtemelen filmlerde tasvir edilen sid-
deti taklit edeceklerini diigtintirler. Aslinda, pek ¢ok izleyici, bu
yeni siddet filmlerini, filmlerin verdigi ¢izgi film benzeri siddet-
ten aldiklar1 heyecan igin izler. Varsa, bu yeni siddet filmlerinin
gercek olumsuz yan1 nedir? Cevap su ki, cok az izleyici ekranda
gordiikleri katilleri taklit etmeye calisacaktir fakat filmlerden
daha sorunsal bir sey edinebilirler: diinyanin siddet dolu bir
yer oldugu, siddetin sorunlari ¢6zmenin iyi bir yolu oldugu ve
siddet uygulayan karakterlerin hayran olunacak ve 6zenilecek
insanlar oldugu konusunda gittikge artan bir inang.
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| Korkuyoruz:
Medyada Siddet ve Toplum

Medyada giddet insanlarin saldirgan olmasina ya da sug is-
lemesine neden olmayabilir ama daha zarar verici bir sey yapar.
Medyada siddet, insanlar: siddet dolu bir diinyada yasadiklarma
ve diinyay1 daha giivenli hale getirmek i¢in siddetin gerekli oldu-
guna inandirir. Diinya hakkmdaki bu inanglardan kaynaklanan
endigeler ve yaklagimlarin insanlarin hayatlar: ve toplumun dii-
zeni iizerinde ¢ok biiyiik sonuglar vardir. Insanlarin evde, top-
lum icinde, iste, okulda ve bog zaman etkinliklerindeki davranig-
lar1 bundan etkilenir. Siddet konusundaki endigeler, insanlarin
izledikleri televizyonu, okuduklari seyleri ve arkadaslariyla tar-
tigtiklar: konular: etkiler. Zamanlarinu planlama sekillerine, git-
meye karar verdikleri yerlere ve satin aldiklar1 seylere bir golge
gibi diiger. Oniinde sonunda, medyada siddet insanlarin hayatla-
riyla ilgili hayalleri ve gelecek hakkmdaki diisiinceleri izerinde
zararl etkilere sahiptir. Bu endise dolu diinya goriisii, 6z kimlik-
lerimizi korkuyla yoguran bir siddet kiiltiiriiniin sonucudur.

Kimlik ve Korku

Sabah uyandiginiz andan itibaren size korkmaniz soylenir.
Etrafiniz korku kiiltiiriiyle kusatidmistir. Yataktan ¢ikip banyo-
ya gidin. Her iirtinde bir uyar: etiketi vardir: ¢ok fazla gargara
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yutmak 6liimciil sonuglara neden olabilir. Kahvaltiya baglayinca
bir¢ok yiyecegin kilo aldirdig, hastaliklara yardime: oldugu ya
da zararli maddeler igerdigini fark edersiniz. Kapidan ¢iktig:-
nizda ekonominin durgunlastigini, faiz oranlarinin yiikseldi-
gini ve terdr alarm seviyesinin arttirildigini duyarsiniz. Evden
ayrilirken giivenlik sisteminizi ayarlarsiniz, arabaniza ytirtirsii-
niiz ve alarmin kapatirsimniz. Arabaya bindiginizde aynaya ba-
kip yalniz oldugunuzu fark edersiniz. Ve korkarsiniz.

Giinliik yagsamlarimizi bir korku kiltiiriiyle kusatilmig
halde yasariz. O anki bir tehlikenin korkusu degildir bu; yan-
lis bir seyler yaptigimiza ya da olmamiz gereken ya da olabile-
cegimiz kisi olmadigimiza dair daha biiyiik bir korkudur. Bu
duygular bir tesadiif degildir. Asla bizim “dogal” bir parcamiz
degildir. Onlar bir yerlerden aliriz. Arkadaglarimizdan, aile-
mizden ve medyadan gelirler. Bu duygulari ironik bir bicimde
gercekten sevdigimiz insanlardan ya da seylerden aliriz. Iste
bu nedenle ise yararlar. Biling diizeyinde ¢evremizdekilerin,
tlikettiklerimizin ve yasadigimiz diinyanin tehlikelerle dolu
oldugunun farkindayiz. Nereden geldiklerini bilirsek, zeki bir
bicimde yasarsak ve kendimizi ve sevdiklerimizi elimizden
geldigince korursak bu tehlikeleri en aza indirgeyebiliriz. Fa-
kat giivenligin bir bedeli vardir. Kendimizi giivende hissetmek
icin hareketlerimizi degistirir, basarmak istediklerimizden
odiin verir ve giivenlik duygusu i¢in —bir¢ok diizeyde— bedel
Oderiz. Saglimiz1 korumak icin gerekli olan her seyi yapariz,
iyi goriinmemizi ve topluma bagarili gekilde kaynagmamizi
saglayacak her tiirlii Giriin ya da hizmeti alirz ve gerektiginde
siddet kullanarak —hatta bagka insanlar: 6ldiirerek— bizi koru-
mak icin adimiza hareket edecek yasal bir sistem ya da meclisi
destekleriz. Medyada siddetin verdigi gercek zarar iste budur.
Medyada siddetin gercek “etkileri” kidemli medya akademis-
yeni George Gerbner’in “acimasiz diinya” sendromu olarak ad-
landirdigr durumu yaratir — diinyamizin basit bir sekilde iyi
ve kotii giiclerin siirekli catisma halinde oldugu, filmlerdeki
kahramanlarin ve kétii adamlarin gercekten var oldugu ve sii-
regelen refahimizin devamim saglamak icin siddetin gerekli
oldugu tehlikeli bir yer olduguna dair inang.!
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Bu durum, korkuyu bizim bir par¢amiz haline getirir. Bir
korku filminin ya da mikrop, ucak ya da El Kaide fobisinin ara
sira yarattig1 korkudan daha fazlasidir bu. Kim oldugumuz ve
kim olabilecegimiz konusundaki duygumuza endige hikim
olur. Insanlar hayatin bir¢ok yoniiyle ilgili o kadar ¢ok korku
yasarlar ki kendilerini ve toplumlarmi bir korku duygusu kon-
trol etmeye baglar. Haberlerin ve eglencenin ¢ogu korku yaratan
hikayelerle doludur ve satin aldigimiz ve kullandigimiz tiiketim
mallarinin blrgogu mubhtelif giivensizlikleri ve end1§eler1 uzak-
lagtirma gorevi goriir.

Bu diigiinme tarzi nereden geliyor? Bu end1§e, onu dogrula—
yan bir kanit ya da mantikli bir aragtirma olmamasina ragmen
neden varligin siirdiiriiyor? Cevap, toplu korkunun, gittikce bii-
yiiyen bir belirsizlik caginda paranin neden oldugu ve sosyal
endigenin destekledigi sosyal bir yap1 olmasidir. Son yillarda
cok sayida iyi aragtirma kitabi iirkek kiiltiiriimiizii ele almistir.
Barry Glassner’in The Culture of Fear: Why Americans Are Afra-
id of Wrong Things (Korku Kiiltiirii: Neden Amerikalilar Yanlhs
Seylerden Korkar?) adli kitab: abartili haberleri ve eglence med-
-yasini insanlar1 korkuttuklari igin elegtirir.2 David L. Altheide’in
Creating Fear: News and the Construction of Crisis (Korku Yaratmak:
Haberler ve Kriz Olusturma) adli eseri, ‘sorun gergevesi’ olarak
adlandirdigr ve “tehlike ve riskin etkili gevrenin ana ozelligi
oldugu yaygin iletisim, sembolik farkmdalik ve beklenti olarak
tanimlanabilecek bir korku séylemini tesvik eden” durumu ele
alir.3 Wole Soyinka'nm The Climate of Fear: The Quest for Dignity
in a Dehumanized World (Korku Iklimi: Canavarlasnus Bir Diin-
yada Sayginlik Arayign) kitabi, bir zamanlar niikleer yok olusa
odaklanan endiselerin artik, 6zellikle 11 Eyliil sonras: yillarda,
bagka fikirlerle iligkili oldugunu soyler* Corey Robin'in Fear:
The History of a Political Idea (Korku: Siyasi Bir Goriisiin Tarihi)
eseri uluslararasi ¢atismalar ve sivil niifuslar {izerine yapilabi-
lecek potansiyel saldirilar konusundaki endiselerden bahseder.
Robin ayrica, 11 Eyliil 2001'den beri genel endisede meydana ge-
len artiglara da goz atar.>

Halkta 11 Eyliil sonrast medyanin yol agtig1 kafa karigikligt
bulutuna ragmen bu genis sosyal endigelerin bu olaylardan dnce
de var oldugunu vurgulamak ¢nemlidir. 1999'da Zygmunt Ba-
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uman, ¢agdas toplumda gittikce artan “belirsizlik, giivensizlik
 ve tehlike” havasi hakkinda ¢ok giizel seyler yazmistir.6 Insan-
lar gittikge artan bir bi¢cimde kamu kuruluglarn tarafindan terk
‘edilmis ve sirketler tarafindan kandirilmis hissetmektedirler.
Cogunluk liderlerinden nefret eder ama asla oy vermez. Bazilar1
bunu 6nceki ¢agin monolitik kesinliklerinin sorgulandig: post-
modern bir an olarak adlandirir. Hakim olan erkek egemenligi
ve gekirdek aile formiilleri yok olurken ¢ok uluslu kapitalizmin
yilikselisiyle ulus devlet bozulmustur. Bu degisikliklerin neden
oldugu endigeler medyanin hayali 6ze doniis anlatimlariyla ya-
tistirilir.

Insanlarin bir zamanlar degismez devlet sembolii olan gey-
ler konusunda endigelenmek zorunda kaldig: hayal kirtkliklarima
ve nedenleri diigiiniin. Amerikanin Vetnam'da bagarisiz olma-
sindan ulusun Nixon'm istifas1 konusundaki utancina, Reagan .
yonetiminin fran-Contra sorunundan Bill Clinton’'m maceralari-
na kadar - insanlarin bagkanliga olan inanglarin kaybetmeleri
i¢in iyi nedenleri vardir. Katolik Kilisesi'ndeki seks skandallari
ve ABD sofulari histerisiyle din de iyi igler yapmadi. Kurumsal
uygunsuzluklar ve aggozliiliik dyle seviyelere ulast: ki, biiyiik
baskilarin ardindan Kongre, yonetim kurulu bagkanlarmi hapse
gondermek icin Sarbanes/Oxley yasa tasarisini onayladi. Isler
iinliiler i¢in de iyi gitmedi. Martha Stewart’, Rush Limbaugh?,
William Bennet1, Michael Jackson1 ve ilag¢ suistimalinden ¢o-
cuk tacizine kadar degisen ahlaksizliklara ad1 karigan daha az
dindar tnliileri diigliniin. Tabii ki en sevilen hedef her zaman
Afrikali Amerikan erkekler olmustur. Rezil edilen -suglu ya da
masum- O.J., Kobe ve Michael1 diisiiniin. Bu ¢ag, 6rnek kisiler
icin kotii bir ¢cag oldu. '

Bir de ekonomi var. Uzun siireli goriiniis pek i¢ agic1 degil.
Ortalama Amerikalilara paralarinin daha az sey satin aldigini,
iyi is bulmanin zorlagtigin ve sirtlarina giydikleri, bindikleri ve
dinledikleri seylerin biiyiimekte olan ekonomik gii¢ Asya'da ya-
pildiginin sdylenmesine gerek yok. Bat1 devletlerinde zenginle
fakir arasmdaki ugurum artarken Afrika'daki ve Asya’yla Latin
Amerikamin bir boliimiindeki iilkeler sefalete ve umutsuzluga
daha da fazla siiriikleniyor. Ve insan ag ve hastayken bu bagka-
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larinm sorunu diyemeyiz ¢iinkii bu uluslardaki radikal gruplar
iktidar ve kaynaklardaki kiiresel dengesizlige gittikce artan bir
ofke duyuyorlar. Birlesik Devletler ve miittefikleri buna inanma-
diklarini séyleseler de, hesaplagsma giiniiniin gelecegini umut
eden caresiz insanlar, diinyanin geri kalanini1 duyarsizca somii-
ren uluslara duyduklar1 6fke igin ortak bir neden buluyorlar.
Sonucta, New York, Madrid, Londra'daki ve Irak, Afganistan ve
diger uluslarda bulunan ¢ok sayida taninmamig yerde meydana
gelen bombalamalarin vermek istedigi gercek mesaj buydu. Sa-
nayilesmis tilkelerdeki insanlar, devletleri bu saldirilarin neden
meydana geldigini gormezden gelmeye devam ettikge saldirila-
rin yogunlugunun artacag: konusunda gerginlik yagamak i¢in
her tiirlii nedene sahiptir.

Kapitalizmin dili istektir. Yiyecek, giyecek ve kalacak yere
duyulan ihtiyagla baglar ve Godiva ¢ikolatasina ve Gucci kot
pantolona duyulan arzuyla biter. Cagdas toplum ihtiyac duy-
dugu seyle istedigi seyi karigtirmaktadir. Insanlarin hayatta
temel seylere ihtiyaclar1 vardir: masaya koyacak kadar yiyecek,
sizi giin boyunca idare edecek giysi, gidecek sicak ve giivenli
bir yer ve arkadaglarla sizi seven bir aile. Ama reklam diinyast
ve tiikettigimiz medya bizi ve ¢evremizdeki insanlar1 hayatta
mutlu olmak icin ~gercekten yasamak i¢in— ¢ok fazla para eden
seylerin gerektigine inandirir. Yani eski Corolla'nm iyi olduguna
ama sizin gercekten istediginizin yeni bir Benz ya da Carrera
olduguna.

Korku ve Istek

- Teorisyenler uzun bir siire, insanlarm “yanlig biling” diye
bilinen bir siireg yoluyla belli seyleri istediklerine ya da belli se-
killerde davranmalar1 gerektigine inandiklarini diisiiniiyorlar-
d17 Bagka bir deyigle, ahlaki degerlere sahip olmayan reklamci-
lar ya da politikacilar tarafindan higbir seyden siiphelenmeyen
“kitleler”e bir siirii mal satilabilir ve toplum biiyiik bir propa-
ganda yontemiyle idare edilebilirdi. Fakat bu diislince bagimsiz
diisiinceye pek itibar etmiyor ve insanlarin gercek olan tek istek-
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lerinin sahip olmak i¢in kandirtlanlar oldugunu farz ediyordu.
1970'lerde iglere biraz daha farkli bakan yeni bir teoriler dizisi
ortaya cikti. Belki ideoloji insanlara ne istedikleri konusunda
yeni fikirler vermiyordu ama onun yerine insanlarin gercekten
. onem verdikleri seyleri —ask, arkadaslik ve .gﬁvenlik gibi— an-
Iryor ve onlar1 ancak belli sekillerde davranarak ya da dogru
seyleri alarak elde edebileceklerine ikna ediyordu.® Insanlari,
mutluluga giden yolun maddi esyalarda ve yapay basari isaret-
lerinde yattigina inandiriyordu. Kimligin tiiketen boliimiiniin
calismasini saglayan iste bu ideoloji siirecidir. fyi goriinmek ve
takdir edilmek i¢in dogru arabaya ya da dogru giysilere ihtiya-
ciiz oldugunu diisiiniirsiiniiz. Ve kim iyi goriinmek ve takdir
edilmek istemez ki? Bunda gercekten bir sorun yoktur.

Tiiketicinin alig talebi nasil bu kadar kontrolden cikti? Juliet
B. Schor, artan “ig ve hiz” dongiisii diye tanimladig bir seyden
bahseder. Schor’a gore Amerikalilarin haftalik calisma saatleri,
ticari mallara olan talebin artmastyla ayn1 anda artirild. Insan-
lar daha ¢ok ve daha uzun siire calistyorlar ve bu gayretleri icin
daha fazla para istiyorlar. Schor’a gore bu istekler, cogu —hepsi
degil- televizyonda goriilen reklamlara biiyiik oranda maruz
kalinmasiyla beslenir.

Cok fazla televizyon seyretmek, reklamlara tarihte emsali go-
riillmemis bir gekilde maruz kalmakla da sonuglanmugtir. Ve
reklamlar, televizyon ekranlarindan ¢ikip miizelerden hayva-
nat bahgelerine, {iniversite kampiislerinden ilkokul siniflarina,
restoran tuvaletlerinden meniilere, havaalamina ve hatta gok-
yiiziine kadar adeta her sosyal kuruma ve her tiirlii halka agik
alana yayilnugtir.?

Cagdas pazarlamanin zalim yani, o seyleri satin alamiyorsaniz
hi¢ sansmizin olmadigim sdylemesidir. Ve bu kiigiik seylerle
bitmez. Asil tam burada kétiilesir. Iyi gériinmek, bir tiir dogal
seleksiyon siirecinin olusturdugu rastlantisal bir kurallar dizisi
degildir. Iyi goriinme kurallan: tesadiifi degildir. Birileri tara-
findan uydurulmustur: bir kisi ya da toplant1 odasinda oturan
bir grup kodaman tarafindan degil. Bunlar Bati toplumundaki
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egemen gruplara karsilik olarak zamanla gelisti ve bu grupla-
rin dislindiikleri 6nemliydi. Amerika Birlesik Devletleri'yle
Ingiltere’de ve Avrupanin ¢ogu yerinde bu, erkekler, heterosek- -
siiel erkekler, tarafindan yonetilen topluluklardaki beyaz ya da
acik tenli insanlar demekti. Moda dergilerine —ya da herhangi
bir dergiye— bakarsaniz belli bir gesit giizellie deger veren rek-
lamlar goriirsiiniiz. Bu, kiyafet, makyaj malzemesi ve miikem-
mel saglar icin yeterli parasi olan ince, piiriizsiiz tenli, geng be-
yaz kadinlarin giizelligidir. Bu, koyu, kahverengi ya da sar1 tene
sahip, iri ya da fakir ya da 30 yasin iistiinde olan tiim kadinlarr
disarida birakan bir giizelliktir. Yani bu sekilde ¢agdas giizellik
ve modd endiistrisi tarafindan gonderilen mesaj, irkgi, sinf ay-
rimcis1, yag ayrimcisi ve profiline uymayan herkesi agagilayan
bir mesajdir. Ve kadinlarin ¢ogu bu profile uymaz.

Arada sirada medya endiistrisinde bu egilimleri tersine ce-
virmek icin bazi cabalar harcanmaktadir. 2000°de Marie Claire
dergisinin editorii Liz Jones, dergilerde ozellikle farkli viicut
orantilarina sahip mankenlerin ve Afrikali Amerikan ve Asyali
Amerikan kadinlarin kullanilmasi icin ¢agri yaparak dergi edi--
torlerini daha genis bir kadin gesitlemesine yer vermeye tesvik
etmek icin tegebbiislerde bulundu. Cabalar1 endiistri tarafindan
reddedildi ve Jones “Giinler boyu kadinlarin kendilerine olan
giivenlerine, sagliklarina ve giigliikle kazandiklar paralarina
sinsice zarar veren, kadinlar1 imkan dahilinde olmayan kusur-
suzluk goriintiileriyle bombardimana tutarken onlar1 destek-
liyor gibi goriinen bir endiistride yeterince calisttm” diyerek
2001'de Marie Claire'den istifa etti.l0

Aymi temel kurallar dizisi erkekler icin de gecerlidir. Fakat
burada goriiniisiin yaninda davraniglari da ele alabiliriz. Kusku-
suz, erkeklere de dogru goriinmeleri ve dogru giysiler giymeleri
gerektigi sOylenir. Ama erkeklerde, etkileyici bir arabaya veya
onu alacak kadar parasi oldugunu ya da zeki oldugunu goste-
ren diger seylere sahip olmak {izerine biraz daha fazla vurgu
yapilir. Fakat bugiinlerde medyadaki erkek goriintiisii onlara
bazi yonlerden sert olmalar: gerektigini de sdyler. Ve iste burada
siddet devreye girer. Pek ¢ok cagdas televizyon programi, film
ve video oyunu bir erkege gii¢ kullanabilmesi, déviigebilmesi
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gerektigini ve doviisiin sorunlar: ¢dzmenin ya da bazi durum-
larda istedigini elde etmenin uygun bir yolu oldugunu séyler.
Bu, medyada siddetin gercekten bazi bakimlardan insanlarin
diisiincelerini sekillendirdigi alanlardan biridir. Arka planda,
bilingdig1 akillarimizda calisir ve diinyaya yaklasimimizda ve
davranig seklimizde ince degisiklikler yapar. Elbette medyada
siddetin bunu yapmasina yardim eden daha genis bir baglam
vardir. Televizyon programlari, filmler ve oyunlar asla hikaye-
nin tamamuini olusturmaz.

Ayrica medya kliselerinin ve medyada siddetin etkilerinin
asla nihai olmadigini kabul etmek 6nemlidir. Elestirel akla sahip
izleyiciler gordiikleri seyleri siirekli olarak sorgular ve dogruluk-
lar1 hakkinda tartigirlar. En geriletici programlama bile olumlu
unsurlar igerebilir. Lara Croft agir1 cinsellik iceren elde edilemez
fiziksel orantilara sahip ¢izgi film benzeri bir goriintiiye sahip
olabilir ama ayni zamanda hayranlarinin goziinde giicti, cesare-
ti ve ahlaki sorumlulugu temsil eder. David Gauntlett'in yazdig1
iizere, “Lara Croft, kahramant eyleme tegvik eden arzu nesnesi
olmaktan ¢ok, hikayeyi tek basina gotiiren ve bazi erkeklere ar-
zuyla bakma hakkini elinde tutan kahramandir.”1!

Cinsiyet ve Irk

Siddet igerikli medyadaki cinsiyet ve ik temsilleri tiire ve
medyaya gore degisiklik gosterir. 1960'larin sonlarinda endiis-
trinin degistirildigi Yapim Kanununun ardindan ortaya ¢ikan
“siddet gosterisi” adindaki film tiiriiniin biiytimesini diigiiniin.
Basit aksiyon ya da “dostluk” filmleri zamanla, Kurtulus Giinii,
Gergek Yalanlar ve Terminator serileri gibi film pirotekniklerinin
cok yogun kullanildigr son derece yapay, Ozel efektlerle dolu -
fanteziler haline donlismiistiir. Bu tiir calismalar, cogunlukla
erkekler tarafindan filmdeki erkek giicii ve zalimliginin abar-
tii bir bicimde oviilmesinden zevk alan erkek izleyiciler icin
yapilir. Amerikan niifusunun ve biitiin medya izleyicilerinin
cogunlugunu kadinlarm olusturdugunu da unutmayin. Yine
de eglence endustrisiyle ilgili istatistikler, cinsiyet temsillerin-
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deki esitsizlikleri dogrular. 2003'de gosterime giren en iyi 250
filmde calisan bagyapimcilarin, yapimcilarin, yonetmenlerin,
yazarlarin, sinema fotograf¢ilarinin ve editorlerin yiizde on ye-
disini kadinlar olusturuyordu. O yil rollerin yiizde otuz sekizini
kadinlar canlandirdi. 2004'de haber istasyonlarindaki haber yo-
netmenlerinin yiizde 21,3"t kadindi. Ayn1 y1l ABC, CBS ve NBC
televizyonlarindaki hikayelerin yiizde otuz begini kadinlar
nakletti. Son yillara, Sylvester Stallone, Arnold Schwarzenegger
ve The Rock'm temsil ettigi fazla gelismis tiplerin gitgide daha
fazla secilmesi damga vurdu. Bu filmlerdeki kadin karakterlerin
-neredeyse her zaman kurban, cinsel nesne ya da kotii karakter
olarak goriindigiinii sdylemeye gerek bile yok. Siddet gosterile-
ri tiir olarak, kadinlara kargi, 1999'da Susan Faludi tarafindan ta-
nimlanan ve kiiltiiriin bagka yerlerinde Tom Leykis ve Howard
Stern gibi medya kisiliklerinin “patavatsiz” tepkisel konugmala-
rinin 6rnekledigi kadin diigmani tepkiyi desteklemektedir.13

Bu, tiim siddet igeren filmlerin ve televizyon programlar:-

nin tam olarak ayni sekilde isledigi anlamina gelmez. Cogun-
lukla kadinlarin sakatlanmasina ve oldiiriilmesine yer veren
cagdas korku ve slasher tiirlerindeki calismalar genellikle so-
nunda bir kadm karakterin zaferi araciligiyla ¢okertme unsur-
lar1 igerir. Son yillardaki bagka bir degisiklik de Anlat Bakalim
(Analyze This, 1999) ve Anlatamadim mi (Analyze That, 2004) gibi
filmlerdeki ve The Sopranos gibi dizilerdeki maco rollerin belir-
sizliklerinin, kirilganliklarinin ya da sinir bozukluklarinin su-
nulmasidir. Ayrica, izleyiciler her zaman gordiikleri olumsuz
tasvirleri satin almazlar. Seyirciler kendi karakter yorumlarin-
da 6nemli dl¢iide 6zerklik gosterirler. Panik Odasi'nda (2002) Jo-
die Foster haneye tecaviize maruz kalan bir kadin: canlandirir.
Foster'mn karakteri ya kurban ya da saldirganlara kars: miica-
dele veren bir kahramandur. Kaplan ve Ejderha (Crouching Tiger,
Hidden Dragon, 2000) ve Kahraman (2003) gibi Asya doviis sanat1
filmlerinin son 6rneklerindeki dykiilerde Ziyi Zhang tarafmdan
canlandirilan bagkahramanlar ya cinsel nesne ya da direnen
oznelerdir. Ustelik bircok kadin izleyici siddet igerigini sever
— slasher filmleri ya da The Sopranos ve Law and Order: SVU ben-
zeri diziler gibi kadinlara uygulanan siddeti anlatan ¢alismalar:
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bile. E. Ann Kaplan ve Kaja Silverman gibi elestirmenler “kadin
izleyici” olmanin karmagikliklar ve izlemenin verdigi keyfin
dogrudan cinsiyet ¢izgilerine atfedilmesinin zorlugu hakkinda
yazilar yazmuglardir. Bu akademisyenler, kadin ve erkek arasin-
daki biyolojik farkliliklarin, sonraki kimliklerinin ve tercihleri-
- nin belirlenmesinde yalnizca bir baglangi¢ noktasi oldugunu éne
siirerler. Judith Butler, yetiskin cinsiyet kimliklerinin gercekten
sabit ya da kalic1 bir durumdan ¢ok bir “performans” oldugu
teorisini geligtirmistir.14 Bu goriise gore, birey bir elbiseyi “ken-
dini kadin gibi hissetmek” icin giyebilir ya da “bir erkek gibi
goriinmek” i¢in sert adam tavr takinabilir.

Siddet gosterilerinin iistii kapal etkin merkezciligini agik
hale getiren “kizgin beyaz adam” filmleri, cinsiyet tasvirlerin-
de daha 6zelestireldir. Kizgin Boga'dan (1980) Sonun Baglangici'na
(1992) kadar bu tiir filmler, eski toplum diizenine ait kurumlarin
¢6kmekte oldugu bir diinyada azinliklar ve suglular tarafindan
kugatilmis beyaz bagkahramanlar anlatir. Burada, tiim sug ve
savasg filmlerinde oldugu gibi, renkli insanlar sapkin bir “di-
ger” roliinii oynarlar. Bu, en ¢ok kadin karakterlerin igleniginde
goriiliir. 1996da Robert Entman ve Andrew Rojecki tarafindan
ytiriitiilen bir ¢alismada, filmlerin yiizde elli altisinda Afrikah
Amerikan kadinlarin fiziksel siddet uyguladigini, buna kargi-
lik beyaz kadinlarin oraninin yiizde on bir oldugu tespit edildi.
Filmlerin yiizde elli besinde siyah kadin karakterler sogukkan-
liyken, bu oran beyaz kadinlarda yiizde altiydi. Siyah kadinlar
filmlerin yiizde seksen dokuzunda kiifiir ederken beyaz kadin-
lar yiizde on yedisinde bunu yapiyordu.1>

Televizyon endiistrisinin her yerde rastlanan irk¢iligi konu-
sunda sayisiz elestiri olmasina ragmen, ara sira yapilan sembo-
lik jestler ya da “etnik” nis pazarlarma yapilan olumsuz miira-
caatlar disinda ¢ok az degisiklik meydana geldi. 1999'da Ulusal
Siyahlar1 Gelistirme Dernegi (NAACP), biiyiik televizyon sebe-
kelerini, olumsuz azinlik betimlemelerine ve ayrimci ige alma po-
litikalarina karg1 bir boykot yapmakla tehdit etti. NAACP bagkan1
ve yonetim kurulu bagkani Kweisi Mfume, yaymlanan 26 yeni di-
zide tek bir siyahi oyuncuya bile bagrol verilmemesi nedeniyle o
yilin giiz televizyon planim “sanal badana” olarak tanimliyordu.
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Siddet icerikli medyadaki belki de en kétii rkgilik, digerin teh-
ditkar bir “yaratik”a doniistiigii bilimkurgu filmlerinde gorii-
liir. James Earl Jones’a Dart Vader roliiniin verilmesinden Evre-
nin Sirr1 (The Arrival, 1996), Yagtyorlar (They Live, 1996) ve Kurtulug
Giinii (1996) filmlerindeki kotii karakterlerin azinliklar tarafin-
dan canlandirilmasina kadar — beyaz olmayan insan olmayan
demektir. Lianne McCarthy'nin acikladig; iizere,

Kurtulus Giinti'nde insan ve beyaz arasindaki bu iligki, hemen
baglarda, ayin iistiinde Amerikan bayraginin ve anittin oldu-
gu sahnede kurulur. Amitin iistiinde sunlar yazilidir: “Burada
diinya gezegeninden insanlar ilk kez aya ayak basmigtir. Tiim
insanlik adina barig igin geldik.” Ayni anda beyazlik inkar edi-
lir (her yerde) —6zellikle kabul edilmez- ve evrensellegtirilir
(her yerde) — anit tiim “insanlik” adina dikilmigtir.”16

" Siddet konusunda énde gelen teorisyenlerden biri olan René Gi-
rard, toplumlarm sosyal biitiinliik i¢in kotii adamlara glivendi-
gini 6ne siirer. Insanlar, hep birlikte nefret edebilecekleri ya da
korkabilecekleri ortak bir “giinah kegisi” araciligiyla birlegirler.
Girard sunlar1 belirtir:

Giinah kecisi etkisiyle kastettigim sey, iki ya da daha fazla kisi-
nin, sugu bagkasina yiikleyenlere sikint1 veren, onlar1 rahatsiz
eden ya da korkutan seylerden suglu ya da sorumlu goriinen
tigtinci bir tarafin pahasina uzlagtiklar o garip siiregtir. Boyle-
ce gerginliklerinden kurtulur ve daha uyumlu bir grup halinde
bir araya gelirler. Artik tek bir amaglar1 vardir.}”

Elbette giinah kegisi segmek hicbir zaman masum bir siireg de-
gildir. Toplumun anlayiglar1 ve inanclari tarafindan aydinlatilir.
Amerika Birlesik Devletleri kurulusundan beri biiyiik oranda
gilinah kecilerine giivenmektedir. Giinah kegisi bulmay1 etnik
kligelestirme baglaminda diisiinmenin yaygin olmasina ragmen
filmler ve televizyon, milliyeti sik stk gruplari genelleme yolu
olarak kullanmaktadir. Benedict Anderson Imagined Communiti-
es (Hayali Topluluklar) adli kitabinda, milliyetcili§in etnik koke-
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nin ve wrkin biiyiik kardesi gibi oldugunu belirtmistir.18 Richard
Slotkin’in “silahgorluk giinleri” dedigi 6nderlik giinlerinden
itibaren Amerika Birlesik Devletleri birlik ve diglamayla tanim-
lanmaktadir.?® Birlik icindeki bir Amerika, Amerika Birlesik
Devletleri'nin kendi disinda kalanlar agisindan tanimlanmasina
yardimci olan distan gelen “diger”in karsisinda durur.20 Evren-
sel mit formiilii, Japon ve Almanlarmn Ikinci Diinya Savasr'ndaki
film ve basil1 tasvirlerinde de goriildiigii tizere, savag zaman-
larinda kolaydir. Slotkin’e gore acik bir harici giinah kegisi ol-
madiginda, “siddet yoluyla ulusal yenilenmeyi” saglamak igin
bagkalar1 bulunmalidir.21

Cagimizda Amerika haber medyas, belli gruplan giinah ke-
cisi olarak seger: gogmenler, siyah insanlar, evsizler ve yoksullar.
Bu gruplar, filmlerde ve televizyon sug dizilerinde niifustaki tem-
sillerinin ¢ok diginda olan bir bi¢cimde kanuna uymayan kisiler
olarak betimlenmeye devam ediyorlar. Elayne Rapping'in yazdig
gibi, “sug dizileri, sosyal diizenin stirdiiriilmesi gereken sembolik
cografyayi, sonsuz sosyal bozulmammn ve uyuma ve huzura geri
doniisiin yasandig1 siyasi bir hayali resmederler.”22 Bu sekilde, Law
and Order, Homicide ve The Wire gibi programlar, dogru ve yanligin,
sapkin ve normal davranigin, yasal ve yasadiginin ayrimm irdeler.
Cogunlukla eglence programlarindan fark: kalmayan televizyon
haberciliginin pekistirdigi bu siddet mantig) toplum tarafindan
benimsenir ¢iinkii bir demokrasi icin giddet kullanmaya devam
etmek bir gerekliliktir. Iste bu sekilde siddete halk tarafindan yetki
verilir. Barbara Whitmer, “siddeti, iktidar, gli¢ ve otoriteden ayiran
sey aracsal karakteridir. Bir olgu olarak siddet giice en yakin olan
seydir” diye belirtir. Whitmer, “diger araclar gibi siddet araglar:
da dogal giicii sonunda giiciin yerini tutana kadar artirmak igin
tasarlanmigtir.” geklinde bir sonuca varir. 23

Sug ve Politika

Siddet tasvirleri polisin ve askeri eylemlerin yasallagtirilma-
sinda 6nemli bir rol.oynar. Dram ve haber programlari, vatan-
daglar tarafindan onaylanmus bir kars: siddet talep eden siirek-
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li tekrarlanan tehdit ve siddet anlatimlar: sunar. Bir zamanlar
siddet icerikli medya yapiminda ve dagitiminda lider konumda
olan Amerika Birlesik Devletleri, devlet destekli siddet uygula-
malarinda diinya lideri olmaya devam etmektedir.2* Amerika
Birlesik Devletleri 6liim cezasini kullanan tek Bati tilkesidir ve
vatandaglarimin ytizde 73.4%ii bu politikay1 desteklemektedir.25
Siddet suglarinin oran1 gegen yillar boyunca yavas yavas azalir-
ken hapishane yapimu iilkenin en hizla gelisen endiistrisi hali-
ne gelmistir.26 Amerika Birlesik Devletlerinde hapiste olan iki
milyon insanin yaris1 Afrikalt Amerikandir ve yiizde yetmisi
okuma-yazma bilmeyen kisilerdir.2’ Filmlerde ve televizyon
programlarinda tasvir edilen suglularin ¢ogunun siyah insanlar
olmasi yalnizca bir tesadiif miidiir?

Bu sartlar1 medyada giddetin yaratmadig: aciktir. Fakat
stirekli olarak siddet sugu hikéayelerine maruz kalmak bir yat-
kinlik ortami yaratir. 1930’larda Walter Lippman bir klasik
olan kitab1 Public Opinion’da (Kamu Oyu) insanlarin demok-
ratik bir toplumda vatandas gorevi gormeleri igin ihtiyag duy-
duklar bilgiyi dogrudan deneyimden alamayacaklarini yazar.
Fikirlerini olugturmak i¢in farkli medya tiirlerine giivenirler.
Bugiin Amerikalilarin yiizde yetmis altisi, su¢ anlayiglarinin
televizyonda gordiikleri ve gazetelerde okuduklar: seylere da-
yandigini sdylemektedir.28 Bu, {iziicii yanlis kanilara yol agar.
Sugun haberlerde gosterim orani toplumda meydana gelen sug
oranina denk degildir. Lori Dorfman ve Vincent Schiraldi sun-
lar1 yazar:

Siddet sugu, toplam sug oraruna hakimdir. Sug yerel televizyon
haberlerinde, ag haberlerinde ve televizyon haber dergilerinde
¢ogunlukla hakim olan konudur. Genel olarak televizyon sug
haberciligi, su¢ sikhginin tersi yéniindedir. Yani, cinayet en az
meydana gelen su¢ olmasina ragmen haberlerde en ¢ok nak-
ledilen sugtur. Aksam haberleri iizerinde yapilan bir¢ok ana-
lizde, adam 6ldiirme tiim tutuklamalarin yiizde birinin onda
ikisini olugturmasma ragmen haberlerde nakledilen suglarin
ceyreginden (yiizde 25-27) fazlasini olusturur.2?
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Su¢ oranlar1 diigerken televizyonda gosterilen su¢ orani da art- .
mugtir. 1990 ile 1998 arasinda ulusal sug oranlar: yiizde 20 dii-
serken sebeke televizyonlar: su¢ haberlerinde ytizde 83liik bir
artig gostermistir.30 Cinayetler ytizde 33 azalirken televizyonda
gosterilen cinayet oranu yiizde 473 artmigtir.31

Gergek ve kurgu arasindaki bu farkliliklarin nedeni kismen
ekonomiktir. Televizyon sebekeleri ve film stiidyolar1 ¢ok uluslu
holdinglerin yan kuruluglar: haline geldigi icin kar yapmak ko-
nusunda bir baski dogmustur. Haber programlar: birbirleriyle
ve eglence programlariyla seyirci icin yarisirlar. Sonug olarak
da daha sansasyonel hale gelir ve goriilmeye deger goriintiile-
re daha fazla yonelirler. Bu sansasyonellestirmenin etkileri pek
de tarafsiz degildir. Bu etkiler, Californianm 1994'de iilkenin ilk
“Ug Vurug” yasasi olan segmen tegebbiisii Teklif 184'iin meclis-
ten gecirmesini saglayan bir ortam yaratirlar. Yasa, medyada
genis yer bulan sekiz yasindaki Polly Klaas'in kagcirilip oldiiriil-
mesinden ve yasanin ¢ikmasi i¢in ¢ocugun babasi tarafindan
yonetilen hagh seferleri gibi bir kampanyanin hemen sonra-
sinda yiiriirliige girdi. 2002'nin yazinda magdur olan ¢ocuklar
hakkmdaki hikayelerin giiclii etkisi, hava saldiris1 uyarilarina
benzeyen eyalet ¢capinda bir medya uyar1 sisteminin uygulan-
masina yol act1. Bu, cocuk kagirma olaylarindaki diiglige ragmen
meydana geldi.

Hi¢ kusku yok ki tehditlerin halka yanlis sunulmasmdan
kaynaklanan korku kiiltiirii ¢irkin bir durum yaratmaktadir.
Ama bundan daha fazlasini da yapmaktadir. Se¢menleri mem-
nun etme kaygisi giiden ya da hiikiimetin bazi seyler yapmasini
isteyen politikacilar i¢in bagtan ¢ikarici bir firsat yaratir. Seci-
me giren birisi, daha fazla polis gorevlendirme ya da orduyu
glclendirme vaadinde bulunarak kaygili segmenlerin destegini
alabilir. Bu tiir bir se¢cim kampanyasi i¢in bu, insanlarmn kork-
malar1 ya da tehlikede olduklarini diisiinmeleri igin sinik bir
yoldur. Amerika Birlegik Devletleri tarihi boyunca ve bagka {il-
kelerde secime giren kisiler, segmenleri kendilerinin o mevkiler
icin dogru kisiler olduguna inandirmak icin halkin sug, go¢ ya -
da diger iilkelerden gelen tehditler konusundaki endiselerini
kullanmiglardir. Tahmin edebileceginiz {izere, bu ¢ok etkili bir
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stratejidir ve secilmek i¢in ¢evre veya istihdam gibi meseleleri
glindeme getirmekten ¢ok daha kolaydr.

Siyaseti yonlendirmek icin siddet tehditlerini kullanma uy-
gulamasi, son yillarda, 6zellikle Amerika Birlesik Devletleri'nde,
haberlerde oldukga fazla goriilmektedir. Bu, yerel politikada,
1980'lerde ve 1990’'larda Californiada ve Meksika smirinda bu-
lunan baz eyaletlerde ¢ok sayida politikact artan igsizlik oran-
lariny, refah bagimliligini ve giineyden Amerika'ya giren kagak
gocmenlerin egitimindeki bagarisizlig: suglamaya bagladiginda
ortaya ¢ikt1. 2006 boyunca Amerikan Kongresi ve Bagkan Bush
tilkenin Meksikali gogmenleri kullanmas: tizerine aylarca tar-
tigtilar. Bu, daha siki sinir kontrollerine ve Birlesik Devletler'de
tespit edilen izinsiz iscileri cezalandirmak igin sert yasalarmn
cikartilmasina yol actt — bu eyaletlerin ekonomilerinin biiytik
oranda diisiik ticretlerle zor igler yapmaya istekli kagaklara ba-
g1ml1 olmasina ragmen. Sonunda, ekonomik ve sosyal sorunlara
gocmenlerin neden olmadig ve yasalarin ¢ogunun yiirirliikten
kaldirildig: ortaya gikt1.

Bu yanlis bilgilendirmenin yayilmasi dig politika ve sa-
vunma alanlarinda daha biiyiik etkilere sahiptir. Bunlar, suca
gore insanlarin yasanmis deneyimlerinden daha uzak ve bun-
dan 6tiirii de medya temsillerine daha bagh alanlardir. Artik bu
alanlarda haberleri harfi harfine federal hiikiimet yazmaktadir.
Sebeke haberleri boliimlerindeki parasal sikintilarin ikincil etki-
lerinden biri aragtirmaci gazeteciligin fiili olarak yok olmasidar.
1992 Col Riizgan saldinlari boyunca devletin medya hileleriy-
le cok sey yapilmasina ragmen, televizyon birka¢ yil kendini
Pentagon’a ve Beyaz Saray’a teslim ederek devletle ilgili icerik
konusunda neredeyse tamamen onlara giivenmisti. Terorizmle
savas konusunda kisinin goriisii ne olursa olsun halkin kam-
panya hakkmdaki bilgisi Washington'in verdikleriyle sinirhdir.
Bunun yapilmasinin sebebi savagin mantikli hale getirilen dev-
let siddetinin nihai 6rnegi olmasidir. Savas konusunda halkm
rizasint almak igin olumlu yonleri efsane ve tarih diizeyine ¢1-
karilmahdr. :

Medyada siddet soyleminde, hicbir diger figiirii terorist fi-
glriini gecemez. 1999°da konuyla ilgili yazan Elayne Rapping,
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“terdristler akilsiz, esrarengiz ve niteligi geregi siddet dolu ola-
rak tasvir edilir. Yanlarinda korku, kaos ve diizensizlik getire-
rek gecirgen sinirimizdan sizmakla tehdit ederler.” diisiincesini
savunmustur.32 Bu, terdristlerin 1slah edilemeyecekleri ¢iinkii
mantik ve adalet sistemimize uyum saglayamayacaklari izleni-
mini yaratir. Teroristleri bu sekilde anlatmak, daha gticlii kanun
yaptirimi ve tutuklama yéntemlerinin olugturulmasini tegvik
eder ¢linkii teroristler standart araglar1 taniyamaz ya da anlaya-
mazlar. Rapping’e gore,

...medyada teréristler biiytiik fiziksel ve psikolojik farklilik isa-
retleriyle belirtilirler. Bu isaretler o kadar tiksindirici ve dehget
vericidir ki énceden “normal” su¢ kanununda akla gelmeyen
onlemlerin kullamilmasini hakli gosterirler ¢iinkii teroristler
“normal” suglular degildir; onlar yaratik, insan dig1 canavarlar-
dur. 33 '

Bu sozler, bazilarinin sinik bir bicimde teatral ve politik olarak
firsat¢1 gordiigii Bush yonetiminin tepkilerinin ge¢misteki olay-
larda daha derin kokleri oldugunu akla getirir. Fakat sebeke ha-
berleri nadiren bu kadar derinlik ya da tarihsel perspektif sag-
lamaktadir. Onceki otuz yilda Birlesik Devletleri'nin mallarina
yapilan terdrist saldirilarla nadiren baglant: kurulur — Amerika
Birlesik Devletlerinin Afganistan, Angola, Cin, Endonezya, Liib-
nan, Rusya, Sudan, Suriye, Tiirkiye ve Vietnam gibi yerlerdeki
terérizm destekgiligi ya da dogrudan teroérizm uygulamasindan
bahsetmeye gerek bile yok. Aradaki fark son donemlerde yapi-
lan saldirilarin Amerikan topraklari iizerinde yapilmis olmasi-
dir — ve amaglari da tam olarak budur.

Terorizm Savagi

11 Eyliil medyada siddetin sondan bir 6nceki 6rnegiydi. Yiki-
lan Diinya Ticaret Merkezi kulelerinin hikayeleri ve iinlii goriin-
tiileri, diger programlarin durduruldugu tam doért giin boyunca
biiytik sebekelerin tiimiinii mesgul etmisti. O anin emsalsizli-
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ginden ~11 Eyliiliin Amerika’nin kendini goriis tarzini “sonsuza
kadar” degistirmesinden— ¢ok sey ¢ikarildi. 11 Eylil hakkinda
yazilan onlarca kitaptan biri olan The Age of Terror'm (Teror Cag)
yazari John Lewis Gaddis ciddi bir bicimde sunlar: ifade eder:
“Sonunda 11 Eyliil'de meydana gelen olaylara ne isim verecegi-
miz konusunda ne karara varirsak varalim —Amerika'ya Salduri,
Kara Saly, 11 Eyliil- bu olaylar ¢oktan bizleri yeniden diigiinme-
ye zorlady, yalnizca ulus olarak su anda nerede oldugumuz ve
nereye gidiyor olabilecegimiz konusunda degil, ayrica eskiden
beri nerede oldugumuz, hatta kim oldugumuz konusunda.”34

Saldirilarin istisnai Olgiilerini kurcalamak duygusal olarak
tatmin ediciyken sdylemlerin cogu garip bir bigimde tanidik ge-
liyordu. Bunun nedeni, eglence endiistrisinin birgok izleyicinin
goriintilerin “bir film gibi” oldugu konusunda yorumlar yap-
masina neden olacak kadar 11 Eyliil saldirisina benzeyen kur-
gusal olaylar betimlemis olmastydi. Tanidik motifler kullanan
haberler iyiye karst kotii ve bize kars: onlar konusunda —bir li-
derin algak “gilinahkar”ligiyla tamamlanan- siddet dolu bir an-
latim yazdi. Saldirilarin yeni olmasi, biiyiik oranda gsebekelerin
“vatansever olmayan” bir fikrin goriinmesinin reklam gelirini
kaybetmek anlamina gelecegi korkusundan dolay1 elegtiriden
yoksun bir ortam yaratt1. Bu da farkli bakis agilarinin pek nak-
ledilmedigi ve sonug olarak da halk arasinda pek tartigilmadig:
bir ortam olusmasina neden oldu. Bu, farkli farkh fikirler arayan
bir kisinin bagka yere bakmas gerektigi anlamina geliyordu. Iyi
haber sudur ki, ayr1 goriis agilar1 sunan yiizlerce site ile terorizm
konusu muazzam bir internet olgusu haline gelmistir. Benzer
bir gekilde, belli basli haberlerin 11 Eyliil sonrasindaki saplantili
goriigii, bagimsiz yazili basin ve medya yapimlarin canlandir-
mugtir. Insanlar, saldirilardan once var olmayan bir aciliyetle al-
ternatif medyaya ve internete yonelmektedirler.

Oniinde sonunda, daha biiyiik medyada siddet ikileminin
cevab1 bu sdylemin genisletilmesidir. Sorun sudur ki tasvir edi-
len siddet tiirii ¢ok siurhidir. Yapimin birkag dev ¢ok uluslu sir-
ketin eline birakilmasi nedeniyle karar verme iglemi ¢cogunlukla
beyaz, ¢cogunlukla erkek olan az sayidaki yoneticiler tarafindan
yapilir ve kar yapma ihtiyaciyla sekillenir. Son derece cilali ve
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pahali programlar aracihifiyla genis izleyicilere ulasmakla ilgili
bu ekonomik zorunluluk risk alma ya da kanitlanmis formdiller-
den sapma istegini yok eder. O yiizden ¢ok 6zel bir tiirde siddet
igerikli medya —izleyicilerin ilgisini gekmek amacryla erigilebilir-
ligini ve kapasitesini en iist seviyeye ¢ikarmak icin uyusturulan
bir tiir— ve erkek kuvvetiyle iyi eski moda Amerikan giictiniin
sonsuz kez tekrarlanan hikayelerini izleriz. Ve gercekten kim-
seyi o kadar incitmez, en azindan dogrudan degil. Onun yerine
¢ok daha zararh bir sey yapar. Medyada siddetin seri {iretimi,
aslinda insanlarin iyiligi i¢in kullanilabilecek muazzam bir kay-
nag harcamaktadir. Insanlar, diinya hakkinda bir seyler dgre-
nirken ve diinya anlayislarmi olustururken biiyiik dl¢iide halk
kiiltiirlinden yararlanirlar. Vatandas olarak goérevlerini yerine
getirmek ve demokratik siirecte yer almak i¢in ihtiya¢ duyduk-
lar1 malzemeyi halk kiiltiiriinden alirlar. Ulkenin medya sdyle-
mini bir siirii gsiddet goriintiisii serisine indirgemek insanlara
saldirganlig1 ogretmekten daha fazla sey yapar. Onlara higbir
sey yapmamalarini sdyler.
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Siddeti Durduramayiz: )
Medyada Siddetin Kullanlis Sekilleri ve Onemi

Medyada siddet kalmak icin burada. Ondan kurtulma-
nin yolu yok. Medyada siddet tartismasindaki yanlig anlama-
lardan biri, bir giin bir gekilde ondan kurtulmanin bir yolu
~kanun, piyasa diizenlemesi, tiiketici boykotu veya “sadece
hayir de”mek ya da “televizyonunu kapat”mak igin ytiriitii-
len biiyiik kampanyalar araciligiyla— olabilecegidir. Sorun su -
ki, siddet kiiltiiriimiiziin igine yok edilemeyecek kadar cok
islemistir. Hatta bazilar1 siddetin insan dogasinin bir parcasi -
oldugunu ya da psikolojik makyajimizin sokiilemeyecek ka-
dar derinlerine yerlestigini s6ylemektedir. Ve olagan siddetin
“yasamin bir pargas1” oldugunu ve belli siddet tiirlerinin bazi
insanlara dogal olarak geldigini one siiren insanlar1 sorgula-
mak 6nemliyken saldirganlig1 ve temsillerini tamamen sile-
bilecegimizi diisiinmek de ayn1 derecede sagmadir. Istesek de
yapamayiz ¢iinkii bu, ~hosunuza gitsin, gitmesin- bizi insan
yapan geyin bir parcasini da ortadan kaldirmak anlamina ge-
lir. Ve ayrica, siddet, kismen siddet tehlikesi, kanun yaptiri-
minin bizi korumak i¢in kullandig1 yasal olarak onaylanmig
siddet ve cogu zaman diinya diizenini koruyan askeri siddet
yetkileri lizerine kurulmusg dev bir sosyal ve ekonomik altya-
p1 vardir.
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Siddet ve Egitim

Insanlarin siddete bakmak istedikleri bir siirii neden vardur.
Bunlardan bazilarn egitimseldir. Cocuklarm, insan tarihinin gid-
" det dolu bir gegmise sahip oldugunu bilmeleri 6nemlidir. Kiiresel
ticaret ve somiirgelestirme ¢ogunlukla hedeflerine ulagmak igin
siddet kullanmislardir. Savaglar, dogru ya da yanls, bolgesel sinir-
lar1 korumak ya da bolgeyi genigletmek icin yapimistir. Bugiin-
lerde sik sik barist saglamak icin siddetin gerekli olup olmadig:
tartigllmaktadir. Aslinda bu, baris zamaninda ya da Ikinci Diinya
Savagrndan sonra gerginligin yatisma déneminde yillarca muaz-
zam niikleer giigler barindiran “kargilikli garantili imha” tehdi-
didir. Nefret konusmalarinmn belli terimleri gibi, siddeti insanlik
tarihi liigatinden ¢ikarmak miimkiin olmaz ve tavsiye edilmez.
Bunun yanmda, gecmiste yapilan hatalardan dersler aliriz. Bir
halkin siddet dolu bir tarihi olmast siddet dolu bir gelecegi olacag1
anlamina gelmez. Siddet ve barisi bilmek, onlar temsil etmek ve
ogretmek daha iyi bir diinya yaratmamiza yardima olabilir.
Tarihi giddet dersleri edebiyat ve sanatin olimsiiz eserle-
rinde yazilmig ve canlandirilmigtir. Bu hikayeler, kitaplar, tab-
lolar ve heykeller diinyanin her yerindeki kiitiiphanelerde ve
miizelerde bulunurlar. Pek ¢ok durumda, hayatlarm: adalet ve
ozgurliik adina kurban eden erkek ve kadinlara taniklik ederler.
Ozgiirliik iyi bir seydir. Bu kelime, onu kendi islerini ilerletmek
icin kullanmak isteyen insanlar tarafindan biiyiik ol¢iide sarf
edilen kelimelerden biridir. Ama sonunda ugruna savagilacak
6nemli bir insani deger olmaya devam eder. Bir¢ok ulusun bir-
¢ok nesli onun icin seve seve sikintilara katlanmigtir. Bazen bu
fedakarliklar, insanlara ge¢misten alman dersleri hatirlatmak
icin abidelere yansitilir. Amerika Birlesik Devletleri'nde Washin-
gton, DC'deki Vietnam Gazileri Aniti, Maya Lin adindaki As-
yal1 Amerikan tasarim 6grencisi tarafindan tasarlanmigtir. Anit,
bilindigi iizere, Vietnam Savasinda Olenlere ithaf edilmigtir.
1976da ilk ithaf edildigi zamandan beri daha fazlasina doniis-
miigtiir. Bu yer artik ulusun tarihindeki en béliicii savaglardan
birinden etkilenmis olanlarin iyilestigi bir yer haline gelmistir.
Yani siddet tasvirleri 6nemli olabilmektedir.
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Nazi Soykirimi yaygin olarak anilan bagka bir insan-
lik trajedisidir. Nazi Soykirimi, yaklagik alts milyon Yahudi'nin
Nazi rejimi ve igbirlik¢ileri tarafindan sistematik, buirokratik,
devlet destekli bir bicimde zulme ugramasi ve katledilmesidir.
Soykirim kelimesinin Ingilizce karsilig1 olan ‘holocaust’, ‘atesle
kurban etme’ anlamina gelen Yunan asilli bir kelimedir. 1933'te
Almanya’da iktidara gelen Naziler, Almanlarin “iistiin irk” ol-
duklarina ve “agagl” olan Yahudilerin “yasanmaya degmez
yasam”lar olduguna inaniyorlardi.! Soykirim dénemi boyunca,
Naziler ayrica “irksal agagilik” olarak gordiikleri 6zellikleri ne-
deniyle bagka gruplar1 da hedef almiglardi: Romanlar (Cingene-
ler), sakatlar ve bazi Slav halklar1 (Lehler, Ruslar ve digerleri).
Aralarinda komiinistler, sosyalistler, Yehova Sahitleri ve homo-
sekstellerin bulundugu diger gruplar siyasi ve davranigsal te-
mellere dayanarak zuliim gérdiiler.

Nazi Soykiriminin tarihinden 6grenilenler, insanlart mane-
vi ve ahlaki sorular sormaya ve bir demokrasinin vatandaslar1
olarak sorumluluklarini sorgulamaya tegvik etmektedir. Nazi
‘Soykiriminin tarihini okumak, herhangi bir toplumdaki 6nyar-
g1, wkeilik ve modellemelerin anlagilmasina yardimer olurken
adillik, adalet, bireysel kimlik, akran baskisi, uygunluk, adam-
sendecilik ve itaat sorularinin sorulmasini da saglar. Soykirim
siddetinin uygun temsilleriyle kars1 karsiya kalmak Soykirim'in
ve ¢agdas soykirimh rnekleri de dahil olmak iizere ilgili konula-
rin anlagilmasini saglayabilir.

Steven Spielberg'in Schindler'in Listesi (1993) adli filmi sik sik,
izleyicilere Nazi soykiriminin korkunglugu hakkinda bir seyler
ogretmek icin kullanilan ¢agdas film yapimciliginin bir 6rnegi
olarak gosterilir. Filmde Spielberg, film yapimcihi1 yetenekle-
rini bir araya getirerek bu korkung hikayeyi iglemistir. Fakat
Spielberg bile en az bir drnekte izleyicileri uygun sekillerde et-
kilemek icin hikaye anlatma becerilerini kullanmakta basarisiz
olmustur. Schindlerin Listesi, isgal altindaki Polonya'da yeni bir
fabrika agmak icin Yahudi is giiciinii kullanan Nazi Cek is ada-
mi Oskar Schindler’in gercek hikayesine dayanmaktadur. Ikinci
Diinya Savasgi ilerlerken ve Yahudilerin kaderi gittikce belirgin-
lesirken Schindlerin sebepleri kar yapmaktan insan sevgisine
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doniigiir ve 1100’den fazla Yahudinin gaz odalarinda éliimden
kurtarmay1 basarir.2 Schindlerin Listesi'nde Spielberg, izleyicile-
rin Soykirtm'm Yahudi kurbanlariyla sempati kurmalarini sag-
Jlamak amaciyla kullandig1 bircok Nazilerin mahkfimlar: idam
edis sahnesini biiyiik bir yogunlukla gosterir. Bir sahnede, bir
Nazi askeri bir toplama kampindaki bina ingaatinda ¢alisan Ya-
hudi bir kadin oldiiriir. Spielberg, askerin kadini 6ldiirdigini
gostermeden Once askerle kadinin uzaktan konugmasini goste-
rir. Buradaki amaci, olay1 sahnenin kurgusunda higbir kesinti
yapmadan tasvir ederek anun etkisini arttirmaktir.3 Higbir gekil-
de sahnenin komik olmasini ya da insanlarin giilmesini amag-
lamamugtir. Ama Oakland, Californiadaki, artik tinlii olan, bir
film gosteriminde tam olarak olan budur. Bir grup lise 6grencisi,
okullarin kapali oldugu Martin Luther King Giinii'nde bir egi-
tim gezisindedirler. Film oldiirme sahnesine geldiginde ogren-
ciler giilerler ve filmi izleyen diger izleyicilerin 70 6grencinin
sinemadan ¢ikarilmasin istemelerine neden olurlar. Ogrenc1ler,
niyetlerinin irk¢ilik ya da Yahudi karsithg: gostermek olmads-
gmi ve filmlere gittiklerinde her zaman giiliip konugtuklarini
- sOylerler. Yalnizca kadinin diigiis seklinin komik oldugunu di-
stunmiistiirler. Ogrencilerin konudan rahatsiz olmug olmalari
ya da karakterlerle empati kurduklarini yagitlarinin bilmelerini
istememis olmalar1 da miimkiindiir. Bu olay gosterir ki, film ya-
pincilar: siddeti insanlar egitmek icin kullandiklarinda bile bu
geri tepebilir ve ciddi bir anla dalga gecilebilir.

Medeniyet hikayesini, insan tarihindeki savaglar ve miica-
delelerde yer alan giddet ve can kaybin1 yeniden nakletmeden
anlatmak imkénsizdir. Bu ¢atismalarin bircogu 6nemli neden-
lerle meydana gelir ve temsil ettikleri miicadelelerin, hala ders-
ler gikartilabilecegi icin hatirlanmasi gerekmektedir. Birlegik
Devletler'de yasayan insanlar igin 6rnegin, ulusun Bagimsizlik
Savagrmin nedenlerini unutmamak hila 6nemlidir. Bagimsizlik
Savagr’na katkida bulunan bir¢ok etken vardir. Bir¢cok Amerika-
I1 yerlesimci, Ingilizlerin sahip oldugu tiim demokratik haklara
sahip olduklar1 inanciyla harekete gegmiglerdi. Ingilizlerse s6-
miirgelerin, Biiyiik Britanya'ya uygun diisen her gekilde kulla-
nilmak ve somiiriilmek i¢in var olduguna inaniyorlardi. Bu da
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savagl kaginilmaz kihiyordu. Ingilizler, cephanelerin bulundugu
yer olan Lexington’a ani bir baskin yapmay1 planliyorlard: ve
Paul Revere Ingilizlerin bu planuni grenmisti. Bir gece Revere
atiyla yola gikarak somiirgenin milis kuvvetlerini gelmekte olan
Ingilizler konusunda uyardi. Aldiklar1 bu erken uyariyla, milis
askerleri 19 Nisan 1775'te 800 Ingiliz birligiyle savast.. Muhare-
be Concord’da baglad1 ve boylece Bagimsizlik Savagi baglamig
oldu.

Boyle hikayeler énemlidir. Insanlar: tarihleri ve kokenleri
konusunda gururlandirirlar. Ve bu hikayeler ¢cogunlukla, olay- -
larin biitiin 6nemini yansitmak i¢in verilmesi gereken siddet ay-
rintilan igerirler. Birinci Diinya Savagt Avrupa’y1 bolmiistii ve

‘bu savasta bircok insan 6lmiistii. Birinci Diinya Savasinin ilk
kursunlari Agustos 1914te kiigiik bir Belcika kasabasinin yakin-
larinda atilmusti. Savas dort yil siirecek ve milyonlarca hayata
mal olacakti. Biiyiik Alman birliklerinin Belcika'ya dogru iler-
ledigi haberleri geliyordu. Neler oldugunu gérmek igin 200 as-
kerden olusan bir Ingiliz boliigii Belgika'ya gonderildi. Pek ¢ok
iinlii muharebeye neden olan kisa bir ¢arpisma oldu. Savagin
arka plan1 hala tartisilmaktadir. II. Kaiser Willhem yonetimin-
deki Almanya, komsularla barisi koruma politikasindan daha
saldirgan bir tutuma yoneldi. Rusya‘yla bir anlagsma yenilemek
yerine dogu komsusu Avusturya-Macaristan’'m yaninda yer ald1.
1894'te Fransa ve Rusya kendi ittifak anlagmalarini imzaladilar
ve daha sonra onlara Ingilizler de katild1. 1914’te veliahdina dii-
zenlenen suikastin ardindan Almanyanin kendisine destek ve-
recegini bilen Avusturya-Macaristan Imparatorlugu Sirbistan’a
saldirdi. Asil savag, Belgikamin istila edilmesiyle, Almanyanm
Belcikamin, Fransa’min, Polonyanin ve Rusyanin bazi boliim-
lerini almastyla bagladi. Sonunda, bir¢ok Avrupa iilkesinin ve
Amerika Birlesik Devletlerinin iginde bulundugu Ittifak Devlet-
leri Almanya’y1 yend.i.

Birinci Diinya Savagimdan kalan miras daha sonra
Avrupa’da, Afrika’'da ve Pasifik’te Ikinci Diinya Savasrnin ¢ik-
masina neden olacakt. Birinci Diinya Savasi ayrica su an diinya-
nin Orta Dogu'da karsilastig1 sorunlarin bir¢ogunun baslamasi-
na sebep oldu. Hepsi, diinyanin en biiyiik bagimsiz Islami giicii
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olan Osmanlt imparatorlugu'na ait olan Misir, Iran, Irak, Israil,
Urdiin, Suriye, Tiirkiye olarak bildigimiz iilkeler ve sayisiz di-
gerleri yiizyilin sonundaydilar. Almanlarin Avrupa'’da yayilma-
larindan etkilenmis olan Osmanli Imparatorlugu, Birinci Diinya
Savagi'ni kaybettigi topraklar geri almak ve kendi alanini genis-
letmek icin bir firsat olarak goriiyordu ve savagta Almanya‘yla
bir ittifak olugturdu. ingilizler, Osmanlilarin Anglo-Pers boru
hatt1 araciligiyla Ingiliz Donanmasr'na petrol saglayan kaynak-
lar1 kesme karar1 almasindan korkuyordu ve Hindistanin yar-
dimuyla Irak‘in kiy1 sehri Basradan Osmanlilan istila etmeye
karar verdi. Osmanllar, Misir'daki Siiveys Kanali'ma saldirarak
karsilik vermek istediler ama basarisiz oldular. Bu arada, Ingiliz
ve Hint ordular1 Irak’ gecip Bagdat’a dogru ilerliyordu. Ingiliz
ve Hint ordular1 daha sonra Tiirkiye’yi bozguna ugratmak icin
Misir'da yonlerini degistirdiler ve Filistin'i ele gecirdiler. Ingiliz-
ler 1917'de Kudiis'ii aldiginda, on birinci ve on dordiinct ytizyil-
lar arasinda Hiristiyanlarin Kutsal Topraklar: Miisliimanlardan
aldig1 hach seferlerinden beri kutsal sehri ele geciren ilk Hiristi-
yan giicleri oldular.

Siddet ve Sanat

Bu tarihi ve pesinden stiriikledigi siddeti 6grenmek, gec-
misimizi anlamamiza yardimci olur ve bugiin meydana gelen
siddetli uzlasmazliklar1 kavramamizi saglar. Bu siddetin ki-
taplarda, resimlerde, filmlerde ve televizyon programlarindaki
uygun betimlemelerinin énemini kimse inkar edemez — bu ¢a-
tismalarin korkung hatiralarini canlandirirken zor ve aci verici
olabilirler. Ayni durum, savasin betimlemerinin ya da tarihsel
olarak 6nemli olan dogal felaketler, suclar ya da diger insanlik
trajedilerinin kayztlari icin de gecerli olabilir. Siddet vakalar: sik
sik onemli edebiyat ve sanat eserlerinin ilham kaynag1 ya da ko-
nusu olmustur. Diinyadaki her kiiltiirden 6liimsiiz eserler ¢o-
gunlukla av, muharebe, cinayet, yangi, kaza ya da 6liim sonrasi
kalintilarin dehset verici temsillerini tasvir ederler. Bat1 diinya-
sinin sanati 6zellikle siddet imgelerine egilimlidir; o kadar ki
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tarihi Bat1 medeniyetinin belli bagli donemlerini anlatan siddet
sartlariyla baglantili olarak anlatilir.

Bu siddet biiyiik sanat eserlerinde neden bu kadar dikkat
cekici bir bicimde tasvir edilir? Kiiltiirel elestirmen Susan Son-
tag, insanlarin siddet ve ac1 resimlerine olan istahinin neredeyse
ciplak bedenlere olan istah1 kadar evrensel oldugunu yazmigtir.4
Yiizyillardir Hiristiyan sanati, Yahya Peygamber’in boynunun
vurulusu ya da Isa Peygamber’in carmiha gerilisi gibi imgeleri,
bu iirkiitiicii imgelerin uygunsuzlugunu hig sorgulamadan sun-
mustur. Sontag, baska bircok kisi gibi, insanlarin bu resimlere
korkmadan bakarken belli bir tatmin duyduklarin: ileri siirmiis-
tiir. Bunu yapabileceklerini bilmekten zevk alirlar. Ve korktukla-
rinda da farkl bir gesit tatmin duyarlar.

Sanat tarihi alaninda kabul goren en saygin eserlerden biri
olan The Oxford History of Western Art (Oxford Bat1 Sanat1 Tarihi),
Bat1 kiiltiiriiniin ilerleyisini her biri siddetli bir ayaklanma ya da
savasla noktalanan bes déneme ay1rir.5 Kitabin girig boliimiinde
sunlar séylenir:

Biiytik ayirt edici noktalarin iicii - 410'da Klasik Roma'mn yiki-
lig1, 1527'de Papalik Romasi’'nin yagmalanmasi ve 1914'de Birin-
ci Dinya Savagi'min baglamasi - Bat1 tarihinin bir¢ok dalinda
belirte¢ gérevi goriirken dordiinciisii, yani 1770, en énemlileri
Amerikan Bagimsizlik Savagl ve Fransiz Ihtilali olan bir dizi
devrim niteligindeki deéi@fm goren yirmi yili belirtmek icin
secilmistir.®

Sadece siddet catigmalariyla belirlenen sanat-tarihsel dénem-
ler arasindaki' ayirimlar degil, ayrica Bati sanati tarihinde
tekrarlanan temalardan biri de siddetli yikim veya uluslarin
ya da halklarin fethedilmesiyle meydana gelen sanat hirsizli-
gidir. Yunan ve Roma kiiltiirii arasindaki sinir, milattan énce
figiincii yiizyi1lda Romalilar giiney Italya'ya, Sicilya’ya ve son
olarak da Yunanistana yayildiginda -Yunan heykellerini
yagmalayip Helenistik sanat eserlerini statii gostergesi olarak
gostermeye merakli zengin Romalilara dagitarak— vurgulan-
maya basland1. Yedi yiiz yil sonra Roma'nin kendisi Vizigot-



Medyada Siddetin Kullanilis Sekillefi ve Onemi 105

lar tarafindan istila edilecek ve gehir ve kiiltiirel giizellikleri
harabeye donecekti.

Eski Yunanin klasik heykelciligi ¢ogunlukla insan viicu-
- dunun ideal temsillerini tasvir ediyordu. Milattan 6nce beginci
yiizyilda kouros ve savasciyla baglayan ¢iplak erkek figiirii Yunan
heykelciliginin ana tiiriiydii. Cagin vazolar ve duvar resimleri
mitolojik ¢atigmalar oldugu kadar gorkemli avlanma ve doviis
sahnelerini Sliimsiizlegtiriyordu. Milattan sonra birinci yiizy1l
Roma heykelciligi savasa giden ordularin kabartma heykellerini
—ya da frizlerini- icermekteydi. Ugiincii ila ikinci yiizyil lahit-
lerinde bulunan saglam ilk Roma resimleri, savagin ganimetle-
rini kutlayan savag maceralariydi.” Ornegin, Pompeii‘deki Faun
Evi'nde bulunan Iskender Mozaigi (milattan énce ikinci yiizyil) at
tizerindeki onlarca savasqiyla urkiitiicii bir savag sahnesini tas-
vir eder. Kiliglarla ve kirbaglarla savasan, kimileri ayaklar altin-
da kalmis, kimilerine oklar saplanmig erkekler goriiliir. Bu tiir
eserlerdeki ironilerden biri de hem tarihteki dehset verici anlar: .
belgelemeyi hem de giizel sanat eseri gorevini gérmeyi bagar-
malarinda yatar. Daha sonra gelen elestirmenler bu iki temsil
siirecinin birlikte var olmalarini kusur olarak goreceklerdi.

Pek ¢ok dini §1ddet resmi, merkezi, hatta kutsal bir yere sa-
hiptir. Mel Gibson'm Isa’run Cilesi (The Passion of the Christ, 2004)
filmini izleyenler dini tarihin tasvirlerinin giiclii olabilecegini
bilirler. i1k Huristiyan sanat eserleri, resimli el yazmalarinda Ki-
tab-1 Mukaddes'ten hikayeleri tasvir ediyor ve katedrallerin cam
pencerelerini siisliiyordu. Bazen bunlar sehitlik ve azizlerin ac1
cekis sahnelerini gosteriyordu. Diger Hiristiyan sanat eserleri,
hagli seferlerinin korkungluklarini tasvir ediyordu. En yaygm
konu, elbette, carmiha gerilisi ve 6liimii yiizyillar boyunca sa-
natcilar icin sonsuz birilham kaynag: olan Isa’yd1.

Savas ve fetih goriintiilerine olan Greko-Romen istahi on se-
kizinci ylizyilldaki neoklasisizmde de devam etti. Fransiz ressam
Jacques-Louis David ¢ogunlukla Eski Roma Cumhuriyetinin
efsanevi tarihinden ilham almist1. ftalyada Titian (Tiziano Ve-
cellio) mitolojik ¢atisma sahnelerinin resmini yapti. Caravaggio
dini resimlerinin gergekgiligiyle taniniyordu. Fransa'da Nico-
las Poussin’in tarihi tablosu savagin dehget verici ayrintilarini



106 Medyada Siddet Efsanesi

. tasvir ediyordu. Poussin’in Germanicus'un Oliimii (1627) adl
eseri livey babasinin bir hizmetkan tarafindan kendisine veri-
len bir bardak zehre yenik diisen yatagindaki savasctyr goste-
rir. Germanicus’un etrafi acili ailesiyle agir silahli ve yakin olan
Oliimiiniin intikamini almaya hazir Romal askerlerle sarilidir.
Donemin bir¢ok Hollandali ve Flaman ressam, ressamlara kargt
gittikge artan Protestan hamiligine karsilik olarak carpict din-
darlig: ifade ettiler. Rembrandt van Djinn, Anthony van Dyck
ve Peter Paul Rubens de Katolik Kilisesinden komisyon ticreti
almay1 kabul ettiler. Bu eserlerin tipik bir 6rnegi Ruben’in karni
yarilmis ve Carmiha Germe esnasinda olusan bir yaradan hala
kan akar haldeki Isanin cansiz bedeninin havarilerin kollarma
indiriligini gosteren Hagtan Indirilig’idir (1616-17). Bu arada, Ku-
zey Amerika yerlesim yerlerindeki Albert Eckhout ve Benjamin
West gibi ressamlar ¢cogunlukla icinde yerlilerin oldugu askeri
siddet ve kan dokme sahnelerini tasvir ediyordu.

Sonra Fransa ve Birlesik Devletler'deki bagimsizlik savagla-
rinin sanat1 ve Antoine-Jean Gros, Joseph Mallord William Tur-
ner, Théodore Géricault ve Francisco de Goya y Lucientes’in de
icinde oldugu bir on sekizinci ytlizyil tarih ressamlar dizisi gel-
di. Bagimsizlik savaglarindan ve Napolyonik kampanyalardan
bile 6nce Avrupa sanatinda insanin Sliimsiizligiinden etkilen-
me goze carpryordu. 1780’lerde Parisli gorevliler, ahlaki ¢liri-
meye neden olacaklarini diistindiikleri “siyah modeller”e kars1
gittikge artan ilgiden rahatsiz olmaya bagladilar.8 Géricault'un
151k-golge oyunuyla kesilmis el ve bacaklar: tasvir ettigi tablosu
Kopmug Uzuvlar (1818) bunun bir 6rnegidir. Goya ise siyasi siddeti
hem belgeleyen hem de elestiren tablolariyla tinliidiir. Goyanm
koyliileri 6ldiiren Fransiz askerlerini tasvir eden Los Desastres de
la Guerra (Savasin Felaketleri) (1810-20) dizisi, bu dénemde sava-
sin korkungluklarinin bir ressam tarafindan protesto edildigi en
etkileyici ifadelerinden biri olarak yerini korumaktadir. Bu tiir
savas karsit1 sanat eserlerinin ilk 6rnekleri, 1633'te Jacques Callot
tarafindan yapilan bir grup graviirdiir. Les Miséres et malheurs
de la guerre (Savasin Sefaleti ve Felaketi) adindaki bu resimler
1630’larin baglarinda Lorraine’in istilasinda sivillere kars: yapi-
lan vahseti tasvir ediyordu.
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Kamusal alan heykelciligi sik sik silahli ¢atisma ve siddeti
anmistir. Neredeyse her ulusun biiyiik askeri bagarilar1 ve sa-
vaglarda oOlenleri anan kent anitlar1 vardir. I. Napolyon, kendisi-
ni yenilmez bir askeri strateji uzman ve yok edici kuvvetlerin
kumandan: olarak gostermek icin heykeltiraglar1 kullanmigtir.
Kral XVIL Louis, diger krallar gibi, kahramanlik idealini sag-
lamlagtirmak icin at sirtindaki general heykellerini gorevlendir-
mistir. On dokuzuncu ytizyilda bir¢ok devlet milli gururu oksa-
mak i¢in muazzam anitsal eserler yaratmislardir ve bu eserlerin
arasinda Amerika Washington Anmit1 ve Londramin Trafalgar
Meydanrndaki Nelson Siitunu bulunmaktadir. Onemli olan su-
dur ki oliimciil déviis ve korkung siddetler uygulayan savagcila-
rin temsilleri kamu hayatinda her zaman var olmusg ve milli tari-
hi yansitmak i¢in insanlarin toplandi8: yerlere konulmustur.

Siddet ve Haberler

On dokuzuncu ytizyilin ortalarinda fotograf makinesinin
icadiyla siddetin sunulacag1 yepyeni bir ortam dogmus oldu.
IIk fotograflarin uzun siire 1gikta tutulmas: gerekiyordu ve ilk
baglarda hareketsiz nesneler, manzaralar ve resmi portrelerle
smurliydi. 1840 ve 1850’lerde dagerreyotipi ve ferrotipi siiregleri
kullamilarak oliilerin portreleri ¢ekiliyordu. Fakat haber fotog-
rafcilliginin gergek baglangict Kirim Savagt ve Amerikan I¢ Sa-
vagt ile oldu. {1k baglardan itibaren savas fotografcilifz siyasiydi.
Bircok kisi tarafindan ilk savag fotografcis: olarak adlandirilan
Roger Fenton Ingiltere Prensi Albert tarafindan 1855'te Kirim'a
gonderildi. Gorevi savag1 fotograflamakt1 — Oliileri ya da yara-
lilar1 degil. Ingilizler, Ingiliz ordusunu en iyi halinde gdsteren
fotograflarla, gazete hikayelerinde c¢ikan korkung savas haber-
lerinin 6niine gegmek istiyorlardi. Bu yiizde Fenton'in orduya
girmesine izin verildi ve Fenton ¢ogunlukla askerlerin muha-
rebeye hazirlik fotograflarini gekti. Fakat asla savagin kendisini
fotograflamada. ‘

Matthew Brady fotograf cekme tekniklerini mucit Samuel
Morse’dan 6grenmis olan bir miicevher kutusu ustasiydi. Brady,
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Abraham Lincoln dahil Washington, DC'deki 6nemli insanlarin
portrelerini gekmeye baglad: ve I¢ Savag ciktiginda fotograf ma-
kinesini kullanarak bu olay1 kaydetmeye karar verdi. Brady, sa-
vag boyunca cektikleri resimleri kolodyon levhalarinda gelistir-
mek amaciyla taginabilir karanlik odalarla tilkeyi gezecek 23 fo-
tografci ise ald1. Lincoln, Brady'nin fotograf¢ilarinin tiim 6nemli
muharebelere girmelerini sagladi. Ingiltere’deki Prens Albert
gibi Lincoln da savas ¢abalar1 igin destek saglamak i¢in kullani-
labilecek fotograflar istiyordu. Tarihgilerin sonradan tespit etti-
gi lizere, Bradynin adamlarinin ¢ektigi resimlerin bir¢cogunun
sahte ya da {izerinde oynanmus sahnelerin resimleri oldugu or-
taya qikti. Fakat Brady'nin fotografcilari, ozellikle de Alexander
Gardner ve Timothy O’Sullivan, habercilikleriyle biiyiik tin ka-
zandilar. New York Times'da haklarinda sunlar yaziyordu:

Bay Brady savagin korkung gercekligini ve ciddili§ini evdeki
bizlere getiren bir sey yapt1. Cesetleri getirip avlularimiza ya
da sokaklara birakmis olmasa da, buna benzer bir sey yapt:...
Bu resimler korkung bir farkliliga sahip.?

Yiizyilin sonlarina dogru, Ispanya-Amerika Savasrndaki 1898
San Juan Tepesi Muharebesini gosteren ilk haber filmiylé sah-
neye filmler ¢ikti. Meghur Sert Siivariler birliginin bagindaki o
zamanlar Albay olan Theodore Roosevelt’in bulundugu sahne,
gercek carpisma olduktan sonra Vitagraph kameramanlari igin
sahnelendi ¢iinkii gercek carpigma film yapmak icin yeterince
etkileyici degildi.

Fransiz ve Alman komutanlarmm birkac secilmis askeri fo-
tografcinin cektikleri diginda gekilen tiim fotograflar: yasakla-
dig1 Birinci Diinya Savast boyunca savas fotografcilig: tartismali
hale geldi.l0 Djger uyusmazliklarda oldugu gibi, savas halindeki
devletler savag desteginin en yiiksek seviyeye ulagtirilabilmesi
icin vatandaglarin edindigi bilgileri kontrol etmenin 6nemini
anladilar. Savas her zaman, carpismalarda 6lmeleri muhtemel
geng insanlar toplamak icin bagvurulan niifuslarin tegvik edil-
mesine ihtiya¢ duyulan bir is olmustur. Ve her zaman savag kar-
sitlar1 bulunmustur. Ik savas fotografciligy elestirmenlerinden
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biri 1924'de Almanya’da ¢ikmistir. Krieg dem Kriege! (Savaga Kar-
s1 Savag!) adli kitapta Ernst Friedrich, oyuncak asker resimleriy-
le baglayan ve yikimu tasvir etmek igin gittikge artan bir siddetle
devam eden ve nihayet Birinci Diinya Savasr'nda meydana gelen
insan katliamiyla biten bir dizi fotografi sergiliyordu. Krieg dem
Kriege! Avrupa'da biiyiik 6l¢ilide tinlendi ve 1930 yilina kadar on
baski yapt1.

Siddet gorintiileri ilk gercek kitle dolagtmini sonraki yil-
larda, Ozellikle Amerika'da Life Magazine (1936) ve Birlesik
Krallik'ta Picture Post (1938) gibi haftalik dergilerin qikistyla sag-
lad. Bu iki dergi de ilk basim yillarinda ispanyol I Savagr'nm
gri resimlerine yer verdi ve bunlardan birinde, “Life'tn makinesi
Ispanyol Savasrna daha énce hicbir makinenin yakin olmadig:
kadar yakinlagiyor.” seklinde tipik bir baslik vardill' Kamera
teknolojisindeki yenilikler de savas goriintiilerinin genis bir bi-
¢imde dolasiminda rol oynamustir. 1925'te Alman Leica 35 mm
fotograf makinesinin ¢ikisi fotografgilara siiratli obtiirator hizla-
rina ve film degigtirmeden onlarca resim ¢ekme 6zelligine sahip
daha kii¢iik ve daha hafif bir fotograf makinesi sunmus oldu.
Bu foto muhabirlerine, Robert Capa gibi fotografcilar iinlii ya-
pan hareketli muharebe resimlerinin gekilmesini saglayan bir
tasmabilirlik sagladi. Capanin foto muhabirciligi tarzi, halkin
savag gOriintiisii istahinin 6n hatlardan fotograflar istedigi Bi-
rinci Diinya Savagi esnasinda atak yapti. Onceki catigmalarda
oldugu gibi, uygun milliyetci noktalar1 vuran goriintiilere olan
aclik bazen fotografcilarin davalarina saygisizlik etmelerine ne-
den olabiliyordu. Joe Rosenthalin 1945de Iwo Jima'ya Ameri-
kan bayraginin dikilisini ¢ektigi fotografinda bu olmustu. Sert
bir carpismanin ardindan Amerikan Bahriyelilerinin Suribachi
Dagr'nm iistiine muzaffer bir bicimde bayrak dikmelerini goste-
ren etkileyici resim aslinda ¢arpisma bittikten saatler sonra ge-
kilmisti — bu arada daha fotojenik bir sahne yaratmak i¢in asil
bayrak daha biiyiik bir bayrakla degistirilmisti.

Vietnam televizyonda yayinlanan ve Amerikan tarihinde
biiytik ulusal protesto toplayan ilk savasti. Silahli catismanin
korkungluklar1 Amerikan halkina -ya da haber izleyicisine—
daha 6nce hi¢ bu kadar canli ve acimasiz bir bigimde gosteril-
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memisti. 1960'larda ve 1970'lerin baslarinda, Amerikan halki her
gin ¢ogunlukla bombalamalardan olusan televizyon goriintii-
lerini izledi ve &lii sayilarini 6grendi. Vietnam Savasrmin siddeti
televizyon araciligtyla naklediliyordu ve haber dergileri savasin
gecmisteki herhangi bir catisgmadan daha yakin ve daha “ger-
¢ek” goriinmesini saglryordu. Bu, insanlari, savag: daha 6nce hig
bu sekilde gormedikleri i¢in, daha 6nce hi¢ olmadiklar: bir bi-
¢imde rahatsiz ediyordu. Halk Vietnam'dan gelen fotograflarin
kurgu olamayacaklarini biliyordu. Amerika ucaklar: tarafindan
napalm bombas: atilmig bir kdyden korku dolu gozyaglar iginde
kameraya dogru kosan ¢iplak bir Vietnamli kizin 1972'de ¢eki-
len ve diinyanin her yerinde dolagan fotografi asla diizenlenmis
olamazdi!? 1968'de Eddie Adams tarafindan gekilen Giiney Vi-
etnamli bir polisin bir Vietkong siiphelisini tabancayla basindan
vurmasini gosteren fotograf sahte olamazdi Vietnam Savagst
boyunca neredeyse tiim foto muhabirciler Amerika’nin bélgeye
miidahalesinin fiili elestirisi olarak gériilmeye bagland1.13
Vietnam'in ardindan birgok devlet, anlagilabilir bir gekilde,
basinin silahli ¢atigmalara 6zgiirce ve denetsiz bir bi¢cimde ula-
sabilmesinin risklerinden ¢ekinmeye baglad1. Bagbakan Marga-
ret Thatcher, Falkland Adalarrndaki 1982 Ingiliz harekat: esna-
sinda, yalnizca dnceden secilmis iki fotografciya giris izni verdi;
higbir televizyona izin verilmedi. Amerikan Bagkam George H.
W. Bush da Vietnam’'dan benzer dersler almigti. 1991'deki Basra
Korfezi savaginda, Amerikan otoriteleri yayinlari basarili bir ge-
kilde kontrol edip yalnizca, savast insan kayiplarinun bilgisayar
ekranlarindaki animasyon patlamalar olarak gosterildigi bir vi-
deo oyunu catismasi gibi tasvir eden, ¢ogunlukla da savag ucak-
larmdan gekilmis dolayli goriintiilere izin vermislerdi. Ayn1 za-
rarsizlagtirilmig yayin sekli, 2001-2de Amerikanin Afganistan’a
saldirisinda da kullanilarak savagta hicbir Amerikan askerinin
yaralanmadi1 ya da 6lmedigi izlenimi yaratildi. Susan Sontag'm
belirttigi gibi, silahli gatismanin Amerikan halkinin gézlerinden
soyutlanmasi ve uzaklastirilmasi, ¢cogu kiside siddetin ve acinin,
nedeni anlagilmaz bir bicimde, yalnizca Amerikan topraklarin-
dan uzaktaki diger tilkelerde bagkalarini vuran durumiar oldu-
gu izlenimi yaratmistir.' 11 Eyliil 2001'de meydana gelen Diin-
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- ya Ticaret Merkezi saldirilarimin korkung trajedisinin ilk bagta

bu kadar akil ermez gelmesinin nedenlerinden biri de budur.
O korkung giinde bir¢ok Amerikal: izleyicinin verebildigi tek
tepki, televizyonda yayinlanan goriintiilerin “tipki bir film gibi”
olduguydu.

Medyada Siddet Endiistrisi

Medyada siddet gevrelerinde uzun siiren bir tavuk-yumur-
ta tartismas: vardur. Bir tarafta, halkin siddetin verdigi heyecana
olan talebinin bu pazarn etkiledigini sdyleyen eglence endiistrisi
bulunmaktadir. izleyiciler, aksiyon filmlerinden, korku film-
lerinden, birinci sahis nisanct oyunlarindan ve realite televiz-
yondan gergekten keyif alirlar. Ve bunun nesi yanhs ki? Diger
taraftaysa, eglence endiistrisinin insanlarin kendilerine ve bag-
kalarina zarar vermesine neden olan tehlikeli iiriinler tirettigini
—ve bu tiir eglencenin yaptig1 tek sey insanlara, 6zellikle de go-
cuklara nefret etmeyi, can yakmayi ve 6ldiirmeyi 6gretmekken,
endiistrinin, insanlari siddet igerikli eglencenin dogal, keyifli ve
zararsiz olduguna inandiran pazarlama ve reklamcilik yoluyla
bu iirlinlere duyulan istegi zekice kamg¢iladigini~ sdyleyen tiike-
tici savunucular1 durmaktadir. Peki hangi taraf hakli?

Eglence endiistrisiyle baglayalim. Eger endiistri, siddet ige-
rikli eglenceye olan miisteri talebine cevap verdiklerine inani-
yorsa, miisteri isteklerine cevap verme yollarini nasil belirliyor?
Bir serbest piyasa sistemini destekleyenlerden siirekli duyulan
en tanidik seylerden biri neyin yapilip tiiketilecegini ve neyin
yapilmayip tiiketilemeyecegini arz ve talebin dogal kanunlari-
nin belirledigidir. Yani, ayni sekilde artan bir arz tarafindan ifa-
de edilen ve cevaplanan artan bir medyada siddet talebinin var
olmast —eglence endiistrisinin bakis a¢isindan— mantikli goriin-
mektedir. Bagka bir deyisle, medya ortaminda bu kadar ¢ok sid-
det malzemesinin var olmastyla sonu¢lanan mantikli bir siirecin
igliyor olmas1 gerekmektedir. Film, televizyon, yayincilik ve bil-
gisayar oyunu medyasindaki tiim yapim, pazarlama ve dagitim
kararlarini yonlendiren tek bir varsayim dizisinin zamanla or-
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taya ¢iktigini —ve gecen yillarda 6nem kazandigini- diisiinmek
¢ok basit olacaktir. Medyada siddet endiistrisini yonlendiren bu
ilkelerden bazilari, yalnizca kitlesel eglence tarihi boyunca var
olan is genigletme ve yaratict uygulamalardir. Digerleri olduk¢a
yenidir ve en son gelistirilmis (ya da su an gelistirilmekte olan)
medya yapim ve yayin teknolojilerine 6zgiidiir.

Yeni Eglence Ekonomisi

Kugkusuz, medyada siddetin siiregelmekte olan varliginda-
ki tek 6nemli etken, son yillarda eglence endiistrisinin ekonomik
yapisinda meydana gelen biiyiik degisikliktir. Film, televizyon
ve yayin girketlerinin biiyiik ¢ok uluslu sirketlerle birlesmesi,
film stiidyolarmin, televizyon sebekelerinin ve yaymevlerinin
bir zamanlar insanlar tarafindan bilinen felsefe ve prosediirle-
rinden farkl: igletme felsefeleri ve is prosediirleri gelistirmele-
rine yol agmusgtir. Kisisel zevk ve yaratict i¢glidiiye dayanarak
film geken efsanevi film yildizlarindan olusan ekiplere sahip
Hollywood isadamlarinin dénemi bitmistir. Televizyon artik,
durum komedilerini, uzun dizilerini ya da Pulitzer 6diillii ha-
ber boliimlerini destekleyen sebeke yoneticilerinin yetki alani
olmaktan ¢ikmustir. Yayincilik artik, milyonluk tirajlara ve te-
levizyon soylesi programlarinda ve Waldenbooks'ta biiyiik 61-
¢lide goriinmek icin tasarlanmuis satis rekorlar1 kiran baghiklara
yol acan butik yayinlarla ve nevi sahsina miinhasir romanlarla
tamamen bir rakam oyunu halini almistir.

Bumedya endiistrileri, son 25 y1lda meydana gelen ve son on
yilda biiyiik bir hiz kazanan hizlh bir sirket birlesmesi ve devral-
ma modeli tarafindan degisiklige ugradi. Aslinda stireg bundan
énce iyi baglamigt: — ¢iinkii 6zellikle Ikinci Diinya Savastm ta-
kip eden yillarda film stiidyolar1, yayin sebekeleri ve yaymcilar
birlesmeye ya da birbirlerini satin almaya baslamiglard:. Fakat
daha yakin yillarda bu ayr1 medya sirketleri, biiyiik multimed-
ya imparatorluklari tarafindan yutuldular ya da film, televizyon
ya da haberlere kars1 en ufak bir ilgisi olmayan ama karlarinin
devamlilig: i¢in sirket yatirimalarinin taleplerini karsilamakla
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biiyiik oranda ilgilenen —aslinda tamamen tiiketen bir yetkiyle~
dev sirketler tarafindan devralindilar. Bu, paranin —etik, zevk ya
da politikanin degil- eglence ve gazetecilik diinyasmda itici giig
oldugu anlamina gelmektedir. Ve bu, medyada siddet akiminin
neredeyse durdurulamaz hale gelmesinin en biiyiik nedenlerin-
den biridir.

Su anda Amerikan medyasin alt1 biiyiik ¢ok uluslu girket
kontrol etmektedir: Rupert Murdochun News Corporation1
(FOX, HarperCollins, New York Post, Weekly Standard, TV Gui-
de, DirecTV ve 35 televizyon istasyonu), General Electric (NBC,
CNBC, MSNBC, Telemundo, Bravo, Universal Pictures ve 28
televizyon istasyonu), Time Warner (AOL, 'CNN, Warner Bros.,
Time ve ona bagl1 130’un iizerinde dergi), Disney (Disney Chan-
nel, ESPN, 10 televizyon ve 72 radyo istasyonu), Viacom (CBS,
MTYV, Nickelodeon, Paramount Pictures, Simon & Schuster ve
183 Amerikan radyo istasyonu) ve Bertelsmann (Random House
ve diinya ¢apinda ona bagl 120°'den fazla yayinevi ve Gruner +
Jahr ve 10 ilkede ona bagli 110°dan fazla dergi).15

Bu medya patronlugu birlesmeleri iyi mi kétii mii? Bazi kisi-
ler, daha biiytigiin daha iyi oldugunu ¢iinkii daha ¢ok ekonomik
gli¢ ve daha biiyiik 6lgek ekonomilerine neden oldugunu savu-
nurlar. Bu etkenlerin birleserek igletim masraflarini azaltacag:
ve bunun sonucunda da sirket yatirimcilar: i¢in daha yiiksek
gelirler ve tiiketiciler icin daha diisiik fiyatlar getirecegi iddia
edilir — yani bir kazan-kazan durumu. Bu yararlar, sirketlerin.
tirlinlerini diinyanin her yerinde satmalarini, mal {retimini
merkeziyetcilikten ¢ikarmalarini, insanlarin ¢ok az paraya ¢a-
ligtiklar1 tilkelerdeki is glicii havuzlarindan faydalanmalarin
ve uygun ticaret iligkileri i¢in goriismeler yapmalarini saglayan
sirket kiiresellesmesinden kaynaklanmaktadir. Tiim bunlarin
kotii yan, tiim agik yararlarina ragmen, sirket birlesimlerinin
gogunlukla savunucularinin yardim ettigini soyledigi insanla-
ra ve iilkelere zarar vermesidir. Bunun nedeni, sirket kéarlarinin,
pazarlikla anlasilan mallarin, biiyiik ticaret diizenlemelerinin,
en fazla yarar: sirketleri yoneten ve anlasmalar: yapan zengin
ve giliclii insanlara saglamaya egilimli olmasidir. Sonug olarak
diinyanin zenginleri daha da zenginlesir ve fakirler daha da fa-
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kirlesir. Bu yeni ekonomik ortamin medyada siddet tizerinde ne
gibi etkileri vardir? Bu soruyu cevaplamak igin, sinemanin, te-
levizyonun, yayinciligin ve onlardan daha yeni olan bilgisayar
oyunlar1 ve dijital medyanin yeni para oyununa verdikleri farkli
kargiliklarin incelenmesi gerekmektedir.

Film Sektorii

Son otuz yil boyunca 6nemli filmlerin gosterim, pazarlama
ve dagitim sistemi radikal bir sekil degisikligi gecirdi. Filmlerin
diger tiiketim mallariyla olan iligkisi de biiyiik 6l¢lide degisti.
Bu degisim hikayesi, 1960'larin sonunda ve 1970'lerde uzun film-
lerin izleyiciye sunulus tarzlarindaki degisikliklerle bagladi. O
noktaya kadar filmler, belli bagli metropolitan sehirlerdeki secil-
mis biiyiik salonlarda gosteriliyordu. Fakat 1970'lerin baglariyla
birlikte sinema sirketleri varoslarda ve sehir disindaki aligveris
merkezlerinde ucuza inga edilen ¢ok ekranh sinema salonlari-
nin potansiyelini fark ettiler. 1960 ile 1973 arasinda sinema sa-
lonu ingas1 on katma ¢ikt1. Ardindan, ABD'deki “beyaz perde”
say1st 1975'te 10000 iken 1990'da 22750ye yiikseldi.’6 Daha fazla
salon, daha fazla film kopyas ihtiyact dogurdu ve iiretilen top-
- lam niisha say1s1 500’den 8000’e ya da daha iistiine ¢ikt1. Ulusal
sebeke alimlarina yol agan bélgesel televizyon kampanyalariyla
reklamcilik da degisti ve bu kampanyalar uzun metrajli film-
ler icin ulusal genel ¢ikis modellerinin baglangi¢ noktas: oldu.
Sinema salonlarinin artmasi ve ulusal ¢ikis uygulamalarinin
ortak etkisi, miinferit filmlerin ekonomik paylarinin énemli 61-
clide artmasi anlamina geliyordu. Bu, uzun metrajl film iginin
artik, kendi baglarma yeni ulusal (ve kisa siire sonra da kiire-
sel olan) film isinin maliyetini karsilayamayan kiicitk bagimsiz
sirketler i¢in bir yer olmadig1 anlamina da geliyordu. Bu hika-
yenin film endiistrisi i¢in mutlu kism1 —en azindan baglangic-
ta— miinferit filmlerin satis1 ve gelirinin endiistride rekor kiran
birkag film ile katlanarak artmasiydi. 1972'de ¢ikan ve briit 80
milyon dolardan fazla kazanan Baba'mn bagarisi, onu 0 zamana
kadar yapilan finansal olarak en basarili film yapt:. Baba ayri-
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ca 0 donemin en giddet igerikli filmlerinden biri olarak kabul
ediliyordu. Ondan iki yil sonra yiiksek derecede siddet iceren
bagka bir film biiyiik bir bagariya ulagti. Bu film, genel ulusal ¢1-
kig1 ve ulus ¢apindaki yenilik¢i reklam kampanyas: simdilerde
“bliyiik biitgeli film ¢ag1"nin baslangicinin isareti olarak kabul
edilen Jaws filmiydi.l”

Biiytik biitgeli film hikayesinin {iziicii yani, yiiksek payli
yapimin ve dagitimin ayni zamanda biiyiik miktarlarda para-
nin ¢ogunlukla kaybedilmesi anlamina gelmesidir. Biiyiik biit-
celi filmlerin gise basarisi yakalama ihtimali stiidyolarin film
yapimina daha fazla para harcamaya baglamasina neden oldu.
1970’lerin basinda, yalnizca bir diizine filmin yapim masrafi 10
milyon dolardan fazlaydi. Fakat 1970'lerin sonuna gelindiginde
" 24 milyon dolarlik King Kong (1976) ve 31 milyon dolarlik Kiya-
met (Apocalypse Now, 1979) —ikisi de siddet icerikli— gibi filmlerle
biitcelerin biiyiimesine izin verildi. On yil sonra, Terminatir 2:
Mahger Giinii'niin (1991) gosterime girmesiyle ilk defa bir film
biitcesi 100 milyon dolar1 bulacakti. Sorun, yeni ultra-yiiksek
biitgeli filmlerin hepsinin basar1 yakalamamastydi. Ve bu film-
lerden biri bagarisizliga ugradiginda, film stiidyosunun zararim
derhal tanzim etmek zorundaydi. Ulusal ¢ikiglarin ve reklam
kampanyalarinin biiyiik rakamli oyunlarinda, bir film ¢iktig:
ilk haftada kendini kanmitlayamazsa, bir kiyidan digerine ytliz-
lerce sinema salonundaki yer ve gider parasini 6diiyordu. Bagar1
ihtimali olan bagka bir biiyiik biitceli filmin ulusal izleyici kar-
sisina ¢ikabilmesi i¢in bagarisiz olan filmin kopyalan sinemalar-
dan hemen toplanmak zorundaydi.18

1990’1arda film sirketleri i¢in yapim sartlarini daha da kotii-
lestiren sey, cok pahali filmlerin temel yapim masraflarinin sabit
bir oranla artmasi oldu. Bunun nedeni, film yonetmenleri adina
bir tiir Gistiinliik saglama istegi ve film izleyicisinin bol bol aksi-
yonlu efekt dolu filmlere- film basina 20 milyon dolardan fazla
para isteyen Tom Cruise ve Julia Roberts gibi biiyiik isimli film
yildizlarindan bahsetmiyoruz bile - olan gittikge artan talebiydi.
Kiyaslama yapmak gerekirse, 1960'larda Hollywood, Cleopatra
(1963) filmindeki bagrolii i¢in Elizabeth Taylor'a 1 milyon dolar
Odeyerek diinyay1 sasirtmists. 1990'larin sonlarina gelindiginde,
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James Cameron'in 200 milyon dolarlik filmi Titanik'in (1997) gos-
terime girmesiyle birlikte uzun metrajh filmlerin yapim masraf-
lar1 bagka bir yiiksek seviyeye ulasti. Fakat masraflarda qitay1
yiikselten Titanik, yerli briit satislarda 600 milyon dolarlik rekor
bir rakamla —yabanci piyasalar ve daha sonra eklenen yan gelir-
le 1 milyar dolarlik benzeri.goriilmemis bir miktara ulagan bir
gelir rakamiyla- kar ¢itasinu da yiikseltti.

Fakat Titanik gibi filmlerin bag dondiiriicii bagarilar1 film
endiistrisini pek yansitmamaktadir. Pek ¢ok film para kaybet-
mektedir ve bu, General Electric, Time Warner ve Sony gibi ana
sirketlerdeki hissedarlarin hosuna gitmemektedir. Film yapimi
karakterinin, film gelirlerini en yiiksek seviyeye ¢ikartirken bii-
ylk biitceli filmlerin yapimindaki riskleri en aza indirmek adi-
na biiyiik dl¢iide degismesinin nedeni budur. Zamanla, film sir-
ketlerini idare eden is adamlari, digerlerinden daha iyi calisan
‘baz1 formiillerin ve de hangi tiir filmlerin muhtemelen bagaril1
olacaginin farkina varmuglardir. Ve by, siddet anlamina gelmek-
tedir. ‘

Tedirgin anne-babalardan ve bazi medya elestirmenlerin-
den duyulabilecek tanidik bir fikir, bu giinlerde eglence sekto-
riinde daha fazla giddet oldugudur. Muhtemelen fazla endigeli
olan bu gézlemcilere verilen yanit ¢ogunlukla durumun boyle
olmadig1 —filmlerde ve hikaye anlatmada her zaman siddetin
var oldugu- seklindedir. Fakat bu yanit dogru degildir. Gergek-
ten daha ¢ok siddet vardir ve bu tesadiif ya da rastlant: degildir.
Siddet dolu filmlerin yapimi ve dagitimi, en son yiiksek biitceli
film neslinin bagarisini artirmak icin yeni ortaya ¢ikan bir stra-
tejinin bir parcasidir. Bu biiytik bir sir degildir. Son on bes yilin
¢ogunda, biiyiik biitceli Hollywood filmlerinin {istiin rnekleri,
biiyiik oranda, aksiyon formatlarina ve gittikce daha ileri tekno-
lojiye sahip dijital efektlere dayanmaktadir. Geng yetigkin ve er-
gen izleyicileri etkileme ihtiyaci, film girketlerinin bir zamanlar
film endiistrisi tarafindan B-film ve istismar kategorileri olarak
kiictimsenen aksiyon-macera tiirlerindeki biiyiik biitgeli yapim-
lara odaklanmalarina yol agmugtir. ’
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Felaket Filmleri

2002'de genis biitceli Hollywood filmlerindeki son egilim-
leri inceleyen bir aragtirma, siddet igerikli tiirlerin aile filmi, ko- .
medi ve dram gibi kategoriler karsisindaki {istiinliigiinii belge-
liyordu.’? Caligma, 1990-99 yillarinda en gok para kazanan film
tiriinin felaket filmleri oldugunu tespit etti. Biiyiik bagar: ya-
kalayan Titanik’in (1997) bagin gektigi kategorinin iginde Kastrga
(Twister, 1996), Dostluk Denizi (White Squall, 1996), Dante Yanardag:
(Dante’s Peak, 1997), Volkan (1997), Derin Darbe (Deep Impact, 1998)
ve Armageddon (1998) gibi filmler yer almaktadir. Bu felaket film-
leri, genis ortamlarda kalabalik insan topluluklarinin deprem,
kasirga, tsunami, hortum, sel, yangin ve —tabii ki- patlamalarin
korkung sonuglarina maruz kaldiklar yiirek hoplatan facialarin
meydana geliglerini insanlar i¢ine ¢eken bir sekilde yaratmak
icin bilgisayar animasyonu, 6zel efektler ve ses tasarimlarin-
daki son gelismelerden faydalanmaktadir. “Diinyanin En Bi-
yiik Transatlantigi”nin 1912'de bir Kuzey Atlantik buz dagmna
carptiktan sonra batigini yeniden sahneleyen yonetmen James
Cameronin Titanik’i usta film yapimciliginin (ve konudaki me-
rak uyandiran agk iligkisinin) izleyiciyi sonunu herkesin bildigi
bir hikayeye cekebildigini kanitlamisti.

Son zamanlardaki felaket filmleri akini, bu fllm tirtinin
altin ¢agina geri doniis nitelidindedir. 1970)er, Poseidon Macerasi
(1972), Gokdelende Panik (The Towering Inferno, 1974), Deprem (1974)
ve Arilar (The Swarm, 1978) gibi felaket tiiriiniin klasiklerine tanik
oldu. Bu filmler, siradan insanlarin sonunda hayatta kalmalarini
saglayacak kargilikl1 bir bag kurmak igin birlikte ¢alistiklar: ¢ok
popiiler hikayelerin ¢ekiciligini gdsteriyordu. Birgok érnekte bu
miicadeleler, bir dostluk yaratmak ve ortak amag bulmak icin
insanlari cinsiyet, irk ve sosyal sinuf sinarlarini agarak bir araya
getirir. ‘

Felaket filmlerinin popiilerligi, belki hakli olarak, 2000’ lerde
de devam etti. Uluslararasi siyasi ortam gittikce kiyamete benzer
bir hal alirken ve 11 Eyliil'den beri terérist saldirilar Bati'ya dog-
ru ilerlerken, filmler de Kiyamet ihtimalini anlatmada daha ko-
tiimser olmaktadir.20 Teknik olarak konusursak, “Jurassic Park”
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serisi (1993-2006), dinozor tiirlerinin giinlimiizde yeniden orta-
ya cikarak etraflarindaki talihsiz insanlar1 yemelerini ve daha
genis anlamda tiim insan iwrkinin yok olma tehlikesini tasvir
ederek felaket tiiriine dahil olur. Daha tipik felaket filmlerinin
arasinda 2004'te televizyon icin yapilan dehset verici bir deprem
hakkindaki 10.5 bulunmaktadir. O y1l sinema i¢in yapilan bagka
bir felaket filmi Yarindan Sonra’da (The Day After Tomorrow, 2004)
kiiresel 1sinma Manhattan sular altinda birakan hortum, tipi
ve biiyiik deprem dalgalarina ve yeni bir Buzul Cag1r'’na yol agar.
Sonraki yil, ti¢ donanma kaptaninin ugan partnerlerinin —bir ya-
pay zeka programi— ABD topraklarina saldirmasini engellemek
i¢cin kahramanca miicadele verdigi yaz bombasi Goriinmez Sa-
vaggt (Stealth, 2005) ¢iktr. Ardindan When Worlds Collide (2006), Si-
nek (2006), Oliimciil Deney 3:Diinyanin Sonu (Resident Evil: Extinc-
tion, 2007) ve Poseidon'dan Kagig (Poseidon, 2006), King Kong (2006),
Teksas Katliami: Baglangic (2006) ve Diinyanin Merkezine Seyahat
(2007) gibi yeniden yapimlar geldi.

Bilim Kurgu

Yukarida soz edilen filmlerin basarisi, eglence endiistrisi-
nin savunucularinin izleyicinin gercekten siddet icerikli filmler
istedigi konusundaki iddialarini onaylar gibidir. Bu filmler, in-
sanlara dayatilmamig ya da sadece reklamlari sayesinde popii-
ler hale gelmemistir. izleyiciler, en popiiler ikinci kategori olan
bilim kurgunun sundugu siddet icerikli eglenceyi gercekten
istemektedir. Felaket filmleri gibi, son zamanlarin bilim kurgu
filmleri de biiyiik oranda siddete dayanmakta ve genis ol¢ii-
de 6zel efekt tekniklerinden faydalanmaktadir. 1990'larin bii-
yiik biitceli bilim kurgu filmleri listesinin en basinda, George

Lucasin 16 y1l 6nce sona eren son derece bagarilt “Yildiz Savag-

lar1” serisini yeniden ziyaret eden “6n bolim” diye tabir ettigi

filmlerin ilki Yildiz Savaslar: Boliim I: Gizli Tehlike yer aliyordu. -

115 milyon dolara mal olan Gizli Tehlike, bol bol kullandig: diji-
tal efekt teknolojisiyle —133 dakikalik filmde yaklagik 2000 ge-
kim- tiiriin diger filmlerini ¢cok geride birakmustir. 1990'lardaki
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diger bilim kurgu filmleri, uzaydan gelen saldirilar ya da ters
giden bilimsel maceralarin beklenmedik sonuglar: gibi tanidik -
hikayeleri yeniden ele almaktadir. Bircok bilim kurgu filminin,
Diinyamin Durdugu Giin (1951) ve Marstan Gelenler (1953) gibi
1950’lerin bilim kurgu klasiklerine felsefi bir borglar1 vardir.
1950’lerin bilim kurgu filmleri iizerine yazdig: “Felaket Hayali”
makalesinde Susan Sontag, tiiriin “yikim estetiZiyle, intikamci
yikimda, karigiklik yaratmada bulunan bzel giizelliklerle ilgi-
lendigini” soylityordu.22

Sontag, o zamanlarda Bat1 toplumunun, bir giin bir niikleer
savasin diinyay1 yok edebilecegine yonelik korkularin yarattig
“kitlesel bir travma” yasadifini iddia ediyordu.23 Bu tiir kiya-
met endigeleri, 1990'larin bilim kurgu filmlerinde geri dondii.
1998 filmi Armageddon diinyanin, gezegene carpmasindan 18
glin oncesine kadar bir sekilde saptanamayan dev bir asteroi-
din 6niinde durdugu igin yok olmanin egigine gelmesini an-
latir. Filmde diinya sonunda, astereodi patlatmay1 bagaran bir
grup petrol iscisiyle uzaya giden Bruce Willis'in canlandirdig:
karakter tarafindan kurtarilir. Donemin dikkat ¢eken iki filmi
Kurtulug Giinii (1995) ve Siyah Giyen Adamlar'da (1997) uzaylilar
Diinya'y: ziyaret ederler. Ciddi ve asir1 siddet iceren tiire kome-
di unsurunu katan Siyah Giyen Adamlar —diinyay: cesitli aptal
goriiniislii uzaylhlardan koruyan iki ¢ok gizli ajan (Siyah Giyen
Adamlar) hakkinda bir hikaye— 5400 sinema salonunda gosteri-
me girdi ve Columbia Pictures’in en bagaril filmi oldu. 1990'la-
rin en dikkate deger bilim kurgu filmleri arasinda Gergege Cagrt
(Total Recall, 1990), Matrix (1999), Mesaj (Contact, 1997) ve ”Uzay
Yolu” serisinin {i¢ filmi (1991-6) bulunmaktadar.

Bilim kurgu, gise basarisini Kor (2003) gibi filmlerle 2000'lex-
de de siirdiirdii. Inancin sinirlarimi zorlayan Kor Yerkiirenin
cekirdeginin hizini kaybettigini ve gezegenin yiizeyindeki her
seyin darmadagin oldugunu gosterir. Insanligin tek umudu,
niikleer bir bomba patlatip ¢ekirdegin yeniden normal bir ge-
kilde donmesini saglamak icin bir grup kahraman “terranot”un
diinyanin merkezine gotiirmesi gereken kayay: eritme ozelligi-
ne sahip yeni bir tiir uzay gemisidir. Steven Spielberg’in Diinya-
lar Savag: (2005), H. G. Wells'in klasik Marsh istilas1 hikayesini
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yeniden beyaz perdeye tagidi. 132 milyon dolara mal olan film,
yakm tarihteki en patlamali siddet igeren bilim kurgu filmlerin-
den biriydi. 4 Temmuz 2005 hafta sonunda gosterime girdiginde
gise rekorlar: kiran film ilk haftasinda briit 113 milyon dolar ka-
zandu. Yaratiklar (Slither, 2006), Superman Déniiyor (2006) ve. When
Worlds Collide (2007) filmleri de ayn1 basariy1 kazanmigti.

Korku

Medyada siddet konusunda rahatsiz olan insanlar ¢ogun- -
lukla, kanli goriintiilerin ve anlamsiz kanin en kotii saglayicilar
olarak korku filmlerini gosterirler. 13. Cuma (1980) ve Oliilerin
Giinii (1985) tiiriindeki tipik korku filmleri, 6zgiin olmayan olay
dizileri, diisiik yapim maliyetleri ve sert cinsellikleriyle hakl
bir iine sahiptirler. Korku filmi yapimcili1 —diger film tiirleri
gibi- ayn1 zamanda halkin gsiddet malzemelerine olan istahi-
nin ve bu tiir filmlerden aldig1 zevk gesitlerinin anlagilmasini
saglayabilmektedir. Genel olarak, insanlar hikayeler tarafindan
korkutulmay1 severler —- belli bir noktaya kadar. Korku filmleri,
baz1 medyada siddet psikologlarinin sarth tepkileri tetikledigi-
ne inandiklar1 deneyimler sunarlar. Bagka bir deyisle, izleyiciler
temsili bir tehlikeyle karsilasma durumunda bir heyecan duya-
bilirler. Travma arastirmacis1 Lenore Terr'e gore, “Seksle bag-
lantil1 olan heyecanla aym sekilde korkuyla baglantili olan bir
heyecan vardir.”23 (Elbette bircok korku filminde korku ve seks
birliktedir.) 1990’larm film tiirii siralamasinda korku filmleri en
popiiler iigiincii kategoridir. Felaket ve bilim kurgu filmleri gibi,
korku filmleri de, stiidyolar pazarlamada daha biiyiik yatirim-
larin gisede geri dénecegini fark ettiklerinde biiyiik biitceli film
mevkiine yiikselen bagka bir B-film tiirii oldu.

Korku filmleri, Dr. Caligari'nin Odast (1919) ve Notre Dame'in
Kamburu (1923) gibi ilk klasiklerden baglayarak uzun ve ara sira
da soylu bir tarihe sahiptir. Ve elbette herkes, Frankenstein (1931),
Dracula (1931), Dr. Jekyll ve Mr. Hyde (1931) ve Giriinmez Adam
(1933) gibi tinlii edebiyat eserlerinden uyarlanmus filmlere agi-
nadir. Daha yakin yillarda korku tiirii, film modalarindan et-
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kilenen devirleri takip etmektedir. Bagarili isimler, birbirlerini
arka arkaya takip eden devam boliimlerine —ve onlarin devam-
larma- yol act1. Kotii tine sahip 13.Cuma serisi orijinal filmden
sonra 1981 ve 2001 yillar1 arasinda dokuz devam filmine sahip-
tir. Crystal Golii'ne Doniig, 13.Cuma’min Yaprm (2003) gibi yan
yapimlardan bahsetmiyoruz bile. Basarili korku filmi isimleri,
taklitlere, karisumlara ve sik karsilasilan yeniden yapimlara il-
ham vermistir. Ornegin Internet Film Veritaban1 (IMDDb) liste-
lerinde, Frankenstein Punk (1986), Frankenstein: Okul Yillar: (1991),
ve Alvin ve Sincaplar Frankegtayn'a Karg: (1999) gibi hatirlanmaya
deger isimler dahil, Frankenstein tarzinda 113'ten fazla film go-
rillmektedir.2*

Canavar saldirisy, diinya digi istila ve seytan tarafindan ele
gecirilme gibi tanidik korku filmi kategorilerinin yani sira, son
yirmi yilda iki korku filmi kategorisi gittikce onemli hale gel-
di: gerilim filmi ve korku komedileri. Alfred Hitchcock, Sapik
(1960) ve Kuglar (1963) gibi unutulmaz yonetmenlik drnekleriyle
gerilim filmlerinin babasidir. Bu filmlerin ikisi de olaylarini, s1-
radan, glindelik ortamlar1 —bir motel ve bir banliydyti- talihsiz
konuklar1 ya da sakinleri igin korkung kanli yerlere doniistii-
rerek sahnelemistir. Korku tiiriiniin gerilim filmleri Kuzularin
Sessizligi'nin (1991) basarisiyla 1990'larda hareketlilik kazanmig

~ve bu film David Fincher'm Yedi (1995) ve Spike Leenin Sam'’in
Yazi (1999) gibi filmleriyle saygin yonetmenlerin ¢ektigi seri ka-
til filmlerine kars1 yeni bir ilgi dogurmustur. 2000'lerde gercek
ya da hayali katiller hakkmdaki filmler, Testere serisi (2004-6),
Omen (2006) ve Seytanla Anlagma (The Covenant, 2006) gibi film-
lerle devam etti.

Komedi, medyada siddet elestirmenlerinin sagkinligina yol
acarak korku filmlerinde ani bir yiikselis kazand1. Cocuk prog-
ramlar1 baglaminda muhtemelen daha rahatsiz ediciyken, belli
bash korku filmlerindeki komedi unsuru, izleyicilere siddetin
higbir sonucu ya da uzun bir etkisi olmadig1 izlenimini vererek
karakterlerin yasadig1 acimasizlig1 ve acilar: 6nemsiz hile geti-
rir: Bu tiir bir mantik, medyada siddet alanindaki bazi kisilerin,
asir1 acimasizlik tasvirlerine tekrar tekrar maruz kalmanin iz-
leyicileri siddet temsillerine karsi duyarsizlagtiracagina ve ger-
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cek yasamdaki siddetle daha az ilgilenir hale getirecegine inan-
malarina yol agmaktadir. Digerleri, Re-Animator (1985) ve Brain
Damage (1987) gibi “kanli” klasiklerin yamni sira Teksas Katliama:
Baglangic (2006) gibi daha yakin tarihli 6rneklerin izleyicilerinin
korkung agir1 kanli sahneleri dolayisiyla bu filmleri komik gor-
diiklerini iddia etmektedir.25 Bu ikinci iddia, 6zellikle Korkung
Bir Film 1 ve 2 (2000, 2006) gibi geleneksel korku filmlerinin agik
parodi ve alaylarinda, belli bir dereceye kadar bir deger tagir-
lar. Bu filmlerin isimleri ve bagka bir “korkung film”den —C:glik
(1996) ve Gegen Yaz Ne Yaptigim Biliyorum (1997) gibi tanidik film-
lerden alman motiflerin acik parodilerinden— alinmig goriinen
seri katil tasvirleri, filmin ironi amacini agik bir bicimde belli
eder. Yine de insan, Korkung Bir Film'in geng izleyicilerinin saka-
y1 anlayip anlamadiklarini merak ediyor.

Salon Arkasmdan Oyuncak Diikkdnina

Eger film siddeti yalmizca banliyolerle sinirliysa, endigeli
anne-babalar icin endiselenecek pek bir sey olmayabilir. Fakat
biiyiik sinema yapimlar1 ve kiiciik yapimlar, tiiketici kiiltiiri-
niin icine yeni ve biiyiik sekillerde islemektedir. Filmler artik
bagimsiz eglenceler degil, kitaplari, miizigi, oyunlari, oyun-
caklari, televizyon programlarini ve ¢ok 6nemli ev videosu
. piyasasini iceren birbirine bagl {iriin cegitlerinin parcalaridir.
Medyada siddetin onun hakkinda endiselenen insanlar1 delirt-
mesinin nedeni budur. Harry Potter ve Oriimcek Adam gibi ok
popiiler eglence markalar1 her yerde bulunur hile gelmigtir. Her
yerdedirler: kahvaltilik gevrek kutularinda, tigértlerde ve rek-
lam panolarinda, dergilerde, televizyon reklamlarinda ve hazir
yemek restoranlarinda. Ve tabii ki oyuncak diikkanlarinda da
bulunurlar. Bilinmesi gereken ilk sey, ger¢ek para kazandiranin
artik filmlerin teatral gosterimleri olmadigidir. Kablolu, uydu ve
ev videosu izleme —1980’lerde baglayan bir degisim— oranlarinin
artmasiyla birlikte film ekonomisi biiyiik Olgiide degismistir.
Artik ev videosu, film endiistrisinin en kérli isimleriyle bol para
kazandig1 bir alandir. Bir filmin gosterime girmesinden sonra
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dort ila alt1 aya kadar kar etmeye baglanmamasina ragmen, ev
videosu bir filmden akan en genis gelir kaynag1 olmustur. As-
linda, ev videosu satislar: ve kiralari film endiistrisi i¢in o kadar
6nemli hale gelmistir ki, her biiyiik stiidyonun artik tamamen
ev videosu pazari i¢in tasarlanan ve yapilan filmler i¢in ayr1 bir
béliimii bulunmaktadir.

Ev videosu patlamasinin sekillendirdigi temel yaklasim de-
gisikligi, sinema irtiniiniin tiiketicilerin tecriibe ettigi bir seyden
tiiketicilerin sahip oldugu bir mala doniismesidir.2é Bir zamanlar
izleyicilerin eve yalrizca hatira olarak gotiirebildikleri kisa kul-
lanimli iriin, bir beslenme ¢antasi, koleksiyon oyuncag: ya da
¢izgi roman seklini almigtir. Bunlarin hepsi, kiiltiiriin her ye-
rinde gerceklesen ve insanlarin kendileri i¢in 6nemli olan fikir
ya da degerlerin yerini tutan iiriinler edindikleri daha genis bir
siirecin parcasidir.

Bircok 12 yas alt1 ¢ocuk, 6zellikle de erkek cocuk, sahibi
anne-baba icin, Yildiz Savaglarimdaki “151n kilict” medyada sid-
detin taklit edilmesiyle es anlaml1 hale gelmistir. Her ¢ocugun
bir tane 1s1n kilici vardir ya da bir ara 1sin kilici istemistir. Ve bu
sagirtic1 degildir. Eglence endiistrisindeki bircok kisi size Yildiz
Savaglar’nm film ekonomisini yeniden yazdigini séyleyecektir.
1977'de serinin ilk filmi ¢iktiginda sadece ilk gosterimiyle ve
sonra tekrarlanan gosterimleriyle tiim gise rekorlarini kirmakla
kalmady, lisansli {iriin perakende satig piyasasinda esi goriilme-
mis bir ¢ilginlik baglatti. Yzldiz Savaglar1, oyuncak ve giysi tiretim
sektorlerinde tamamen yeni islerin ve de kitap ve film miizigi
albiimii sekillerindeki film ek tiriinlerinin baglamasina yardim
ettigi i¢in itibar goriir. Twentieth Century Fox Yildiz Savaglar:
cilginligina o kadar hazirliksiz yakalanmuist: ki simdilerde tinlii
olan Luke Skywalker ve Darth Vader'm koleksiyon oyuncak-
larin1 Noel aligveris sezonu i¢in magazalara zamaninda ulag-
tirmamugt1. Fakat oyuncaklar nihayet alicilarina ulast1 ve etraf
yatistifinda sirket mal satisndan 1 milyar dolardan fazla para
kazanmist1. Birkag yil icinde Disney, yerlesmis karakterlerine
dayanan genis bir iiriin yelpazesini ¢ikard1 ve bu girisim 1987'de
perakende magaza zincirini agmasini sagladi. Kisa siire sonra
Warner Brothers da benzer bir perakende diikkan girisiminde
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bulundu. Lisansh film karakterleri furyas: 1990'larda iyice can-
land1 - yani kizgin aileler McDonald’s Happy Meal'in 1992'deki
Batman Déniiyor promosyonunun devam etmesini énleyene ka-
dar. Tiiketici gruplar1 ve ¢ocuk savunuculari, bu hazir yemek
zincirinin kii¢iik ¢ocuklu ailelerden olugan esas miigteri taba-
nina pazarladig siddet ve cinsel igerikli oyuncaklara ¢ok sinir-
lendi. Happy Meal olayi, sirketin can damarina yeterince baski1
yapildiginda biiytik bir sirketin bir filme verdigi taahhudun ne
kadar degisken olabilecegini gosterdi.

Fakat McDonald’s'm Batman tartigmasi, lisansh siddet ka-
rakterlerinin ¢ocuklarin kiiltiirliine ya da hazir yemek resto-
ran1 zincirleri gevresine akigsmi pek engellemedi. 2001 ve 2002
boyunca tiiketiciler, ikisi de 6ziinde son derece siddet igeren
hikayeler ve karakterler ile halkin kafasii dolduran —ve ikisi de
orijinal olanlardan ¢ok daha yiiksek siddet seviyelerine sahip il-
gili filmler tarafindan takip edilen— ¢ok biiyiik basar1 elde etmis
Yiiziiklerin Efendisi ve Oriimcek Adam filmlerinin gikisinu izledi.
iki Oriimcek Adam filminin yapimun {istlenen Sony Picturesn
bagkan yardimasi Al Ovadia’ya gore, filmle ilgili bir marka
kullamimindaki temel diislince, “uzun siireli satig potansiyeli
ve birden fazla nesli etkilemesi"nde yatar.” Ovadia, Sony'nin
Oriimcek Adam promosyon ve satigini, ciddi ciddi filmin gosteri-
me girmesinden iki y1ldan fazla zaman &nce baglayan bir siireg
olarak aciklamaktadir. McDonald’s gibi ortaklarla olan anlag-
malar o zaman yapilmaktadir. Video ve bilgisayar oyunlar1 da
o zaman sekillenmeye baslamaktadir. Boylece, filmin gdsterime
girmesinden once tasarlanacak, iiretilecek ve piyasaya siiriilme-
ye baslanacak bir siirii sey vardir. Film sirketleri hazir yemek
zincirleriyle yaptiklar lisans anlasmalardan ¢ok az para kaza-
nurlar ya da hig kazanmazlar ama kazanglarin, biiyiik oranda,
goOsterime girecek ya da yeni girmis olan filmlerin Burger King,
McDonald’s ve Wendy’s tarafindan gosterilmesinden elde eder-
ler. Promosyon iiriinlerinin filinlerin son derece abartili hafta
sonu agilislarindan hemen sonra hazir yemek restoranlarindan
kaybolmasinin nedeni budur.

Benzer bir gekilde, stiidyolar video oyunu, oyuncak ve giysi
tirtinlerini filmin gosterim tarihinden 6nce magazalarda gérme-



Medyada Siddetin Kullanilis Sekilleri ve Onemi 125

yi severler. Bunun en biiyiik nedeni, Oriimcek Adam gibi “6zel”
bir markay1 ortak satan partnerlerin hepsinin bagimsiz olarak
kargiladiklar1 reklam kampanyalar: yiiriitmeleridir. Sony'den
Ovadiamn agikladig1 gibi, “Bu anlagmalarin hepsi farklidir fa-
kat stiidyonun bakis noktasindaki itici gii¢ gelir degil medya
alimidir; stiildyoya 6denen dolarlar degil, filmin tanitimina yar-
dima olan yan iiriin reklamina 6denen dolarlardir.”28 Orilmcek
Adam ornegindeki ortaklar arasinda, uluslararas olarak Oridim-
cek Adam filmiyle ilgili toplam 8000 ayr1 liriinii piyasaya siiren
(diger sirketlerin yan1 sira) Kellogg's, Cingular, Dr. Pepper, Ree-
bock, Hershey’s, Carl’s Jr. Ve Hardees bulunmaktadir. Bu tiriin-
lerin cogunda, kazancini Oriimcek Adam karakterinin asil sahi-
bi Marvel Comics’le paylastiktan sonra Sonynin pay1 yaklasik
yiizde 7'dir. Kellogg’s hem Oriimcek Adam kahvaltilik gevregi
hem de 6zel agh sekerlemeye sahip yeni bir Pop-Tart gesidini pi-
yasaya siirmiistiir. Ovadia’ya gore, “Amag, Oriimcek Adam® bir
olguya doniistiirmekti. Stiidyo pazarlama parasini bir hikéaye
anlatmakta kullanir; Kellogg’s ise pazarlama paralarini farkm-
dalik yaratmakta kullanir.”2%

Televizyon

Televizyon, medyada siddet elestirmenleri icin bir se¢im
aracidir. Bazi gozlemciler, tiim televizyon politikas: tarihinin
gercekte televizyondaki siddet ve seks konusunda yapilan tar-
tismalarin tarihinden olustugunu soyleyecek kadar ileri gitmek-
tedir.30 Kismen boyle denebilir ¢iinkii televizyon 1950'lerin or-
talarinda halkin diinyasina bir tiiketim mal1 olarak giren gorece
yeni bir olgudur. Neredeyse hemen, yeni aracin getirebilecegi
muhtemel olumsuz etkiler hakkinda endiseler baslads, ¢iinki
daha 6nce ucuz romanlar, filmler ve radyo icin duyulan kayg:-
lar televizyona miras kalmgt1. 1961’e gelindiginde ABD Federal
fletisim Komisyonu (FTC) bagkan1 Newton Minow kadar etkili
biri televizyonun “ugsuz bucaksiz gorak arazi” oldugunu iddia
ederek asagidaki meniiyle halkin ilgisini bosa ¢ikarmustur:
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Yarigma programlari, izleyicinin katildig1 programlar, tama-
men inanilmaz aileler hakkindaki durum komedileri, vurdu- ‘
lu kirdil filmler, kargasa, siddet, sadizm, cinayet, batil1 kotii
adamlar, batihi iyi adamlar, 6zel dedektifler, gangsterler, daha
fazla siddet ve ¢izgi filmler. Ve bitmek tiikenmek bilmeyen rek-
lamlar - bir¢ogu bagiran, aldatic1 ve sinir bozucu. Ve hepsinden
onemlisi, sikic1.31

Ucgsuz bucaksiz ¢orak arazi konugmasindan sonraki yillarda tele-
vizyon, medyanin etkileri hakkindaki genel korkularin paratone-
ri olmaya devam etti. Bunun nedeni biiyiik oranda, televizyonun
¢ok yaygin olarak izlenen bir ara¢ olmasi ve de programlarinin
dogrudan insanlarin evlerine gitmesidir. Teorik olarak konugur-
sak, bu korkular, televizyonun ilettigi mesajlarin izleyicilerin ak-
lina bir arac1 olmadan girdigi ve bu izleyicilerin ~6zellikle geng
ya da hassas olan izleyicilerin- bu mesajlarin olumsuz etkilerin-
den kendilerini korumakta gorece giigsiiz olduklar: konusunda-
ki inanctan dolay1 yiiksektir. Bu goriise karst olanlar, insanlarin
aldiklar1 mesajlarin anlamlarina karsi ¢ikacak ya da degistirecek
dogal yeteneklere sahip olduklarini ve bu yeteneklerin televizyon
gibi bir aracin calisma sekilleri hakkinda alman ek bir egitimle
gliclendirilebilecegini iddia edenlerdir. Ayrica, televizyon izleme
deneyimi, televizyon izleyenin tam ilgisini ¢ok nadiren ¢ekebil-
digi icin bir film izleme ya da kitap okuma deneyiminden ayrilir.
Bunun yerine, insanlar evlerde, yurtlarda ya da spor programlar1
izlenen barlarda televizyon izledikleri i¢in ¢ok sayidaki iletisim
cesitlerinden biri haline gelmistir.

- Televizyon hakkindaki elegtirel edebiyatin gelisimi televiz-
yonun ilk olarak nasil ve neden var olduguyla baglar. Televiz-
yonu miimkiin kilan teknoloji, televizyonun 1950’lerde halka
sunulugsundan yillar 6nce de vardi. Fakat ev eglencesine olan
bityiik talep, Amerikan orta sinifinin Ikinci Diinya Savas: son-
rasindaki biiyiik yiikselisine ve banliy6lerin olusumuna kadar
belirgin degildi. Insanlarin radyoya olan mevcut asinaliklarini
takip eden televizyon “resimli radyo” olarak ¢ikt1. Aslinda, tele-
vizyonun ilk yayin alt yapisy, iilkenin var olan radyo istasyonu

“aglarinn iizerine kuruldu. Bir televizyon iireticisi tarafindan
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gelistiren bir gebeke (Dumont) disinda ABC, CBS ve NBC gebe-
keleri ¢ogunlukla ayn1 anda hem radyo hem televizyon yayim
yapan radyo girketlerine aitti ve bu girketler tarafindan isletili-
yorlardu. .

1950’den 1955'e kadar yerel televizyon kanallar1 sahipligi,
halka ulasan diger genel eglence cesitlerini de etkileyerek hizla
yiikseldi. Bu donem boyunca, filmler tiiketicinin ilgisini ¢ek-
mek icin televizyonla yarisirken pek ¢ok sinema salonu kapandi.
Ik defa 1952'de cikan Ultra Yiiksek Frekans (UHF) kanallar1 cok
daha fazla kanalin ¢ikmasini sagladi. Fakat Kongre hem UHF
hem de eski VHF (Cok Yiiksek Frekans) sinyallerine sahip tele-
vizyonlarin tiretilmesini isteyene kadar on yil gecti. 1970’lerde
kablolu televizyon teknolojisinin yayilmast daha kiiciik, daha
yeni istasyonlarin yasama sansin artirdi. “Ug biiyiik” sebeke-
nin (ABC, CBS ve NBC) kar1 1980'lerin ortasinda artt1. Fakat
birkag yil icinde yeni program iletim sekilleri —kablolu, izle ve
6de ve video-kaset teknolojileri— sebekelerin pazar paym dii-
siirmeye baglads. U biiyiik yayimn sebekesi 1979 yayin dénemi
boyunca yiizde 91 oraninda bir izleyici prime-time payina sa-
hipti. Bu oran, 1987 déneminde yiizde 75%e ve 1994'te de yiizde
61'e diistii.32

Film endiistrisi gibi televizyon da son on yilda var olan tim
sebekeler daha biiyiik ana sirketler tarafindan alinirken biiyiik
bir yeniden yapilanma gecirdi. Sebeke sahiplerindeki bu de-
gisiklik, maliyetleri azaltirken ve igerik iletimi i¢in daha ucuz
araglar —realite televizyon programlar: gibi— gelistirirken izleyi-
ci olusturmanin (ya da elinde tutmaya calismak) tizerinde daha
fazla durulmas: anlamina geliyordu. Saf ekonomi baglaminda,
televizyon ve film endiistrileri arasindaki en 6nemli fark onlara
ne icin para 6dendigidir. Film stiidyolar: hala, izleyicilere eglence
satarak para kazanir. Televizyon sebekeleriyse reklim sahiplerine
izleyici satarak para kazanir. Bu nedenle, televizyon program-
larmn satan insanlar, izleyici zevk ve tercih modellerini hizla
degistirmekte film yapimcilarindan daha duyarhdirlar. Unlii
AC/Nielsen reyting servisi, sebekelerle reklam sahiplerinin bir
programin yayin saatindeki izleyici oranini tespit edebilmesini
saglamakicin ortaya ¢ikmugtir.
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Gosterisli, ilgi cekici televizyon reklamlarinin ani bir hizla
yiikselen yapim masraflariyla ilgili olarak, program sponsorla-
rinin televizyon izleyicisinin sayisina olan yogun ilgisi, ticari
televizyon endiistrisinde ¢ok baskil1 bir ekonomik ortam yarat-
mustir. Eger yenilikgi ya da zor programlarin ilgi cekmeye ¢alig-
tiklar1 ve ara sira bagarisiz olduklar: bir zaman var olduysa, o
zaman coktan bitti. Bugiin televizyon yoneticileri, riskli prog-
ramlarla kumar oynamaya ya da kanitlanmis program formiil-
lerinden vazge¢meye hig hevesli degiller. Bu da, kirk yildan faz-
la bir zaman 6nce Newton Minow'un bahsettigi ugsuz bucaksiz
corak araziden ¢ok daha az ¢egide sahip ve ¢ok daha az artistik
ilgi uyandiran bir program meniisiine neden olmustur.-

Televizyon programciligindaki yenilik ve cesitlilik eksik-
liginin, televizyondaki siddetin yogunlugu tizerinde kotii bir
etkisi olmustur. Amerikan Psikiyatri Birligi gibi siddet kargit1
gruplar, giiniimiiz ¢ocuklarimn televizyonda 200.000’den fazla
_ sahte siddet eylemi goérdiigiinii ve iiniversiteye girmeden once
10.000 cinayete sahit olacaklarini iddia etmektedir.33 Hi¢ kimse
bu istatistiklerin dogrulugunu saptayamaz fakat siddetin tele-
vizyondaki karsi konulmaz varligi tartisilamaz.34 Yayindaki
siddet eylemlerinin sikhigin1 6lcen “igerik analizi” yillari, sid-
detin ¢ogu programda saat basina alt1 defa ve ¢cocuk program-
larinda saat bagina yirmi dort defa yer aldigini gostermigtir.35
Tim bu siddet igerikli goriintiilerin gercekten birileri iizerinde
olumsuz etkisi var midir? Bu soruya yonelmeden 6nce, bircok
insanin televizyona olan genel 6nyargilarindan bazilarini ince-
lemek 6nemlidir.

Elestirel Izleme

Televizyon diismanlig: tek bir gruba ya da ideolojik inan-
ca ait degildir. Ahlak bozuklugunun nedeni olarak televizyonu
suclamalariyla {inlii olan muhafazakarlar televizyondaki siddeti
ve cinselligi kiiltiirel standartlardaki diistisiin bir kanit1 olarak
gormektedir. Bu goriise gore, MTV, Howard Stern ve Desperate
Housewives yasalara, dine ve aileye saygisizhia tegvik ederek
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bizi bir toplum olarak birbirimize baglayan degerlerde aginma-
ya katki saglamaktadir. Liberaller de popiiler kiiltiirde tegvik
edilen olumsuz degerleri goriirler ama farkl bir gekilde. Bu go-
riige goreyse, yukarida adi gegen programlar, kadinlara, irksal
azinliklara ve insani degerlere karg1 zararli yaklagimlar tasiyan
programlar olarak goriilebilir. Liberaller sik sik televizyon prog-
ramcilifinin ve reklamciliginin asir1 sekilde rekabeti ve maddi
servet biriktirmeyi tegvik ettigini savunurlar. Iki taraf da tele-
vizyonun ¢ok fazla siddet icerdigini savunur ve ikisi de genel-
likle tiim bu olumsuz etkileri azaltmanin yolunun ya insanlarin
televizyon seyretme miktarlarin1 azaltmak ya da yayincilarin
yayinlayabilecegi program tiirlerini diizenlemek oldugunu ileri
siirer. Televizyon hakkmdaki bu kaygilar, televizyonun icerigi,
izleme etkinligi ve ideoloji hakkmdaki yaygin endigeleri yansitan
ii¢ genis kategoriye ayrilabilir.

Icerikle ilgili kayglar tipik olarak, izleyicilerin, ozellikle co-
cuklar ve gencler gibi hassas izleyicilerin, siddet igerikli ¢izgi
filmlerde, kaba komediler ve polisiye programlarda gordiikleri-
nj taklit edecekleri yoniindeki genel varsayim takip ederler. Bu
kaygi, son zamanlarda, televizyondaki profesyonel giirescilerin
maskaraliklarimi taklit eden ve sik sik da kendilerini yaralayan
ve “backyarders/arka bahge ¢ocuklar1” olarak bilinen egitilme-
mis geng izleyici 6rneklerinde bir derece megruluk kazanmistir.
Kiigiik ¢ocuklar da yaygin bir bicimde Wiley Coyote ya da Power
Rangers1 taklit ederek ailelerinin hakli endigelerine neden olur-
lar. Siursiz izleme savunuculari, bu tiir yaklasimlarin izleyici-
lerin elestirel yeteneklerini gbz ardi ettigini ve izlemeyi ya da
program igerigini sinirlandirmak i¢in alman 6nlemlerin 6znel,
keyfi ve agik bir bi¢cimde otoriter olmasinin kaginilmaz oldugu-
nu soyleyerek karsi ¢ikarlar.

Televizyonu izleme etkinligi (ya da etkinliksizligi), televiz-
yonun “akil sekeri” ve izleyicilerin “kanepe patatesleri” olarak
adlandirldi@: televizyonun ilk yillarindan beri insanlart endi-
selendirmektedir. Eridise, televizyonun insanlari kitap okumak,
spor yapmak ya da sosyal etkilesimde bulunmak gibi daha
saglikli seyler yapmaktan alikoymasi iizerinedir. Insanlarin
simdilerde bilgisayar ekranlar1 ve oyun konsollart karsisinda
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gecirdikleri biiyiik zamanlar géz oniinde bulundurulursa, bu
konu gercekten tiizerinde disiiniilmesi gereken bir konudur.
Fakat insanlar televizyonu ¢ok nadiren, sinema salonlarinda
film izlerken sahip olduklar1 kendini vermis bir ilgiyle izlerler.
Kanal degistirir, birbirleriyle konusur, uyuyakalir ya da odaya
girip ¢ikarlar. Kisacas, farkli izleyiciler filmlere ve televizyon
programlarina farkli bicimlerde kargilik verirler ¢ilinkii izleme
deneyimine ¢ok gesitli yaklagimlar, gegmisler, egitim tiirleri ve
izledigini anlama yontemleri getirirler.

John Fiske ve Stuart Hall gibi medya akademlsyenlerl bir
medya calismasinin anlaminin belli bir film ya da televizyon
programindan cok izleyicinin aklmda yattigini 6ne siirerler.
Fiske'nin yazdig: gibi, anlam “kiiltiir endiistrisi tarafindan tire-
tilmez,” yalnizca “insanlarin devam etmekte olan popiiler kiiltiir
yaratma siirecinde kullanmalar1 ya da reddetmeleri i¢in sunu-
lur.”36 Fiske ve Hall gibi yazarlarin “kabul teorisi”, Stanley Fish
ve Wolfgang Iser gibi “okuyucu tepkisi” teorisyenlerinin eski
dilbilimsel ilmini gelistirir. 1970'lerde ve 1980’lerde ortaya ¢ikan
okuyucu tepkisi teorisi, yazili eser okuyan insanlarin metinden
bagimsiz yorumlar olusturma yeteneklerine yoneliyordu. “Ede-
biyat1 tanima eylemi metindeki bir sey tarafindan zorlanmisg bir
eylem degildir,” diye yaziyordu Fish; bu eylem okuyucu tarafm-
dan verilen bir “karar”dan kaynaklanmaktadir.3” Medya eserle-
ri izleyicisinin otoritesi, radyo ve televizyon programlarinin ev
ortaminda izleyicilerin dikkatini ¢cekmek icin bagka unsurlarla
yaristif1 gercegiyle de giiglenir. Ve televizyonlar kiiciildiikce
(ve biiytidiikge) ve ucuzladik¢a (ve pahalilagtikca) arka sesten
parti ortamina kadar her sey olarak evin her béliimiine girdiler.
Ayrica reklamlarla, haber giincellemelerle ve bir yayin sebekesi
planinin yarisin olusturan program dist zaman doldurucular-
la dikkatimizi cekmek icin yaristiklarn icin bireysel televizyon
programlari da o kadar 6nemli degildir.

Son olarak insanlarm televizyonun ilettigi ideolojiler konu-
sunda endigeleri bulunmaktadir. Miimkiin olan en genis seyirci
demografisini isteyen televizyon bircok yaygin inanci ve kliseyi
yeniden olusturur. Geleneksel cinsiyet rolleri, toplumdaki ikti-
dar ve otoriteye kars: tutumlar ve 1rk, etnik yaps, yas, sosyal s1-
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mf ve cinsel egilimler hikaye anlatma ve iiriin satma esnasinda
pekistirilir. Insanlari, 6zellikle de ¢ocuklar televizyonda siirekli
yeni oyuncaklar ve yeni moda seyler géren anne-babalari, en gok
sinirlendiren gey muhtemelen tiiketim ve ticari iiriinler iizerine
yapilan vurgudur. Son yillarda ideolojiyle ilgili endigeler televiz-
yon haberlerine de yayilmistir. Uzun zamandir gérece nesnellik
araci olarak diisiiniilen habercilikte tarafliligin var olmasi, hem
sol hem de sag kanat tarafindan Afganistan'daki ve Irak’taki sa-
vaglarin gittikge celigkili bir hal aldig1 hikayesi gibi siiregelen
hikayeler olarak goriiliir.\ Televizyon haberciligi hakkindaki bu
elestiri kismen, televizyon kanallarinin coguna, ¢ikarlar: kaginil-
maz olarak yapilan programlar etkileyen birkag ¢ok uluslu gir-
ketin sahip oldugunun bilinmesinden kaynaklanmaktadir.

Dramatik Programlar

Televizyondaki dramatiklestirilmis siddetin ¢ogu polisler,
avukatlar ve doktorlarla —calisanlarinin “siradan” insanlar tizerin-
de belli gii¢ ¢esitleri kullandig icin birgok izleyici i¢in merak uyan-
diran ti¢ meslek- ilgili programlarda bulunur. Karakollar, mah-
kemeler ve hastaneler de bir¢ok insanin yalmzca sikint1 ve kriz
aninda gordiikleri yerlerdir. Televizyon hikayeleri baglamadan bile
Once gizli bir ilgi ve roéntgenci bir merak uyandirirlar. Bu kitabin
yazimu sirasinda, polis ve sug programlari, prime-time saatlerinde
en ¢ok izlenen on programin altistm olusturuyordu: CSI: Crime Sce-
ne Investigation, Without A Trace, CSI: Miami, Law & Order: Criminal
Intent, NCIS, Cold Case ve Law & Order. Toplam Sayilar1 69,7 mil-
yona varan Amerikan izleyicisini dikkate aldigimizda siddet sucu
programlar: agik ara farkla televizyondaki en karh seydir.

Su¢ programlariyla ilgili sikayetler, genellikle bir sekilde
siddetle baglantili olsalar da, siddet iceriginin ¢ok Gtesindedir.
Ik olarak tasvir edilen siddet dyle bicimlendirilmis ve siislen-
mistir ki gercek diinyada insanlarin canini gercekten yakan sid-
dete benzemez bir hal alir. Fiziksel ac1 ve siddet sonucu yaralan-
mamnin ger¢ek boyutu nadiren kapsamlz bir bicimde tasvir edi-
lir. Ciinkii kapsaml1 bir tasvir ¢ok zaman alir ve yapim masrafi
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coktur. Bu yiizden, diger her anlatim unsuru gibi siddet de bir
sisteme baglanir ve kursunla sigrayan bir beden ya da bir yum-
ruklasma esnasinda sallanan bir yumruk gibi tanidik anlara in-
dirgenir. Bu giinlerde, suglan ¢6zmek i¢in teknolojiyi kullanan
dizilere biiyiik bir ilgi vardir. Eski zaman detektif romanlarinda
oldugu gibi, CSI gibi programlardaki dedektifler kotii adamlar:
yakalamak i¢in ipucu ararlar — fakat 2000'lerdeki detektifler is-
lerini halletmek icin dijital fotograflar, elektron mikroskoplar:
ve bilgisayar veritabanlarmi kullanirlar. Kurgun borular ya da
samdan yerine CSI detektifleri, kirik dis parcalar: ya da insan-
larin trnaklarinin altinda fare pislikleri ararlar. Bunlarin hepsi
izleyicilere, izledikleri adli olaylarin daha 6nce gordiikleri her
seyden daha “gercek” ve bilimsel olarak kesin oldugu izlenimini
verir. Bu gsekilde sugun sonuglarin goriilmeye deger bir gortintii
haline getirmek izleyicileri ileri teknoloji sihirbazligiyla meggul
eder fakat onlara incelediklerini diistindiikleri siddet sonucu ya-
ralanmanin gergek hissinin ¢ok azin: verirler.

Sug programlarindaki siddetin etiginde daha zor bir konu
yatar. Bu programlar 6zlerinde, genel olarak toplumun dogru
ve yanlig olarak gordiigii seylerin ilkelerini kanunda belirtilen
sekilde gosterirler. Bir yanlis olarak uygulanan siddet ve ardin-
dan gelen sonuglar1 ve cezalar1 hakkinda hikayeler anlatirlar.
Istediklerini kisa yoldan elde etmeye caligip giddeti arag olarak
kullanan insanlarn gosterirler. Ofkelerini siddetle ifade eden in-
sanlar1 gosterirler. Ve toplumun kendi adina giddet uygulama
yetkisi verdigi durumlar: tasvir ederler. Bu ciddi bir igtir ¢iin-
kii su¢ programlarinda verilen etik bazi sartlarda giddetin hakli
oldugunu soyler. Bazen polisin insanlar1 korumak ve suglular
tutuklamak icin siddet uygulamasi gerekmektedir. Ulusumuzu
korumak igin de bir orduya ihtiyacimiz vardir. Ancak sug prog-
ramlan sik sik, tehdit ya da tehlike altinda olduklarinda normal
vatandaglarin da siddet kullanabilecegini ileri siirerler ve bazi
insanlarin siddet davraniglarinin bazen dogal ve kabul edilebilir
olduguna inanmalarina neden olurlar. Iste isler burada karsir
— giinkii tehdit ve tehlike anlayislar1 6zneldir.

“Serseri” polislerin ya da detektiflerin, davay1 kendi elleri-
ne alip kendi yontemleriyle kétii adamlarin pesine diigtiikleri
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tiim programlarn diisiiniin. Clint Eastwood'un Kirli Harry (1971)
karakteri, “Ona cinayet davasinda goérev vermeyin. Onu serbest
birakin.” diyen cezai sorusturmalara tamamen yeni bir yakla-
sim yaratt1.38 Kojak, Columbo, Baretta, Magnum, Nash Bridges, T.
J. Hooker, Starsky & Hutch — higbiri kurallara gére oynamiyordu.
Hill Street Blues ve NYPD Blues dizilerindeki biiyiik dramatik
gerilim, detektiflerin sorgu esnasinda siiphelileri ne kadar zor-
layabileceklerini ve sokaklarda kullanmaya yetkili olduklar:
giici ne kadar genigletebileceklerini gormekten geliyordu. The
Shield ve Boomtown ile Robbery Homicide Division gibi programla-
rin popiiler olmasin ana nedenlerinden biri kesinlikle budur.
Bu programlarda izleyiciler kendilerini bagroldeki karakterlerle
ve —igler sertlestiginde— insanlarin canini yakmak konusundaki
kararlariyla 6zdeglestirirler.

Sug programlari izleyicilere siddet kullanan insanlarin neye
benzedigini ve nerede bulunduklarini da sdyler. Genellikle bu
sehirlerdeki siyah erkekler anlamina gelmektedir. Fakat siddet
suglularinin portresi irksal profilleri ve gehirli 6rnekleri taklit
etmekten daha fazlasii yapmaktadir. Go¢menler, fakirler, akli
dengesi bozuk insanlar ve beyaz, orta sinif “normalli§i“nin di-
sinda kalan herkes hakkinda gercek olmayan olumsuz inanglari
tegvik ederler. Bu temel sosyal yaklasimlar secime giden politika-
alar, gerici dini liderler ve halkin fikirlerini ve politikasin etki-
lemek isteyen diger kisiler tarafindan somiiriiliir. Genel topluma
gore “digerleri” olarak tasvir edilen insanlarin boyle carpitilmig
bir gekilde izlenmesi, sosyal etkilesimleri daha bireysel bir dii- .
zeyde sarsan genel korkularin ve siiphelerin siirmesine neden
olur. Tanimadig1 birinin goriiniisiine dayanarak biri, eve ytirir-
ken yolun diger tarafma gecebilir veya otobiiste giderken uzaga
oturabilir veyahut kisi yaraliysa yardim etmemeyi tercih edebi-
lir. Bu sekilde “siddet kullanan insanlar” hakkmdaki oérnekler
bizi toplum olarak bir arada tutan baglar1 zayiflatmaktadir.

Son yillarda bu siddete egilimli insan goriintiileri terérizm
korkusuyla yogunlagmistir. Yeni irksal profil sekilleri orta-
ya ¢ikmustir ve —endige verici bir gelisim olarak- terdrist kitle
katliamlarina yapilan istisnai tehdidin bir zamanlar 6zgiir bir
toplumda kabul edilmez olan giivenlik ve bireyin 6zel hayatina
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karg: takinilan tavir sekillerini hakli gosterdigini iddia edenler
tarafindan savunulmaktadir. Diinyanin 6nemli bir krizle kargt
karstya oldugunu inkar eden ¢ok az kisi ¢ikacaktir. Fakat ar-
tik ABD’deki bir¢ok insan ulusun 6zgiirliigiine karsi en bityiik
tehdidin acik terér tehdidinden ¢ok gizli bir devlet “¢6ziimii”
.olabilecegine inanmaktadir. Uluslararasi terérizm ve kitle imha
silahlar1 akillr ve giiglii bir tepki gerektirebilir fakat kotii iine sa-
hip Vatanseverlik Yasasynm bazi hitkiimleri ulusun kurumlarm
tehdit eden kokten degisiklikler getirir. Berit Kjos, degisiklikler-
den bazilarinin yapisal ve cumhuriyetin kendisinin 6zelliklerini
degistirmeye yonelik oldugunu sdyleyerek durumu dzetler. “Di-
gerlerinin tiim Amerikahlar —iilkenin bir ucundan diger ucuna,
geng, yagh~ zihinleri karigtiracak, degerleri degistirecek, ortak
bir diinya goriisli yaratacak ve vatanimizi kuran atalarimizin
tiim bilge uyarilarina ters diigen bir birlik seklini tesvik edecek
ortak toplum goriigii gruplarina ¢ekmesi amaglanmigtir.”3? Bu -
degisikliklerin arkasinda 2002'de Kongre'de kabul edilen Ana-.
vatan Glivenlik Kanunlariyla yiiriirliige giren devlet ici bir teftis
ag1 durmaktadir. O zamanlarda Bagkan Bush, kanunlarin kabul
edilmesini su sozlerle kutlamisgt::

Birlesik Devletler Meclisi, Anavatan Giivenlik Bakanligini kur-
mak amaciyla bu kanunu kabul ederek Amerikan halkim koru-
mak icin tarihi ve cesur bir adim atmustir. 1940’lardan beri en
kapsamli Federal Hiikiimet yeniden rgiitlenmesi olan déniim
noktasi niteligindeki bu kanun, Ulusumuzun 21. ytizyilda or-
taya citkan terérizm tehditleriyle basa ¢tkmasina yardima ola-
caktir40

Realite Programlar

Terorizm siddet tehdidini insanlar i¢in daha kabul edilebi-
lir hale getirdiyse, realite programlar: da daha siradan siddet
gesitlerini farkl gekillerde “gercek” goriiniir hale getirmistir.
Ekonomik baglamda, realite programlarinin yapimi, senaryo,
oyuncu ve dzenli yapim hazirliklar: kullanan programlardan
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daha ucuzdur. Giinlimiiz televizyon realite programlarinin
siddet icermeyen ilk 6rnegi, PBC'nin 1973'de William C. Loud
ailesini cinema vérité yontemiyle yedi aylik bir dénem boyun-
ca takip eden An American Family dizisiydi. 12 boliimliik dizi,
hem bosanmaya neden olan evlilik gerginliklerini hem de bii-
yiik oglun escinsel oldugunun ortaya ¢citkmasini gostermesiyle
orta siif aile yasaminin geleneksel goriislerine meydan oku-'
yordu. 1992'de MTV'nin izleyicinin gercek insan rolii oynayan
oyuncular degil “gercek” insanlara ulagsmasin saglayan The
Real World'i ekranlara geldi.

O zamandan beri Survivor, Big Brother, Fear Factor ve on-
larca bagka program fiziksel meydan okuma ve katilimcilarini
muhteme] siddetli zararlarla tehdit unsurlarini ekleyerek etkiyi
+ artirmugtir. Bu programlarin en 6nemli cazibelerinden biri, izle-
yicilerle ekrandaki aktor olmayan katilimcilar arasinda baglant
kurabilmesi ve izleyicilerde bir dizi senaryosuz olay izledikle-
rine dair bir inang yaratabilmesinde saklidir. Gergekte, realite
televizyon programlarinda yayinlananlar es zamanli ve gerilim
dolu hareketler olarak goriinmeleri i¢in biiyiik oranda planlan-
mis, canlandirilmis, diizenlenmis ve ¢ogunlukla da uydurul-
mustur. Tzleyiciler, realite programlarinin ¢ogunlukla istenen
drama etkisini yaratmasi i¢in uydurulmus konusma ve eylem-
lere ihtiya¢ duyulan eglence icatlari oldugunu unuturlar. Ya da
unutmus gibi yaparlar. Realite televizyon programlar: The Bache-
lor, The Apprentice ve Paradise Hotel gibi tiirlerle iyice sagma hale
geldikee, akilli izleyiciler programlardaki amatér oyuncularin
abartarak oynadiklarini farkina varmaktan zevk aliyorlar. Fakat
yine de oyuncularn tesadiifen televizyona ¢ikan izleyiciler gibi
siradan insanlar olmaya devam ettiginin anlagilmasiyla birlikte,
bir miktar hile hala bulunmaktadir.

Miizik Televizyonu
Aileler MTV'den nefret eder. Onlarin diginda herkes

MTV'nin muhtesem —ya da en azindan yeni bir eglence— oldu-
gunu diisiiniir. 1981'de MTV'de gosterilen ilk miizik videosunun
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ad1 MTV'de siddet tartismasi baslatabilirdi. Diger seylerle birlik-
te patlayan radyolarin da gosterildigi “Video Killed the Radio
Star” reklamla eglence arasindaki sinir1 bulaniklagtiran yeni bir
televizyon tiiriiniin ¢tkmasina yardimct oldu. MTV ilk giinlerin-
de ¢ogunlukla agikgoz video yapimcilarina ve bu tarzi denemek
isteyen kabul gérmiis yonetmenlere firsatlar sunan miizik vide-
olar1 gosteriyordu. MTV'nin miizik videosu, geng¢ video sunu-
culari, saygisiz agiklamalar, 6zel rock konserlerinin tanttumi ve
gruplar ve sarkicilar hakkindaki haber ve belgeseller birlesimi
bu kanalin geng izleyiciler arasinda popiiler olmasini saglad: ve
yeni rock miiziginin ve rock mizisyenlerinin énde gelen tani-
timcisi haline geldi. Fakat videolarin tanitim oldugu ve MTV'nin
reklami bir eglence olarak sunan yeni bir televizyon tiirii oldugu
gercegi degismedi. Bu, belki de, pek ¢ok insana gére MTV'nin en
sorunlu yaniydi. Tarzinin gelismis ve politika acisindan dogru
olmasina ragmen MTV miizik ve miizikle ilgili her seyi satmaya
adanmighiga devam etmektedir.

Diger satis tiirlerinde oldugu gibi, miizik videolar: da po-
tansiyel miisterilerin dikkatini ¢ekmek icin ¢ogunlukla cinsel
icerikten yararlanirlar. Miizik videolarinin cinsel igerigi tanidik
karakter ve olay dizisi kullanir. Sut Jhally miizik videolarin, di-
silik kurallarinin ¢arpitildig ve kadinlarin usak gibi gosterildigi
bir “hayal diinyast"na benzetmektedir.40 Bu hayal diinyasmda ka-
dinlar1 sayis1 erkeklerden ¢ok daha fazladir, cazibe cabuktur ve
seks her zaman olur. Bu hayal diinyasi, ergen erkek ¢ocuklarin
fantezi diinyastyla ayrilmaz bir bicimde baglantilidir. Bu gengle-
rin kadinlarin i¢ camagirlarini gérme, kadmnlarin gémleklerinin
ya da eteklerinin altina bakma ve bir siirii kadinla dans etme ha-
yalleri, videolarin konularinda ve kamera gortintiilerinde bikti-
rana kadar gosterilmektedir. Maalesef bu olaylar siddetli bir hale
gelebilmektedir. Ve bu oldugunda sorunlar baglar. Rock yildizlar:
kadinlarmn bikini iistlerini yirtip iistlerine kova kova bira doktiik-
lerinde geng izleyicilere kotii bir mesaj gonderirler. Yumusak cin-
sel siddetin hos goriilebilecegini ve normal oldugunu séyler. Geng
kadm viicutlarinin erkeklerin oyuncagi oldugunu séyler. Son ola-
rak da cinsel durumlarda kurallari ¢ignemekte ve kabul edilebilir
davranis sinirlarin asmakta bir sorun olmadigint ima eder.
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TV Haberleri

Medyada siddet elestirmenlerinin neden televizyon haber-
leri hakkinda sikayet etmeyi siirekli olarak unuttuklarini kimse
aciklayamamaktadir. Sonucta, tipik bir aksam haberleri progra-
my, terdrizm, savas ve cinayet, adam kacirma ve ¢ocuk tacizi gibi
suglara acik gondermeler igerir. Bu boliimde daha 6nce ele aldi-
g1miz iizere, Vietnam Savagi, uluslararasi ¢atismalarin televiz-
yon haberlerindeki yayin siiresinde dnemli bir andi fakat halkin
siddet suclarimin korkung anlatimlarina karst duydugu istahin
tarihi baski makinesinin icadina kadar dayanir. Medya sansas-
yonalizminin geleneklerini gelistirmekte televizyon haberleri,
sebeke sahiplerine biiyiik sayida izleyici saglamak konusunda
son zamanlardaki baski nedeniyle belli 6zellikler gelistirmistir.
Bu anlamda, televizyon haberleri, izleyiciler {izerinde en fazla
etkiyi yaratmak icin secilen ve diizenlenen etkileyici tema mii-
zigi, gosterisli grafikler ve malzeme dahil eglence programcili-
ginin hem tarzini hem de igerigini tasimaya devam etmektedir.
Bu egilimleri daha ¢ok etkileyen sey, televizyon sebeke haberle-
rinin, hem CNN, MSNBC ve Fox gibi 24 saat kablolu haber sagla-
yicilar1 hem de izleyicileri siirekli artan internet saglayicilariyla
gittikge artan bir bi¢cimde rekabet etmesidir.

Televizyon haberciligi, ticari gazeteciligin geleneksel “kan
varsa haber var” sdziiniin ardindan giderek hikayelerin etkisini
en list seviyeye ¢ikarmak icin siirekli olarak siddet vakalarmi
dis icerigi vermeden naklederler. Silahla vurma, bombalama ve
cocuk kacirma olaylar1 nedensiz ya da amacgsiz meydana geli-
yor gibi goriinmektedir ve bu, rasgele siddetin, 6zellikle fakir
mahalleler ya da uluslararasi sicak bolgelerde, her zaman muh-
temel oldugu izlenimi yaratmaktadir. Burada son zamanlarda-
ki terorizmin beklenmedik olma 6zelligi, izleyiciler arasindaki
saldirilarin herhangi bir zamanda herhangi bir yerde olabilecegi
izlenimini artirarak meseleye pek yardimci olmamuistir. Terdriz-
me ayrilan siire, televizyon haberlerinin her uluslararasi ¢atigma
hikayesini daha ¢abuk ulagilabilir hale getirmek icin basitlesti-
rip iyi adamlar kotii adamlara karsi masallarina doniistiirme
sekillerini de yansitmaktadir. Bu, iyi bir giicii kotii bir tehlike-
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‘nin karsisina yerlestiren efsane ve masallardan hizh bir sekilde
tanidik unsurlar yaratan zaman test edilmis bir hikaye anlatma
yontemidir. Ne yazik ki, bu hikayeler neredeyse daima siddetin
catigmalar: ¢6zmenin kaginilmaz arac oldugunu ileri siirmek-
tedir. Sug hikayelerinin dramatik etkisini biraz daha artirmak
icin haber programlari, trajedilerin sosyal esitsizlik ya da psi-
kolojik patoloji belirtileri gibi daha genis ¢ikarimlarindan ¢ok
kisiler iizerinde biraktig: ani etkilere ve acih ailelere odaklanir.
Oliimiin ya da yaralanmanin uzun siireli sonuglar: s6z konusu
oldugunda, bu sonuglar yalnizca bir tinliiniin mahkemesi ya da
kayip bir kisinin sansasyonel bir bicimde aranmas: hallerinde
halkin ilgisini cekerler.

Son yillarda yavas yaz haber dongiileri, bu tiir hikayelere,
Ozellikle de iclerinde Natalee Holloway, Laci Peterson ya da Jen-
nifer Willbanks gibi fotojenik gen¢ beyaz kadinlar varsa, artan
bir ilgi duymaktadir. Dokuz yasindaki Amber Hagerton'm Ar-
lington, Teksas’ta kagirilmas: dahil alisilmadik bir bigimde yiik-
sek olan ¢ocuk kagirma olaylarinin havayollarina kadar girdigi
2002 yazindan sonra bu tiir hikayelerin yayin sikliginda bir artig
oldu. 2002’deki ciddi gocuk kagirma olaylarinin sayist yillik or-
talama 100 civarinda seyretmeye devam ederken bu konudaki
haberlerin sayisinin normalden fazla olmasi bir kagirma salgini
oldugu konusunda genel bir korku yaratt1.42 Bu, 2002’'de ulusal
igbirligiyle, kagirilan ¢ocuklar: bulmak icin bir erken uyar: sis-
temiyle yayincilar ve polis arasinda baglant: kuran bir program
olan AMBER (America’s Missing: Broadcast Emergency Respon-
se/Amerikanin Kayplar:: Yayimn Acil Yanit) Alarmlar: progra-
minin kurulmasina neden oldu. Bagkan Bush AMBER Alarmi
programini 2003’te kabul edilen KORUMA Yasasrnin bir parcast
olarak yetkilendirdi. Yasa, Adalet Bakanligi'na (DOJ, Department
of Justice) AMBER Alarmlarimin diizenlenmesinden sorumlu -
otorite gorevi vererek federal hiikiimetin AMBER Alarm prog-
ramindaki roliinii resmi olarak belirlemis oldu. AMBER Alarm-
lar1 2003'den beri bir¢ok kagirilmis ¢ocugun (ki bunlarin yiizde
80'inden fazlas: aile tiyeleri tarafindan alinmistir) bulunmasina
yardima olurken sistem ayrica ¢ocuk kagirma olaylarimin ger-
¢ek meydana geliglerinden ¢ok daha fazla oranlarda goriindiigii-
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ne yonelik inancin saglamlagsmasina yardimer olmustur. Tahmin
edilebilecegi gibi, bir habere ayrilan siire, halkin bu trajedileri
anlayisini nasil artirdig1 ya da carpittig ya da ahlak anlayisinin
televizyon haberlerinin yaklagimin nasil yumusattif1 konusun-
da bir i¢gbzlemsel degerlendirme yapmay: asla diigiinmez.

Gocuk Programcilig

Medya akademisyeni George Gerbner, televizyonun fizik-
sel saldirganlik olaylarin: tasvir edigini tanimlamak icin “mutlu
siddet” terimini bulmustur. “Hizlidir, heyecan vericidir, soguk-
kanlidir, etkilidir, acisizdir ve her zaman mutlu bir sonla biter
cliinkii sonraki reklamu izleyiciye alic1 bir halde iletmek zorun-
dadir3 Yillar icinde Gerbner “acimasiz diinya sendromu” ola-
rak adlandirdig: bir teori gelistirdi. Bu, eger kisi insanlarin ¢ok
televizyon izledigi bir evde yasiyorsa o kisi ayn1 diinyada ya-
sayan ama daha az televizyon izleyen yan komsusundan daha
kotii bir diinyada yagiyor demektir. “Programlar, insanlarin en
kotii korkularmmi, kaygilarini ve paranoyalarmi pekigtirir.”4
Gerbner’'in goriigiine gore, ¢ok televizyon izlemenin bagka bir
sonucu, kisinin televizyonda gosterilen siddetin normal oldugu-
na —herkesin bunu yaptigina ve sorunlar1 ¢ézmenin iyi bir yolu
olduguna- inanmaya baglamasidir. Televizyon ayrica izleyici-
leri kurbanlara ve ac1 ¢ekmeye karsi duyarsizlagtirarak sidde-
tin sonuglarini anlama, empati kurma, karsi ¢tkma ve protesto
etme yeteneklerini kaybetmelerine neden olur. Ve televizyon
insanlarin giivensizlik ve savunmasizlik duygularini siddetlen-
dirmektedir. Baz1 anketler, insanlar ne kadar ¢ok televizyon iz-
lerse, 6zellikle geceleri sokaga ¢ikip halkin arasina karismaktan
o kadar ¢ok korktuklarmi gostermistir. Yabancilardan ve yeni
insanlarla tanismaktan korkarlar. Ironik bir bicimde, bu tiir gid-
det korkularmun bir ¢ogu zararsiz oldugu diisiiniilen program-
lardan kaynaklanmaktadir.

Iyi haberse, cocuk televizyonculugunun siddet konusunu
daha iyi anlamig olmalaridir. Artik cumartesi sabah program-
larinda, yarmm saat boyunca arka arkaya Wiley Coyote, Power
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Rangers ya da gocuk siddetinin atalar1 olan Temel Reis ve Three
Stooges gibi programlar yaymnlanmamaktadir. Bunun yerine,
listenin iginde karakterlerin meydan okumalarla birbirlerine
yardim ettikleri, mantiksal problemler ¢ozdiikleri ve oyunsal
miticadelelerle birbirlerini kovaladiklar1 Kim Possible, Blues Clues
ve Yu-Gi-Oh! gibi programlarin karisimindan olugur. Peki bura-
da neler oluyor? Cocuk televizyonu her zaman bitmek bilmeyen
diiellolar ve sagma durumlardan olusan ¢ilgin bir karigiklik ol-
mamig miyds? 1990’larin sonlarinda ¢ocugu olmayanlarin dik-
katini cekmeyen bir sey oldu.

Cok uluslu sirketler televizyon yayinciliginin yonetimini ele
gecirince anne-babalarin satin alma giiciinii anladilar - ve girket-
ler televizyon programlar1 yapmak igin gocuk iiriinleri gegitlerini
- kullanmaya bagladilar. ABC, Disney ailesine katildiginda sebeke
programlar aile dostu oldu. Nickelodeon'la baglantist olan CBS
cocuk’ programlarin1 daha egitici hale getirdi. Sonra NBC Uni-
versal Pictures ile birlegti ve bu girketin ¢ocuk karakteri listesine
sahip olmus oldu. Kendi Warner Brothers ¢izgi film karakterleri
serisine sahip olan Time Warner eglenceli WB sebeke program-
ciliiyla geng pazarin pesinden gitmeye karar verdi. Son olarak
da 4KidsdTV ile Fox geldi. Tim bunlar ¢ocuk televizyonculugu
manzarasin biiyiik dlclide degistirdi. Bu, siddetin ¢ocuk televiz-
yonundan tamamen kayboldugu ya da ticari yonelimin ¢ok de-
gistigi anlamina gelmiyordu. Tiim icerikte ve program kalitesin-
de biiyiik bir iyilesme anlamina geliyordu. Bununla birlikte alt
cizgi degismedi. Oyunun ad1 pazarlama olmaya devam etti.

Belki de bu agik bir sorun fakat tarih boyunca tiim ¢ocuk
hikayelerinin, masallarinin, filmlerinin ve diger cocuk medya-
sinin yetigkinler tarafindan yaratildidini ve yetigkin anlayisiyla
dolu oldugunu unutmamak énemlidir. Bunun sonuncunda da
ebedi masum ¢ocuk imgesi, gecip giden tasasiz giinlerin ve is,
cinsellik ve gercek yasam c¢atigmalarinin agir endigelerinden
uzak bir yagsamdan olugan bir yetigkin hayali. Cocuk imgesinin,
gekirdek aileye, mutlu sonlara ve giizel bir sekilde biten, yaki-
sikl1 prenslerin her zaman kazandig1 ve kétii insanlarm ¢irkin
iivey anneler ve devasa canavarlar gibi goriindiigii erdeme kars
kotiiliik hikayelerine bagh olan ideal kavramlarla birlikte goste-
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rilmesinin nedeni budur. Cocuk imgesi 6ziinde, beyaz burjuva
toplumunun korktugu her seye karst sembolik olarak kigkirtil-
mug ideolojik bir yapidir. Nadiren kasith yapilmasina ragmen,
gocukluk ve ¢ocuklugun yetiskinler tarafindan korunmas: za-
man zaman, agir1 ug goriisteki kisiler tarafindan is yerlerindeki
kadinlara, egcinsel haklarma ve siddet icerikli medyaya karst
¢ikmak icin kullarulan ve Ingiliz egitim akademisyeni David
Buckingham’m “ikame politikas1” olarak adlandirdig: politika-
nin hizmetine sunulur.

Buckingham, ¢ocuklar: korumanin ¢ocuklarin ne diisiine-
bilecegi ve ne yapabilecegi konusundaki yetigkin anlayislarimni
sinirlandirabilmesinin daha zararh oldugunu ileri siirmektedir.
Cocuklar, yardima muhtag kiiciikler olarak o kadar sekillen-
dirilirler ki, ¢cocuklarin kendilerini, katildiklar1 ve daha sonra
katkida bulunacaklar: daha biiyiik bir toplumun iiyeleri olarak
gorebilecekleri diigtiniilemez. Kendilerini gelecegin profesyo-
nelleri ya da segmenleri olarak gérmek yerine, ¢ocuklara uygu-
layacaklar1 tek bir yetigkin diigiinme yolu verilir. Tiiketici olarak
yetigtirilirler. {lk yaglarindan beri ¢ocuklarin almay: égrendikle-

ri tek karar tiirii, sahip olunacak ya da satin alacak seyleri nasil
segecekleridir. Ve bu ders ve tiiketici se¢imi gesitleri, televizyon-
da, oyuncak diikkaninda ve ¢ocuklarinin kiiltiirleri ve zevkle-
riyle tiiketme yeteneklerine bayilan anne-babalar tarafindan
stirekli olarak ¢ocuklarin kafasia sokulur. Cocuklarin istemeyi
sectikleri seylerin cesitleri genellikle, cinsiyet ve davranis gibi
daha 6nce denenmis yaklagimlar tekrarlayarak ¢cogunlukla top-
lumun en geleneksel goriislerini pekistiren bir piyasadan gel-
mektedir. Easy-Bake firinlariyla ve Barbie bebeklerle oynayan
kiz ¢ocuklar yemek yapan ve itaatkar kadinlar gibi davranmaya
tegvik edilirler. Bu arada, Rescue Heroes ve Gl-Joe da erkek ¢o-
cuklara aksiyon ve doviig pesinde kogmalarini sdyler. Anaokulu
cagindaki kiz ¢ocuklarinin ¢cogunlukla dikkatli okuyucular ve
erkek cocuklarin dikkati daginik kavgacilar olacaklarina siiphe
var m1?
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Televizyonda Spor

Spor medyasl, agiklamaya pek gerek olmayan siddet igerikli
erkekligin olusturulmasinda bir rol oynar. Halkin siddet icerikli
spor eglencelerine duydugu istah, Roma dénemindeki gladya-
t6r doviiglerine kadar dayanir. Futbol ¢esitleri Bizans Impara-
torlugu giinlerinde gelisti ve boks ilk kez on sekizinci ytizyil
Avrupa’sinda yayginlastl. Bugiiniin takim sporlarmmin gogu,
sonunda bir tarafin digerine tistiin geldigi ve beraberinde za-
fer ve yenilgiyle ¢oziilen bir catismanin verdigi tatmini getiren
ikili rekabetlerin geleneksel anlatimlardir. izleyiciler rekabetin
heyecanindan zevk alirlar ama kendilerini de oyuncularla 6z-
deslestirirler. Bazi iiniversite takimlar1 Melekler, Biracilar ya da
Kardinaller gibi zararsiz isimler tagirken, Kursunlar, Kovboylar
ya da Timsahlar gibi isimler ise daha fazla hirs gosterirler. Ta-
kim isimleri, son yillarda etnik duyarlilik, isimlerini Oklahoma
Kizilderilileri ve Seattle Reisleri'nden Kizil Firtina ve Kizil Do-
ganlar olarak degistiren takimlarla, anlagsmazliklara yol agma-
dan 6nce ¢ikmustr.

Kisi siddet iceren sporun ¢agdas kiiltiir lizerinde olumsuz
bir etki yarattigina inansin inanmasin, kesin olan tek gercek

- vardir — spor erkek ¢ocuklarin sosyallesmesinde 6nemli bir rol
oynar. Bir¢ok kisi bunun ¢ocuklara sportmenligi, takim ¢aligma-
sinin dnemini, sonraki yasamdaki rekabet gercegini ve kazanan
olmak kadar nazik kaybedenler olmay:1 6grettigi icin iyi bir sey
oldugunu savunur. Fakat bu, tarih boyunca bu énemli dersler-
den ve sporcularin gordiigii itibardan mahrum birakilan kiz
gocuklar: icin gecerli degildir. Kiz ¢ocuklarinin ve kadinlarin
organize takim sporlarindan sistematik bir bicimde ayr tutul-
malari, erkek sporlar1 i¢in ayrilan okul biitcelerinde esit muame-
le gormeleri konusunda sikayetlere neden oldu. Bu da davalara
ve sonunda federal egitim parasi alan tiim kuruluslarda kadin
sporlarina esit bir bicimde para harcanmasini isteyen Title IX'in

- ABD Meclisi tarafindan kabul edilmesine yol actr. Fakat bu y6--

netmelik, geleneksel okul sporlarini destekleyenlerin hicbir za-
man hosuna gitmedi ve Title IX kanununa meydan okumalar
hala zaman zaman goriilmektedir.
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Siddet igerikli sporlar ayrica, agir1 ug ornekleri genellikle
miisabakalarin yakinlarinda meydana gelen gercek izleyici sid-
detine de katkida bulunmaktadir. Chicago’da Bulls kazandiktan
sonra, Denver'da Broncos kazandiktan sonra, Detroit’te Pistons
ve Tigers kazandiktan sonra iki kere ve Los Angeles'ta Lakers
NBA sampiyonluk serilerini kazandiktan sonra tekrar tekrar
meydana gelmistir. Hokey ve futbol gibi baz1 sporlarda, oyun-
cular ve hakemler arasinda es zamanlx kavgalar, bircok tarafta-
ra yetkisiz saldirganlhigin 6zenilecek bir gsey oldugu izlenimini
vererek tiim miisabaka deneyiminin kabul edilen bir parcasi
haline gelmistir. Bu olaylarin ¢gogu oyuncularla baglarken izleyi-
ciler de ¢cagdas sporlarda siddet salgin: olarak adlandirilan seye
katkida bulunurlar.46 Bir¢ok spor taraftarinin takimlarindan bir
sosyal kimlik ve itibar duygusu edindikleri de unutulmamali-
dur. Imrenilen sporcular bu kimligin bir parcasidir. Kiigiik bir
takim ruhu, bir rakibe ya da taraftarlarina karsi duyulan agik
diismanlig: kizistirir. Sporla ilgili siddet konusuna medyada ay-
rilan siire meseleye hig¢ yardimc1 olmaz. Spor yorumculugu dili,
doviig ve yikim mecazlariyla renklenir. Televizyon, dergiler, ga-
zeteler ve radyo gosterigli ve saldirgan oyuncularin yagsamlari-
n1 heyecan verici bir hale getirir. Sonug olarak, saldirgan spor
miisabakalariyla giinliik siddet davraniglar arasindaki iligki de
baz izleyicilerin kafasi1 karigirmaktadir.
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" Fakat Anlayabiliriz:
Medyada Siddet Tartismasindaki
Polemiklerin Otesinde

Medyadaki siddetin yapimcilar: sik sik yalnizca toplu bir
talebe cevap verdiklerini sdylerler. Tiiketicilerse eglence endiis-
trisinin onlar1 kargasa ve kana bogdugunu savunurlar. Yine de
izleyiciler siddet malzemelerini seviyor ve istiyor gibidir. Bu
kitabin 6nceki boliimiinde eglence endiistrisinin bu talepten
nasil yararlandig1 ve yaptiklarini nasil hakli gosterdigi ele alin-
mugtir. Fakat bunun hikayenin tamami oldugunu ve endiistriyi
kontrol etmenin medyada siddet ikileminin yanit1 oldugunu
diisiinen varsa, izleyiciler, izleyicilerin elegtirel yetenekleri
ve secim yapma yetenekleri konusunda ¢ok kétiimser oldugu
soylenebilir. Béyle bir goriig bireylerin ve ailelerin meseledeki
sorumluluklarini kaldirir ve sonunda sorunu devlet gibi daha
biiyiik otoritelere yiikleyerek onlar1 tamamen yetkisiz kilar. Bu
boliimde iki medya ele alinarak izleyicinin siddete olan talebi
incelenecektir. Birincisi, medyada siddet elegtirmenlerinin na-
diren ilgilendikleri kitap yayincihgidir. Ikincisiyse, giiniimiiz-
de pek ¢ok genel inceleme ve alarmin konusu olan bilgisayar
oyunlaridir.
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Siddet Yayincihig1

Cogu insan okumanin bir erdem oldugunu ve ¢ocuklarin
neredeyse her sekilde -hikayeler bir sekilde “saghikl1” ya da ge-
leneksel ¢ocuk edebiyatinin pargast oldugu siirece— okumaya
tesvik edilmesi gerektigini diigiiniir. Bu nedenle kabul gérmiig
¢ocuk kitaplar1 ya da en yaygin masallarin ve taninmig gocuk
hikayelerinin siddet ve zarar tehlikeleriyle dolu oldugu gercegi
dikkatle gézden gegirildi. Cocuk edebiyatin1 diisiiniirken unu-
tulmamasi gereken en onemli sey cocuklar tarafindan degil,
yetigkinler tarafindan yazildiklaridir. Ve ¢ocuk edebiyati klasik-
lerini diigiinen, yazan ve kutsayan yetiskinlerin hikayeleri yara-
tirken gocuklar: eglendirmenin yani sira ahlaki egitim vermek,
“gercek” yetigkin diinyasini metaforik olarak dgretmek ve de’
yetigkinlerin hikayelere olan ilgisini korumak dahil ¢ok cesitli
nedenleri bulunmaktaydi. Grimm’in masallarinin sonuglarmin
¢ogunlukla acimasiz olmasinin nedenlerinden biri budur. Han-
sel ve Gretel'den alman su béliime bakalim. Kétii kalpli yagh
kadin,

Burusuk eliyle Hansel’i yakaladi, onu kiigiik bir .ahira gotiirdii
ve parmaklikh bir kapinin arkasina kilitledi. Hansel var giiciiy-
le q1glik att: ama faydasizdi. Sonra yagh kadin Gretel'in yanma
gitti, onu uyanana kadar sarst1 ve bagirdr: “Kalk, seni tembel
sey, biraz su getir ve kardesine iyi bir seyler pisir, su anda di-
saridaki ahirda ve sismanlamasi lazim. Sismanladiginda onu
yiyecegim.”1

Televizyon ve filmler gibi, yaymcilik endiistrisi de pek bagimsiz
ya da heterojen bir girisim degildir. Cocuk ve yetigkin kitap ve
dergilerinin biiyiik ¢ogunlugu ayni bir avug ¢ok uluslu girket-
lerden gelir (Time Warner, General Electric, News Corporation,
Disney, Viacom ve Bertelsmann). Bu sirketler dogustan kotii de-
gildir. Bagka herhangi bir ¢ikarin iistiinde gelen hissedar kér
giidiilerinden etkilenmektedirler. Bu yiizden anne-babalarin ve
cocuklarm istedigi seyleri kagirmamakta ve bugiinlerde, film
endiistrisi gibi, tirtinleri en etkili sekilde satmak i¢in ulusal ve
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uluslararas: pazarlama ve dagitim kapasitelerini kullanmakta-
dirlar. Bu da diger popiiler medyay: tanimlayan ayrnu tiir biiyiik
biitceli yapim mantigina ve homojenlegtirmeye yol agmigtir.
Gocuklarla ilgili ¢ok sayida yaygin yaklagim cocuk kiil-
tirtinii ve ticaretini etkilemektedir. Bunlardan biri, ¢ocuklarin -
‘savunmasiz, masum olduklar1 ve bilingli karar alamayacakla-
r1 inancidir. Bu, gelismekte olan biligsel ve duygusal gelisimle
baglantili olarak bir dereceye kadar dogrudur. Fakat yetigkinler
gengleri beslenme ya da sosyallesme konusundaki kararlarinda
yonlendirirken ¢ocuklarin satin alma tercihlerini nasil geligtir-
diklerine pek 6nem vermezler. Ticari kiltiir meseleyi ¢6zmez.
Bu, ¢ocuklar her filmin, televizyon programinin, oyuncak diik- -
kéninin ve hazir yemek restoraninin ayn1 anda ayni siiper kah-
ramanin ya da biiyiik filmin ilk gosteriminin tamtimini yaptig
bir diinyayla kusatryor. Bu pazarlama hiicumu, pek ¢ok uzmana
gore, cocuklar sosyal varliklar olarak kimliklerini olustururken
meydana gelmektedir2 Toplum sorumlulugu ve vatandaghk
hakkinda diigiinmeye baglamadan 6nce bir¢ok ¢ocugun en son
oyuncaklara sahip olmanin 6nemi hakkinda degismez inancla-
1 —yagitlar: tarafindan veya okulda pekistirilen fikirler— vardir.
ABD'nin pek ¢ok boliimiinde ve diger tilkelerde sirketler artik
devlet okullarinda yiyecek ve diger iiriinleri pazarlama hakkina
sahiptir ya da okullara katkilarda bulunarak reklam ayricalik-
lar1 kazanirlar. 2005'in sonlarinda halkin baskis: altinda ezilen
Amerikan Icecek Imalatcilar: Dernegi, ABD cocuk obezite oran-
larinin 1980'den beri iki katma ¢iktig1 yoniindeki agiklamalarin
1s1g1nda okullarda megrubat bulundurmanin sinirlandirilmasini
tavsiye etti.3
Bir seyler almak, iiriinlere karg1 siddetli bir istek duymak
ve yerine getirilmemis tiiketici isteginde kaynaklanan bogluk
hissi, tig-dort yasindan ve hatta daha da 6ncesinden itibaren ¢o-
cuklarin bilincine yerlesmektedir. Yetigkinler gibi ¢ocuklar da
kimlik ve kendine sayg1 duygusunu Oriimcek Adam, Barbie ya
da Bratz oyuncaklarina sahip olmakla bagdastirir. Arkadaglari-
nin hepsi mutlaka bu oyuncaklara sahiptir. Ve onlar biiyiidiik¢e
reklamlar onlara egyalarin kisisel mutluluk, arkadaglik ve sos-
yal kabullenilmenin anahtar1 oldugunu séyler. Anne-babalar
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ve bakicilar sik stk hem markette ya da magazalarda ¢ocukla-
rin gozlemledigi tiiketim uygulamalariyla hem de gocuklarini
oyuncak ve bagka iiriinler -hatta “saglikli” ya da egitsel olanlar1
bile— se¢meye tesvik ederken bilmeden bu siirece yardimci olur-
lar. Bu sekilde yeni bir tiiketici nesli yaratilir. Peki bu belli bir
markada nasil igler?

Insanlik tarihinin en basarili —oldukca da siddet icerik-
li- {iriin grubu olan herkesin iyi dostu Harry Potter1 ele alalim.
En son ¢ikan iki Harry Potter kitabi, Harry Potter ve Melez Prens
(2005) ve Harry Potter ve Ziimriidiianka Yoldaghg: (2003), yayinlan-
diklar1 ilk giin yalmzca ABD'de sirastyla 6.9 milyon ve 5 milyon
adet satarak satig rekorlar1 kird14 Kitaplar, diinyanin en biiyiik
gocuk kitabi, dergisi, videosu ve ilgili iiriinlerinin yayincis: ta-
“ rafindan basild1 — Clifford, I Spy, Sihirli Okul Otobiisii ve Klutz ile
Barney, Scooby Doo, Yildiz Savaglar1, Shrek ve Kopek Balig: Hikaye-
si gibi lisansl: {iriinlerden sorumlu olan dolar multi-milyarderi
Scholastic, Inc. Harry Potter'm gercek telif hakk, biiyiik Chris-
topher Little Edebiyat Ajans: tarafindan sert bir bicimde temsil
edilen ve film ve satis ortaklar: Time Warner tarafindan destek-
lenen J. K. Rowling’e aittir.

Isimden de anlagilacag gibi, Scholastic (egitsel) bagarisin
kismen egitsel bir kurulus olarak goriintiisiine bor¢lu. Harry
Potter fenomeni, diinyanin dort bir yanindaki gengler arasinda
saglikli bir okuma meraki yaratan gorece zararsiz bir hikaye-
ler dizisi olarak gelisti. Bencil bir halay1 ve enistesini kizdirir-
ken kétiilerle savagsmak igin sihirli giicler kazanan iyi kalpli bir
yetimin basit hikéyesi, dogatistii inanclara hitap eden ytiizeysel
cazibesi geleneksel dindarlar1 kizdirsa da hem kizlarin hem de
erkeklerin ilgisini ¢ekiyordu. Hiristiyan tutucular Harry Potter
hakkinda tereddiitleri olan tek kisiler degildir. Digerlerinin yar
sira feminist elestirmenler de, fakir ¢ocugun zengin oldugu bu
tanidik macera hikayesinin erkek ¢ocuklara ve adamlara, pek de
usta olmayan bir bicimde, 6zellikle Harry, yardimcisi Ron, baba
figiirii Dumbledore ve kétii rakipleri Voldemort gibi kahraman-
lar olarak en biiyiik rolleri verdigini s6ylerler. Zeki Hermoine ve
eski kafal1 6gretmen Minerva McGonagall bazen giiniin kurtul-
masina yardim ederler fakat diger kizlarin ve kadinlarin ¢cogu
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destekgi ortaklar ya da anlasilmaz sinirli kisiler olarak klise rol-
ler oynar.

Harry Potter’da 6zgiin hicbir sey yoktur. Jack Zipes, Sticks
ans Stones: The Disturbing Success of Children’s Literature From Slo-
venly Peter to Harry Potter (Sopalar ve Taglar: Pasakli Peter'dan
Harry Potter’a Cocuk Edebiyatinin Rahatsiz Edici Basarisi) adli
kitabinda Harrynin “David, Parmak Cocuk, Dev Oldiiren Jack,
Alaaddin ve Horatio Alger’in hepsidir.”> Romanlarin yapis: ge-
leneksel bir masalin yapisina benzer: “ilk bagta ne kadar yete-
nekli oldugunun farkinda olmayan ve evinden ayrilan ya da
uzaklagtirilan miitevazi, genellikle de erkek bir bagkahraman.”®
Macerasinda sihirli bir ormana ya da bilinmeyen bir kralliga gi-
rer, yeni arkadaglarla, hayvanlarla ya da bir bilgeyle tanigir, ona
yardim edecek 6zellikler edinir ve son olarak da gérevini yerine
getirmesi i¢in déviismesi gereken bir canavarla ya da bir rakiple
karsilagir.

Fakat Harry gercekten farkli midir? Beyaz, Anglo-Sakson, zeki,
atletik ve diiriisttiir. Tagjidig:1 tek farklilik alrundaki yildirima
benzeyen hafif yara izidir. Bunun disinda, Tom Sawyer ya da
Hardy Kardesler gibi biraz hagar: klasik bir izci ¢ocuktur...Di-
ger tiim arkadaglar1 gibi dilbilgisel olarak standart bir Ingi-
lizceyle konugur, biiyiiklerine saygilidir ve kusursuz tavirlar
vardir.”

Harry, anne-babalari ya da diger yetigkin otorite figiirlerinin bas-
kisini hisseden ¢ocuklar i¢in mitkemmel bir modeldir. Kontrol-
cii iivey ailesinden kagip bir 6zerklik ve macera diinyasina gelir
ve burada her yaptig1 iste bagarili olarak 6vgiiler alir. Bu hayal
diinyasmu tek sevenler cocuklar degildir. Rowling’in Harry Pot-
ter kitaplarini (ilki 1997'de piyasaya ¢iktn) yazmaya baglarken ak-
Iinda belli bir yag grubu olmadigina y6nelik iddialarina ragmen
yayincilari ilk bagta 9 ila 15 yas arasindaki ¢ocuklar: hedeflemis-
ti.8 Bununla birlikte kitaplar her yastan sevenler edinmistir ve
son zamanlarda biri “cocuklar” i¢in olan orijinal kapak resimli,
digeri daha bilingli olarak yetiskinleri hedef almis resimli iki sii-
riim halinde satilmaktadir. Bunlarm yaninda, seriler gelistikce
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Rowling’in yazim tarz: da gelisti ve Harry Potter biiyiidiikge ki-
taplarin icerigi de olgunlagt. Ornegin, son kitaplarda romantik
iligskiler geng karakterler icin bir sorun olarak ele alinmaktadir.
Sonug olarak, serinin yeni kitaplan ¢iktik¢a kitaplarin okuyucu
sayisinda artig olmaktadar.

Harry’nin anne-babasinin oldiirtilmesiyle baglayrp cana-
varlarla, katillerle ve —kurbanlarina iskence ¢ektirmekten bagka
hicbir sey diisiinmeyen-— kotii Voldemort'la tanismasiyla devam
eden siddet Harry Potter hikayelerinin tiimiiniin arka planina
gizlenmigtir. Seri, diinyanin dért bir yanindaki insanlarin teré-
rizmden gitgide daha fazla korktuklar: bir zamanda popiilerlik
kazanmustir ve El Kaide gibi medeni topluma sizmaya calisan
kisiler olarak tasvir edilen Lord Voldemort ve isimsiz yandasla-
rinin yarattig: tehditle paraleldir. En son kitap olan Harry Potter
ve Melez Prens’te Rowling, biiyticii postasi yoluyla gonderilen sar-
bon benzeri bir zehir ve masum stiphelileri tutuklayan bir dev-
let tasvir ederek cagdas diinya olaylariyla paralellik kurma ko-
nusunda her zamankinden daha fazla ileri gitmistir. Ingiltere’de
gecen Harry Potter kitaplari, bir kotiilitk mezhebiyle bazi biiyticii
ozelliklerini kahtsal olarak miras alan bir grup insan (ki bunlar
azinliktadir ve digerleri bu 6zellikleri calisarak edinebilir) ara-
sindaki kavgay: anlatir. 2005'te ¢ikan kitaba kadar Harry Potter
serisi, bir¢ok bize karsi onlar kligesini pekistiriyor ve ditnyanin
anlasilmaz ve gériinmez tehlikelerle dolu oldugu gériisiinii des-
tekliyordu. Rowling, istenmeyen dogumunu, kétii yetistirilisini
ve yeteneklerini iyilik yerine kétiiliik i¢in kullanan psikopat bir
varliga doniigsmesini anlatarak kétii adam Voldemort'u insancil-
lastirmaya ancak Melez Prens’te baglamustur.

Bilgisayar ve Video Oyunlar1

Oyunlar medyada siddet tartismasinin son cephesidir. Ar-
tik filmlerden daha biiyiik bir pazar olustururlar ve biiyiime-
ye de devam edeceklerdir. ABD'de insanlar video ve bilgisayar
oyunlarma yilda 27 milyon dolardan fazla para harcyorlar.?
Baz1 oyun yapimcilari biiyiik eglence holdinglerinin yan sirket-
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leriyken, en 6nemli aletleri en biiyiik iki oyun sirketi tiretmekte-
dir: Sony PlayStation, Microsoft X-Box ve Nintendo GameQube.
2005'te yapilan bir calisma, Birlesik Devletler'de 76.2 milyon in-
sanin video oyunu oynadigini gostermistir. Bu oran, bir y1l 6nce-
ki yillik 67.5 milyonluk oranin iistiindedir ve ergenlerin izledigi
televizyon miktarini azalttig1 sdylenen yiizde 11.4'liik bir artig
anlamina gelmektedir10 Bircok yetigkine gére video oyunlar:
sadece sagkinlik ve endige kaynagidir. Zihinde langirt makinesi,
gecit ve cabuk biiyiime imgelerini yaratirlar. Ve cogu tartismasiz
bir bicimde siddet icerir — sik sik da cinsiyet ve irk ayrimciligi ya-
par. Son zamanlarda yapilan Grand Theft Auto: San Andreas gibi
popiiler oyunlarin gizli miistehcen boliimler icerdigine yonelik
aciklamalar aileleri ve kamu gorevlilerini alarma gecirdi. Bir za-
manlar mangete a¢ politikacilar tarafindan ayrilan bu bélgeye,
siddet icerikli oyunlarin incelenmesini iceren yonetmelige des-
tek veren Senat6r Hillary Clinton (D-NY), Senatér Joe Lieberman
(D-CT), Senator Sam Brownback (R-KS) ve Senator Rick Santorum
(R-PA) gibi siyasi koridorun iki tarafindaki baglica isimler girmis-
tir. Bilgisayar ve video oyunlarmin yetigkin elegtirmenlerinin hig-
birinin pratikte bu oyunlar1 oynamadigin sdylemeye gerek yok.
Fakat “s6zde” uzmanlarin agiklamasi, birgok gézlemciyi oyunla-
rin etkilesimli karakteri, pasif olarak tiiketilen film ve televizyon
gibi medyadan ¢ok daha etkili bir gii¢ olduguna inandirmaya
yetmigtir. Bu iddia, (basit tabiriyle) en giiclii sekilde emekli askeri
egitimci ve kendini “6litmoloji profesorii” olarak adlandiran Da-
vid Grossman tarafmdan savunulmustur.!! Grossman, yaygm bir
bicimde alint1 yapilan kitab1 Stop Teaching Our Kids To Kill'de (Co-
cuklarimiza Oldiirmeyi Ogretmeyi Birakin) tiiketim video oyun-
larinin askeri egitimde kullanilan doviis simulatérlerine benzedi-
gini ve oyunlarm her seyden habersiz ¢cocuklari sartlandirilmig
katillere doniistiirdiigiinii iddia eder.

Grossman'in iddialar1 basit goriinse de bircok yetigkini ikna
etmis gibidir. Fakat ordudaki biri bu iddialar1 ciddiye alsayds,
devlet, ABD Ordusunun yillardir biiyiik bir tanitim arac ola-
rak kullandig1 popiiler America’s Army video oyununun gelig-
tirilmesini durdururdu. Yenilenen son hali America’s Army: The
Rise of a Soldier'da (2005) oyuncular doviigen, silahla ates eden ve
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bir seyleri uguran bir piyade eri (kadm askerler yoktur) gorevini
iistlenirler. America’s Army'nin internet sitesinde belirttigi tizere,
2002'de ilk giktigindan beri:

5.5 milyondan fazla oyuncu America’s Army deneyimine katil-
mak i¢in kayit olmustur. Bu oyuncular, ABD Ordusu’nun elit
birimlerinin iiyeleri olarak Askerligi kesfederek 94 milyondan
fazla saat internet oyunu oynamiglardir. Bu sadik Hayranlar
America’s Army'yi ¢iktig1 zaman en iyi beg internet aksiyon oyu-
nu arasina sokmustur ve o zamandan beri America’s Army'yi
listelerin en baginda tutmaya devam etmistir.12

Aslinda asker toplama araci olarak kullanilan America’s Army
oyunun gercekligine inanan faal hizmette bulunan askerler
tarafindan dinlenmek icin kullanilir. Gériiniise gore, ordunun
icinde ya da diginda oyunu oynayan hi¢ kimse oyunun nerede
bittigini ve gercegin nerede bagladigini karistirmamaktadir. Fa-
kat oyun tartismalara yol agmustir. Bir muhabirin séyledigi gibi,
“Ordunun, ‘diisman’ daha kolay oldiirebilsinler diye askerleri
-duyarsizlastirmak icin video oyunlarini kullanmak istemesi bir
seydir. Fakat sivilleri, 6zellikle de kolay etkilenebilen geng in-
sanlar1 ayni gekilde duyarsizlagtirmak da bagka bir seydir.”13’
Video ve bilgisayar oyunlar1 iizerine yapilan gercek aras-
tirmalar karistirilmugtir. J. B. Funk, G. Flores, D. D. Buchman ile
N. J. Germann ve Derek Scott tarafindan yiiriitiilen calismalar,
Funk'un calismasinin siddet iceren oyunlar1 tercih ettiklerini
soyleyen dokuz ila on bir yasindaki cocuklar arasinda sidde- .

te olan egilimin daha yiiksek oldugunu gdstermesine ragmen,
oyun oynamakla saldirganligin artmasi arasinda bir baglanti
oldugunu kanitlayamamistir.’ 2001 yilinda J. L. Sherry tarafin-
dan yazilan bir meta analiz, video oyunlarinin genel etkisinin
televizyonunkinden olduk¢a az oldugunu tespit etmistir.1> Sal-
dirgan davrarnigla olan baglantisi belirsizligini stirdiirse de ge-
sitli tezler ve calismalar oyun oynamayi1 bagka zararli sonuglarla
bagdagtirmaktadir. Green ve Asher, oyun oynamakla yiiksek
tansiyon ve kas yorgunlugu arasinda baglantilar oldugunu ile-
ri siirmiistiir. J. Tevlin, oyunlarin insanlarin hayatlarinda daha
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az dikkatli olmalarina neden oldugunu tespit etmistir.16 Ricci ve
Videvan krizlerle bir baglanti oldugunu soyler.17 C. A. Philips, S.
Rolls, A. Rouse ve M. D. Griffiths, oyun oynamanin obezite ve
hatta okul 6devlerine kars1 ilgisizlikle iligkisi oldugu yoniinde
kanitlar bulmustur.3® Diger yandan, Gregg Costikyan gibi aka-
demisyenler oyunlarin insanlarin problem ¢dzme becerilerini -
gelistirmelerine yardima oldugunu iddia etmektedir.1® RD He-
alth oyunlarin bilgilerin daha hizli islenmesine yol acan beceri-
ler gelistirdigini iddia etmistir.20 Beyond Online Limited oyun
oynamanin stresi azaltmaya ve agr1 tedavisine katkida buluna-
bilecegini one siirmektedir.?l
En azindan, video oyunlarimin sdzlii ve yazili iletisimden
farkli olan ve teorik diinyanin 6tesinde yeni ve heyecan verici
uygulamalara sahip kendi “edebi kiiltiirii"nii -medya edebi kiil-
tiirii gibi- yarattig1 6ne siiriilebilir. Bazi akademisyenler, video
oyunlarinin sagladig1 6grenme cesitleri hakkinda olumlu ya-
zilar yazmaya baglamustir. James Gee kitab1 What Video Games
Have to Teach us about Learning and Literacy'de (Oyunlar Ogren-
me ve Edebi Kiiltiir Hakkinda Bize Neler Ogretir) insanlarin vi-
deo oyunlarinda diinya hakkinda farkli goriis agilarindan bir
seyler dgrendikleri roller iistlendiklerini sdyler.22 Oyuncularin
deneyimledikleri ‘diinya’ genellikle ¢izgi film gibi ya da giddet
igerikli olsa da bu deneyim, diigiince sekillendirici olabilir ve
faydali kavrayslara yol agabilecegini ileri siirer. Oncelikle ba-
sit oyunlarda bile oyuncularin ince kararlar vermesi gerekmek-
tedir. Biiyiik oranda ziyaret edilen Neopets evreninde dort ya
da beg yaginda olan katilimcilar kendilerinin olacak, besleyecek
ve koruyacak “evcil hayvanlar” segerler. Neopets oyunculari
hayvanlar1 igin puan kazanir, onlar1 besler ve hatta onlar i¢in
savagirlar fakat hangilerine ilgi gostereceklerine ve hangilerini
ihmal edeceklerine ve hangilerinin siiresini bitireceklerine (bu,
oyuncular hayvanlar1 birka¢ giin ihmal ettiginde de meydana
gelir) karar vermeleri gerekir.
Peki hangisi? Video oyunlar1 ¢ocuklara siddeti ogretir
mi 6gretmez mi? Bir sey kesindir. Bilgisayar ve video oyunlar
aslinda geng insanlara bazi bilgisayar yonelimli beceriler 6gretir
ve bu siire¢ icerisinde gengleri icine geker. Aksi halde zaten ige
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yaramazlardr. Bir video oyunu oynamay1 denemis olan herhangi
bir gozlemci bir Sony PlayStation kolunu alip oyuna baglayama- -
yacaklarmi hemen anlar. Temel bir PlayStation kontrol biriminin
birgogu doért yone hareket eden 15 diigmesi bulunmaktadir. Iler-

lediginizde digmelerin islevi degisir ve oyunu da takip etme-
niz gerekir. Bir Halo ya da Grand Theft Auto oyununu oynamaya

baglayan bir¢ok acemi oyuncu basit bir becerisizlik ytiziinden

birkag saniye i¢inde ilk oyunu kaybeder ya da “Gliir”.

Pek c¢ok oyunda —doviis oyunlarinda bile— karakterleri,
farkh kostiim, 6zellik ve beceriler arasindan se¢im yapan oyun-
cularin olusturmasi gerekir. Oyuncularin, periler ve cinler gibi
yaratiklarin yasadig: hayal tiriinii gevrelere girdikleri Everquest
ya da Arcanum gibi oyunlarda durum boyledir. Oyun esnasin-
da oyuncularin kurallar 6grenmeleri, strateji gelistirmeleri ve
bagkalarmin mutlulugunu etkileyen kararlar vermeleri gerekir.
Fakat bu, bir asa ya da sapka se¢mek kadar basit degildir. Cogu
durumda bu, kétii biiyticiilerden daha gercege yakin olan teh-
ditkar giiclere kars1 calismak anlamina gelir. Grand Theft Auto:
San Andreas’ta kisi, sehrin yasamak igin siirekli doviisiip sug is-
lemek gereken bir bolgesinde polis tarafindan aranan eski bir
gete tiyesi olur. Halo 2, diinyay1 yok etmeye kararl1 olan bir grup
uzayh 1rka karg: savagan tek kisi genetik olarak gelistirilmig bir
siiper askerin hikayesidir. Half-Life, Deux Ex ve Red Faction gibi
oyunlar yarismacilar: giiclii zengin insanlarla ya da sirketlerle
karst karsiya getirirler. Medal of Honor Allied Assaults Tkinci Diin-
ya Savagi'ni canlandirir ve Omaha Sahili muharebesi gibi iinlii
carpismalara yer verir.

Bu 6rneklerde goriildiigii iizere, oyunlardaki roller katilim-
cilarin banliyolerde yasayan 14 yasindaki tipik bir delikanlinin
kimliginden ¢ok uzak kimliklere biiriinmelerini gerektirmekte-
dir. Hayali bir evrenin i¢ine girme deneyimi, bu deneyimi artirir.
Baz1 teorisyenler, bu hayal etme ve bir dereceye kadar yeni bir
kimlik kazanma eyleminin geng insanlarin insan farkliliklari-
n1 anlamasina ve kendilerinden farkli olan insanlara karsi daha
fazla sempati gelistirmelerine yardim ettigini savunurlar.23 Bu
iddiaya, polisleri, sehirde yasayan azinliklar1 ya da Miisliiman-
lar1 vurmanin zararh modelleri pekistirdigi yoniindeki goz-
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lemlerle kars: ¢ikilir (Ikinci soruna dair bir 6rnek, oyuncularin
Afrikali Amerikanlari, Latinleri ve Yahudileri oldiirdiikleri Et-
hnic Cleansing oyununda goriiliir). Bir¢ok oyunun muhtemelen
olumlu bagka bir katkisi, karakterlerin ¢ogunlukla, miittefikle-
rin birbirlerini destekledikleri ya da diger gruplarla savastiklari
takimlar ya da kiigiik topluluklar halinde hareket etmeleridir.

Elektronik oyunlar ¢ok sayida medya formatmda ¢ikar—CD
ya da DVD halinde diikkénlarda satilanlardan internetten erigi- -
lenlere kadar. Bazi internet oyunlarinda oyuncular, ayn1 odada-
ki, yurttaki ya da diger simirl1 ag alanlarindaki arkadaglar ya
da tarudiklariyla savagirlar. Diger oyunlar, binlerce oyuncudan
olusan biiyiik internet topluluklarina déniismiiglerdir. Video
oyunu pazarini etkileyen baslica yonelimlerden biri giiglii bir
bicimde biiyiimekte olan taginabilir oyunlardir. Bir Ziff Davis
caligmasina gore, video oyunu oynayanlarin yiizde kirki son-
raki on iki ay i¢inde taginabilir bir oyun aleti alabilirler.?# Video
oyunu oynayanlarin neredeyse yarisi cep telefonlarinda oyun
oynamaktadirlar.

Medyada siddet konusunda endisgeli olan birgok insan, hem
zararl igerik kaynagi hem de hayali olmayan avcilarin cirit at-
tig1 bir yer olan internet konusunda da kaygilanmaktadir. Ge-
nellikle cogu anne-baba cinsel malzemeler hakkinda daha fazla
endigelenir ve endiseleri endiistriyi bu sorun tizerinde calismak
konusunda harekete gecirmistir. Google ve Yahoo gibi internet
arama motorlari, gengler yanlighikla pornografiyle karsilasma-
sinlar diye yetigkin igerigini filtreden gegirmesi icin otomatik
olarak ayarlanir. (Filtrelerin ayarlar1 herhangi bir kullanic: tara-
findan degistirilebilir) Cybersitter ya da Net Nanny gibi ticari
aile kontrolii uygulamalari da benzer bir bicimde bilgisayarlarin
alabilecegi bilgileri sinirlandirir ve bilgisayarin hangi sitelere
erisim saglayabilecegini kontrol etme islemini kolaylastirir. Fa-
kat bu giivenlik dnlemlerinden higbiri internetteki siddet icerigi
hakkinda hicbir sey yapamaz. Aryan Nations ve Ku Klux Klan
gibi nefret gruplari, yeni iiyeler toplamak icin uzun zamandir
interneti kullanmaktadir. Stormfront gibi beyazlarin {istiinlii-
gunii destekleyen bazi gruplar, gengleri ¢cekmek icin ayri ¢cocuk
nefret siteleri acmiglardir. Internet nefret sitelerinin giicii, basili
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malzemeleri almaktan ya da bir nefret grubunun toplantilarina
katilmaktan utang duyma korkusuna sahip kisilere ulagabilme-
~ lerinden gelmektedir. Internet pornografisinde oldugu gibi, in-
ternet insanlarin nefret malzemelerini evlerinde izleyebilmele-
rini saglamaktadir. ‘

Video oyunlarindaki gizli cinsel igerik hakkindaki son tar-
tismalar yeniden reyting tartismalarina odaklanmigtir. Film ve
televizyon endiistrileri gibi oyun endiistrisi de, 1994'de, oyun
icerigini diizenlemeye yonelik kanun cabalarinin oniine ge-
cen kendi reyting biirosunu, Internet Yazilim Derecelendirme
Kurumunu kurdu. Oyun paketlerinin iistiinde “EC” (Early
Childhood - Erken Cocukluk), “E” (Everyone — Herkes), “T”
(Teen — Ergen), “M” (Mature — Olgun) ve “AO” (Adult Only -
Yalnmizca Yetigkinler) gibi etiketler bulunmaktadir. Fakat tiiketici
gruplari, etiketlerin tstiindeki yas sinirlamalarini uygulatacak
bir kanun bulunmadig: icin diikkdnlarin yetigkinler i¢in olan
oyunlar genglere sattiklarini iddia ederler. ABD'de yetigkin vi-
deo oyunlarmun resit olmayan kisilere satisin1 sug haline getir-
me cabalar1 2005'te, Grand Theft Auto: San Andreasin internette
dolasan bir yazilim sifresiyle bulunabilen gizli yetigkin sahnele-
ri icerdiginin agiga ¢tkmasimin ardindan bagladi.

Insanlariinternetteki siddet gériintiilerinden ve nefretifade-
lerinden korumak i¢in bilgisayarin fisini cekmekten bagka care
yoktur. Fakat cep telefonlar1 ve diger cihazlar araciligiyla kablo-
suz oyunun beklenen artisiyla cihazlar daha kiigiik ve taginabi-
lir hale geldikge fis anlamsiz kalacaktir. Video oyun endiistrisi,
yazihm pazariyla internetten teslime dogru degismeye devam
ederken, endiistride ¢ok biiyiik bir artis beklenmektedir. DSL ve
uydu hizmetleri yoluyla her gecen giin daha da fazla tiiketici
yliksek hizda internet hatlar1 edindikge bu teknoloji araciligryla
evlere daha fazla eglence ve iletisim gelecektir. Bir¢ok magaza
cesidinin yerini internetten siparis ve teslim sistemi alacag icin
magazalardan daha az aligveris yapilacaktir. Video oyun piya-
sasmin, gelecek ii¢ yil iginde Bat1 iilkelerinde ikiye katlanmasi
ve Asya/Pasifik bolgesinde tige katlanmasi beklenmektedir.
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Medyada Siddete Duyulan Istek

Soylenecek her sey sOylenip yapilacak her sey yapildigin-
da geriye kalan tek sey, medyada siddetin ticari acgozliiliik ya
da kiiltiirel kotiiliik gibi kot bir gii¢ tarafindan bize yapilan
bir sey olmadig1 gercegidir. Insanlar medyada siddeti isterler,
ondan zevk alirlar ve bir dereceye kadar toplumun medyada
siddete ihtiyac1 vardir. ikna olmadimz m1? Bu konuda ¢ok sey
diistiniiliip, cok sey yazilmistir ve bunlarin cogu bu kitapta 6zet-
lenmekte, sentezlenmekte ya da dogruluklar tartigilmaktadir.
Kabul etmek istesek de istemesek de, medyada siddet yasamu-
muzin bir parcasidir ve dyle de kalacaktir. Fakat toplumdaki is-
leyisine diiriist bir bicimde bakarak onu anlamaya calisabiliriz.
Kisi medyada siddeti neden istedigimizi ya da ona neden ihtiya-
cimiz oldugunu anlamaya ¢alismanin bir¢ok yolundan herhangi
birini segebilir. Bunlar ekonomik, estetik, anlatim, etik ve hafiza
seklinde adlandirilabilir.

Medya siddetin ekonomisi bellidir. Siddet insanlarm gor-
mek istedigi ve bunun i¢in de para 6demeye hazir olduklar: bir
seydir. Insanlarin otomobil kazalarinin yanindan gecerken ya-
vaslamalarinin nedeni, siddetin ve etkilerinin nasil goriindiigi
konusundaki meraktir. 1757"de Edmund Burke ac1 goriintiileri-
hin verdigi zevk hakkinda yazmig ve “Bagkalarinin basina gelen
gercek felaketlerden ve bagkalarinin acilarindan bir zevk aldigi-
miza ve bu zevkin kii¢iik bir sey olmadigina inaniyorum.” de-

- mistir.25 “Alisiimadik ve ac1 verici felaketler gibi isteyerek pesin-
den gitmeyecegimiz hicbir goriintii yoktur.” diye de eklemigtir.26
Susan Sontag 2003 tarihli kitabi Regarding the Pain of Others'da
(Bagkalarinin Acilarmi Onemsemek) insanlarin ac1 goriintiisii-
ne kargi olan igtahlarinin kiiltiirel temellerini incelemektedir.?”
Sontag, insanlarin siddet resimlerini ¢iplaklig1 gormeyi sevdik-
leri kadar sevdigini gézlemlemigtir. “Buna bakabilir misin?” so-
rusunun kendilerine sorulmasin ister gibidirler.28 “Goriintiiye
g0z kirpmadan bakabilmenin zevki vardir. G6z kirpmamn da
zevki vardar.”
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Siddetin Estetigi

Insanlar gergek olmadig1 icin medyada siddetten zevk alir-
lar. Resmin estetigi onu biiyiileyici ve hatta glizel kilar. Cagdas
siddet filmleri, izleyicilerin gercek olarak kabul etmeye bagla-
diklar1 bir dizi ince aygit kullanirlar. Coklu kamera sinematog-
rafisi aksiyonu pek ¢ok agidan ve perspektiften kaydeder, hizli
montaj gergegin, hareketin ve heyecanin algilanigini arttirir, ya-
vag cekim parcalart dikkati sahneye ceker ve gerceklik yaml-
samasin arttirir, Foley stiidyo ses efektleri ve miizik heyecan
iyice yiikseltir. Bunlarin tiimii, Stephen Prince’in “siddetin stilis-
tik yorumu” olarak tabir ettigi kavrama katkida bulunmaktadar.
Sam Peckinpah'm stilistik gosterileri hakkinda yazan Prince,
montaj yapiminin ii¢ boliimlii siirecini anlatir:

Normal tempolu bir dizinin biitiiniiniin arasina gorece basit,
yavag gekim kesmeler sokulmasi, bir montaj eserinde radikal
zaman-mekan carpitmalartyla ¢oklu aksiyon ¢izgilerinin yapay
olarak tist iiste bindirilmesi ve izleyicinin psikolojik ve sosyal
gercekleri biligsel olarak anlamaya yonlendirildigi Eisensteinin
entelektiiel kurgu fikrine yaklagan montajlar.30

Insanlar siddet gériintiileri gormek istedikleri icin, siddeti kulla-
nan eserler mal haline geldiler. Kisi ister talebi ister arz1 suglasin,
medyada siddet piyasasi saglam, giiclii olmaya ve biiyiimeye
devam etmektedir. Insanlar medyada siddeti genellikle yanls
nedenlerle sevmektedirler. Siddet hemen ilgi ¢eker ve filmlere,
televizyon programlarina ve yarismalara gegni katar. Erkeklik,
glic ve ulusal gii¢ kiiltiiriinde yagar. Ac1 goriintiileri gosterilen
seyden ayr: nesnelere doniigebilir. Insanlar goriintiilere gercek
acty1 gormeden bakarlar. Bunun ¢ok sayida etkisi olabilir. Roland
Barthes, insan acilarinin sok edici goriintiilerinin bize dehgetin
¢oktan oldugu ve gectigi mesajin1 verdigine inaniyordu. Goriin-
tiiler, izleyicinin yagsayamayacag1 bir seyin kanitim1 sunar. “Bu
goriintiiler bizi hareket etmeye zorlamaz, kabullenmeye zorlar.
Harekete ¢oktan gecilmistir ve biz hicbir seye karigmamigiz-
dir/3! Bagka deyigle, goriintiiler bize giivende oldugumuzu ve
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goriintiideki siddetin bagka birine —genellikle ¢cok uzaklardaki
bir tilkede bulunan bagka birine~ uygulandigini syler.

Medyada siddet sanatcilar ve teknisyenler tarafindan ce-
kici kilinr. Izleyiciler bunu size sdylemezler giinkii izledikleri
seyin dayanamayacaklar1 ya da bilmedikleri gercek seyin ye-
rine gecen bir tertip —sahte bir siddetli patlama, felaket ya da
doviis— oldugunu tamamen kabul etmek istemezler. Fotografci
Alfredo Jarr'm yazdig: gibi, makine kisinin gordiigii seyin tam
deneyimini asla gercekten kaydetmez.32 Olaydan bir parcay1
kaydeder. Toplumun en biiyiik ironilerinden biri, siddet goriin-
tiilerinin bazen sanat eseri olarak gériilebilmesidir. Insaniistii
bir anlam, hatta glizellik asilarlar ve eger bu tiir goriintiilerden
az miktarda varsa almak isteyenler icin bilyiik parasal degere
sahip olurlar. Siddet goriintiileri ¢ok oldugunda bagka bir ironi
ortaya cikar ¢linkii fazla olduklar i¢in anlamlarini kaybederler.
Herhangi bir ac1 hikdyesi, temsil edilen acilarin okyanusunda
kaybolur. Kisisel trajediler cogalarak istatistiki bir kayip rapo-
runa doniigiir. Ya da biirokratik kayip ya da “karsilikli zarar”
diliyle kasten asgariye indirilirler.

Siddet Anlatimlari

Medyada siddet hikayeleri renklendirir ve anlatilmasi gere-
ken hikayelerin bir parcasidir. Heyecan, beklentiden ve dolayl
siddet deneyiminden gelir. Yemekteki tuz gibidir. Sizin i¢in iyi
olmamasina ragmen herkes sever. Eglence endiistrisi, insanlarin
siddete olan achigindan ¢ikar saglayabilir fakat bunu yaratmaz.
Bu nedenle siddet, masallar ve roman yazimi, ¢ogu biiyiik film
ve televizyonda gordiiklerimizin ¢ogunlugu ve de insanlarin
video oyunlarinda istedikleri i¢in malzeme olmustur. Ve eg-
lence endiistrisinde gise rekorlar: kiran siddetin ¢ogu sonugta
o kadar da siddetli degil, siddet temsilleri ¢ok tanidik geldigi
icin garip bir bicimde insanlar1 rahatlatan ses, 151k ve 6zel efekt-
lerdir. CBS'nin mega yoneticisi Leslie Moonves izleyicilerin ka-
ranlik sonlar1 sevmedigini sdylemistir. “Onlar hikayeyi severler.
Higbir yere varmayan gergin aksakliklar1 ve mutsuz boliimleri
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sevmezler. Karakterlerinin hareketin bir parcas1 olmasini ister-
ler. Giicii severler, zayiflig1 degil.”33 Hikayelerindeki heyecani
severler — ve medyada siddet bu heyecani sunar.

Bazi medya yapimcilari, siddetin tamidik tasvir sekilleri-
ni degistirerek siddete olan bu istah1 kendine dondiirmeye calig-
mistir. Oncii sanatcilar, uzun siire, radikal “yeni” izleme gekille-
riyle izleyicilerin rahatliginin bozulabilecegi kuramini 6ne siir-
miigtii. Peki bir film izleyiciyi bu kadar sarsabilir mi? 1960’larda
yonetmen Sam Peckinpah, Vahsi Belde filminin Vietnam'daki
savagl protesto etmek icin yapildig1 iddiasinda bulunmustu.
Filmde bir grup yaslt Amerikali kanun kacag: Teksas'ta bir ban-
ka soyup Meksika’ya kagmaya galisir. Bu siiregte bir siirii silah-
I1 catisma gerceklesir ve ¢ok fazla insan oliir. Siddet son derece
canlidir; o kadar canhdir ki filmi izleyen insanlar sik sik kani
“gercek” kilmakta cok fazla ileri gidildigini s6ylemistir. Prince,
Peckinpah'm film yapimi ve Peckinpah’in filmi bir araya getir-
me sanatina kattif1 bircok yenilik hakkinda yazilar yazmigtir.
Prince, Peckinpah’in basardig1 seyin ince bir teknik ve film ya-
pum hileleri birlesimi kullanarak izleyiciyi izlediklerinin ger-
¢ekligine inandirmak oldugu konusunda 6nemli bir noktaya
deginmistir. Fakat en énemlisi, Prince, Peckinpah'm insanlarin
savasin kurbanlarina ve savascilarina sempati duymasini sagla-
maya ¢alismak hakkinda sdylediklerini kastett1g1ne inaniyordu.
Peckinpah sunlari soyliiyordu:

Her giin televizyonda savaglarimiz izliyor ve adamlarin 6ldii-
glini, gercekten oldiigiinii goriiyoruz ama gercek gibi gelmi-
yor. Ekranda 6lenlerin gercek insanlar olduguna inanmiyoruz.
Medya tarafindan uyusturuluyoruz. Yaptigim sey bunun ger-
cekten nasil bir sey oldugunu gostermek...Siddetin olumsuz
oldugunun goriilmesi icin gercekten oldugu gibi gosterilmeli,
insanligin dehset verici, gaddarlagtiricy, yikicy, azili yani.34

Peckinpah, siddeti tasvirlemekle ilgili bildigi her seyi Akira
Kurosawanm filmlerinden 6grendi. Kurosawanm filmlerinde,
aksiyonu farkl agilardan yakalamak i¢in bircok kamera kullani-
liyordu ve aksiyonu dramatiklestirmek i¢in ¢ekim kisa boliimler
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halinde kesiliyordu. Daha fazla yogunluk katmak i¢in Kuro-
. sawa izleyicilerin dikkat etmelerini saglamak icin yavag ¢ekim
ve normal hizdaki ¢ekimleri birbiri ardina kullanirdi. Kurosawa
ayrica dikkati sahnelerdeki 6nemli unsurlara ¢ekmek i¢in uzun
teleobjektifleri kullanirdi. Warner Brothers Studionun yardi-
miyla Peckinpah bu teknikleri alip Kurosawanm yapamadig1
diizeyde bir film yapmay1 bagard1. Peckinpah bunlarin hepsini
Vahgi Belde’deki miithis silahli ¢atisma katliamlarinda bir araya
getirdi ve izleyiciler filme bayildi. Ondan sonra gelen pek ¢ok
film Peckinpah'm yarattig1 model iizerinde sekillendi.

Siddetin anlatimsal olarak dramatize edilmesi bazen haber-
lerde de ise yaramaktadir. Vietnam Savag sirasinda savag kargiti
aktivizmin yiikselmesine yardimci oldu ve yakin tarihli 11 Eyliil
terdrist saldirilarinin trajedilerini ve 2005 Katrina kasirgasinin
enkazini ABD niifusu -bir zamanlar savas ve felaketlerin onlara
dokunamayacagina inanan bir halk-i¢in daha gercek hale getir-
mistir. 2002’de kendisini kagiranlar tarafindan kamerada katle-
dilen Amerikali gazeteci Daniel Pearl’e medyada ayrilan zaman
konusundaki ategli tartismada durum buydu. Daha sonraki
rehine o6ldiirme videolari, kurbanin ailelerine saygidan dolay1
yayindan gekilmigtir. Cogu insana gore, ABD'nin 1991'den beri
Basra Korfezi savaglarinda habercilige uyguladigi yogun kon-
troliin arkasinda yatan sey kurban imgesinin duygusalligidur.

Medyada Siddetin Etigi

Medyada siddet bazen toplumun ele almas: gereken etik
meseleleri akla getirir. Savag muhabirligi tartismaya ve anlas-
mazhga yol acabilir. Catisma goriintiileri ya barig nidalarina
neden olur ya da intikam cagrilarina yol agar. Klasik eseri On
Violence'da (Siddet Uzerine) Hannah Arendt, siddetin sik stk glc
ile bagdastirilmasma ragmen iki kavramin da oldukga bagimsiz
olgular olduguna dikkat ¢ekmistir.35 Siddet insanlarin gii¢ ka-
zanmak ya da giiclerini elde tutmak icin kullandiklar: bir arac-
tir — giic, para ya da soz gibi. Ve siddet islenmemis bir alettir
¢linkii gogunlukla elde edecegi seyin beklentisi tarafmdan ele
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gecirilir. Oysa sonunda siddet siyasi giicii, her zaman, bir giiciin
kaybedilmesinden daha az yansitir — basarisiz olan bir rejim ya
da giigsiiz bir grup otoriteyi yeniden kazanmak ya da darbe yap-
- mak i¢in siddeti kullanir. .
~ Yadasiddet yalnizca bir ¢ikar meselesidir, aksi takdirde sivil
tartismada saplanip kalacak olan karsgit gortislii taraflar arasinda-
ki miizakereleri hizlandirma yoludur. Bu baglamda demokrasi,
icinde olanlar giicler savasindan ¢ok bir se¢im sonucuna boyun
egmelerini gerektirmesi nedeniyle bir siddetsizlik politikasidir.
ABD'nin Irak isgaline kars: 6ne siiriilen ahlaki iddialardan biri,
bu meseleden kaynaklanmaktadir. Bircok insan hala tek tarafh
bir saldir1 i¢in neden gerekgeli bir tartismadan vazgecilmek zo-
runda kalindigini sormaktadir. O zamanlar Bush y6netimi fazla
konusmanin Irak’a korkung silahlar yapmak icin ihtiyaci olan za-
mani verecegini savunuyordu. Bu, Irak’m ahlaksizlik ve mantik-
sizlik olarak algilanan davranislarindan kaynaklanan Irak saldi-
risinin daha korkung sonuglar doguracag: yoniindeki ahlaki id-
dianin hakl gosterdigi bir “sadece savas” mantiZini yaratmagtr.
Siddet eylemleri igin kullanilan benzer gerekceler cagdas
kiiltlirlin her yerinde goriiliir. Bu gerekgeler, dogaya insan 6zel-
likleri verildigi i¢in doganin kendisine ahlaki bir 6zellik katan
cocuk hikéyelerinde baglar. Kurt, i¢giidiisel bir avc1 olmaktan
¢ok, kotii adam olur. Firtina, sanki kotii niyeti varmis gibi “ka-
til kasirga” olur. Cocuklar arasinda dogal afetlerin “iyi” ya da
“kotii” olabilecegi yoniindeki inang, erdeme kars: kétiiliigiin ol-
dugu bir diinya goriisiine —¢ekici kahramanlarin pis suglular
yok ettigi ve “dogru”nun her zaman “yanlis”1 bastirdig filmler-
de ve televizyon programlarinda pekistirilen bir ikili zitliklar
dizisine— neden olabilir. Kegke diinya bu kadar basit olsaydi.

Siddet ve Hafiza

Medyada siddet yapabilecegi kotii seyleri hatirlamamu-
za yardimct olur. Insanlarin edindigi bilgilerin hiz1 ve biiyiik
miktarinin su an diginda her seyi bastirdig1 bir donemde bu gok
onemlidir. Suglarin, savaglarin ve felaketlerin sansasyonel ayrin-
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tilarma odaklanan haberler, hikédyelerin arka planini ya da geg-
misini agiklayacak zamani ¢ok nadiren bulabilmektedir. Paul
Virilio, Diinya Capinda Ag yoluyla hizli bilgi aktarimi ¢aginin
ve cep telefonu, anlik iletiler, kiiresel konum uydular: ve 500 ka-
nall kablolu televizyonlarin insanlarin hatirlayabileceklerinden
¢ok daha fazlasini unuttuklar: anlamina geldigini sdylemistir.36
Virilio bunun sonucunda olugan aktarim ve alim “hizi"nin pek
de ¢ogu insanin diisiindiigii gibi olumlu ve pratik olarak siyasi
bir hadise olmadigin ileri stirmiistiir.

Hafiza, insanligin basarisizlik ve zuliimlerinin tekerriiriine
kars1 korunmak icin iyi bir silahtir. 1994'te Saray Bosna bomba-
larla ve havan mermileriyle paramparca edilirken sehrin sakin-
leri durumlarinin korkunglugu kendileriyle birlikte 6lmesin diye
fotograflarinin ¢ekilmesini istemiglerdi. Ruanda’daki katliamda,
soykirimi yapanlar, hi¢ kimsenin, ¢ocuklarin bile, sag kalip kat-
liamlardan bahsetmemesi i¢in herkesi yok etmiglerdir. Susan
Sontag’in dedigi gibi, “Hatirlamak etnik bir eylemdir, icinde ve
diginda etnik bir deger barindirir. Hafiza, ac1 bir bigimde 6liilerle
aramuzdaki tek baglantidir.”37 Nazi Soykirimrndan sag kalanla-
rin ve ailelerinin yillar boyunca insanlik tarihindeki bu korkung
béliime sarilmalarinin nedenlerinden biri de budur. “Kalpsizlik
ve hafiza kayb1 yan yana giderler.” diye yazmigtir Sontag.38

Medyada Siddete Karsilik Vermek

Medyada siddet diisman degildir. Dost da degildir. Her yer-
de vardir sanki. Fakat her yerde oldugu icin zapt etmek giic-
tiir. Bircok zarar1 vardir ama insanlar yine de onu ¢ok severler
— cocuklar bile. Onu yok etmeye calisabiliriz. Fakat bir¢ok iyi
nedenle ona ihtiya¢ vardir. Herkesin konustugu bir seydir. Fa-
kat sasirtic1 bir bicimde ¢ok az insan onu derinlemesine anlar.
Bu geliskilerden birkacim1 medyada siddet mevzuunu konusarak
ortadan kaldirmaya baslayabiliriz. Arkadaglarimizla ve aileleri-
mizle tartisabiliriz. Ve bu konuyu okulda anlatabiliriz.

Medya egitimi, medyada siddet ikilemine karst en dogrudan
ve en etkili yaklagimdir. Medyada siddet ve siddet temsillerinin
nasil iglev gordiigii hakkinda bir seyler 6grenmek, bunlarin ya-
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ratabilecekleri tiim olumsuz sonuglarin en aza indirgenmesine
yardimci olabilir. Medyada siddetin etkilerini en aza indirmenin
cocuklar ve diger hassas izleyicileri “kotii” medyanin etkileri-
ne kars1 “koruyabilecegimizi” farz etmekle aym sey olmadigini
belirtmek 6nemlidir. Higbir egitsel program, medyada siddetin
sorunlarimi yok edemez ya da insanlara gozlerini kapamalari, te-
levizyonlar1 kapatmalar1 ya da “sadece hayir de”meleri talimatmi
vererek onlari etkili bir bicimde goriinmez kilamaz. Siddet temsil-
leri medya ortamimizin igine iglemistir ve anlagilmalar1 gerekir.
Temel bir medya okuryazarlig1 dersi mesajlarin yapilar oldu-
gu goriistinden baglar. Medyada siddetin olusumunda yer alan
secimlerin farkinda olmak, izleyicileri tasvir edilen kahraman,
catigma, ¢oztim ve sonuglarda gegerli nazik sekillendirme giic-
lerine karst hassaslastirir. Ardindan tartigsma, iletisim gekilleri-
nin farkhihk gosterdigi pek ¢ok duruma yonelir. Televizyondaki
siddet, gazetelerde anlatilan siddetten farklidir ve siddet igerikli
sark1 sozlerinin etkisi, popiiler filmlerdeki siddetin etkisinden
farklidir. O halde, mesaj olusturmanin ve paylasmanin amaglari
oldugu agiktir. Kitle iletisim araglarinin amac izleyicileri rek-
lam verenlere satmaktir ve siddet, biiyiik bir izleyici kitlesini ga-
ranti etmenin tahmin edilebilir bir yoludur. Buradan, katigiksiz
nesnellik gibi bir sey oldugunu iddia etmek herkes i¢in zordur.
Siddeti betimleyen mesajlar giicliidiir ¢iinkii toplumsal bir
goriis, insanlarin nasil davranabilecekleri, hareket edebilecekleri
(ya da etmeleri gerektigi) ya da hissedebilecekleri (ya da hisset-
meleri gerektigi) konusunda bir bakis agis1 olugtururlar. Ve bunu
yaparken medya, siddetin normal goériinmesini saglayarak onu
dogallagtirir. Siikiir ki, yorumlar izleyiciler arasinda degisiklik
gosterir. Televizyondaki siddet igerikli bir sahne, izleyicinin ya-
sma, 1rkina, dinine, etnik kokenine, kisisel deneyimlerine, yakla-
simlarimma ve gecmisine bagh olarak her bireye farkli seyler ifade
eder. Siddet gereksiz, yanls ya da yersiz oldugunda elestirel izle-
me ortaya ¢ikar. Televizyonda ya da internette mevcut olan gey-
lere sirurlama getirmek duruma pek yardimci olmaz. Ama daha
fazla tartismanin ve tiiketici se¢iminin yardimi olacaktir. Medya-
da siddeti anladigimiz, onu sevmedigimiz, sevdigimiz ve kullan-
digimuz gesitli sekilleri tartisarak konugmay ileriye tagiriz.
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insanlarin siddet icerikli edlence talebi, matbaadan internete her
yeni medyanin icadindan ba§imsiz olarak var oldu. California
Universitesi 6gretim gorevlilerinden, kiiltiirel incelemeler ve medya
analizi konularinda uzmanlasmis olan David Trend’in Medyada
Siddet Efsanesi adli kitabi bugiin tzerinde en ¢ok konusulan ama
en az anlasilan konulardan biri olan siddet hakkindaki tartismalari
inceliyor: sinema, televizyon ve bilgisayar oyunlarindaki siddetin
sosyal ve kiilttirel etkisi... Trend, bu kitapta medyada siddete duyulan
ihtiyaci ve karsl hareketlere ragmen siddet icerikli medyanin neden
blyumeye devam ettigini acikliyor. Bu konudaki drnekler, felaket
ve korku timlerinden bilim kurgu filmlerine, oyuncaklardan sug
programlarina, MTV’'den haberlere, spor ve ¢ocuk programlarina,
kitaplara ve bilgisayar oyunlara uzanan genis bir alani kapsiyor.
Medyada Siddet Efsanesi ayrica sosyal endiseleri tetikleyen giicleri,
medyada siddetin neden var oldugunu ve toplumun bununla nasil
basa ¢ikabilecegini de ete aliyor.

David Trend, farkinda olsak da olmasak da gundelik hayatimizin
tam ortasinda duran siddet konusuna medya cercevesinden farkli
ve ufuk acici bir bakis sunuyor.
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