RESMI
KESFET



RESMI
KESFET

ALFA Basim Yayim Dagitim Ltd.
Ticarethane Sokak No:53
34410 Cagaloglu-istanbul

Tel : +90 (212) 511 53 03
+90 (212) 513 87 51
Fax : +90 (212) 519 33 00

ALFA www.aifakitap.com
e-mail: info@aifakitap.com

Bandrol Uygulanmasina liskin Usul ve Esaslar Hakkinda Yonetmeligin
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lyi cizebilmenin verdigi zevk, sanat malzemelerinin
baydk bir bolimind kullanmaniz igin sizi tesvik
eder. Cocukken kalemi elimize ilk aldigimizda
icgudusel olarak cizimler yapariz, fakat buyudukce
bircogumuzun bu ¢izimleri birer sanat eserine
donustirmek konusunda kendine guveni azalir.
Elinizdeki kitap, bu guveni yeniden kazanmaniz igin
asagidaki konularla size bir sans taniyor.
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Kitap basindan sonuna kadar, yeteneginizi ve tarzinizi
gelistirmek Gzerinde duruyor. Malzemeleri deneyerek
beceriniz ve kendinize glveniniz artacak.

MIKE CHAPLIN, 2003 yilinda Channel 4'te yayinlanan
Sulu Boya Yarisma serisinin taninan ustalarindan ve Winsor
& Newton Turner Watercolors Odullerinin
kurucularindandir. Prestijli Royal Watercolor Society’nin
Uyesi olan Mike Chaplin, ingiltere ve baska birgok (ilkede
diizenledigi atdlyelerde sanatgilara, bildiklerini paylasma
sevgi ve tutkusunu, sanatindaki dikkate deger haigruiulLa bir

arada sunmustur.
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GIRIS

Cevremizdeki dunyay! belgelemek ve yorumlamak igin se-
killeri kullanarak notlar almak en dogal icgudilerden biri-
dir. Oyle ki, kiigiik bir cocugun bunu yaparken duydugu
hazzi gérmemek mimkin degildir. Ne yazik ki, biyuduk-
¢e bir seyleri dogru yapamama ve kurallari kavrayamama
gibi bir kaygr gelistirdigimiz icin hemen geri ¢ekiliriz. Bu ki-
ta'pta sizi ¢izim yapmanin eg@lencesini animsamaniz ve gi-
zerken mutlu hissettiginiz -bu basit bir taslak ya da detay-
I, batln gunundza alan bir ¢izim de olabilir- o dizeyi bul-
maniz i¢in yureklendirmek istiyorum. Cizgi, tonlama, doku
ve diger teknik 6zelliklerin basit yapisini takip ettiginiz, el
ve g6z arasi koordinasyonu gelistirmek icin strekli pratik
yaptiginiz takdirde kara kalem resim konusunda lyi duru-
ma hemen gelebilirsiniz. Elinizdeki kitap bu bahsettigim
basit asamalarin yani sira ¢izimi, bir nesne ya da manzara-
yI belgelemekten ¢ikararak onu bir resim haline doénusti-
ren duygusal 6geler olan hareketi, heyecani, mesafe ya da
durgunlugu gostermenin yollarini da kapsamaktadir. Bir
kere kendinizden emin olarak ¢izebildiginizde, artik resim
yapmaya da baslayabilir ve bu gecisin hi¢ de zor olmadigi-
ni anlayabilirsiniz.

Bu ¢ok basit cizgisel ¢izimi, eglenceli bir deneyimi hizla belgelemek ve
sahnenin gelistirilmeye deger olup olmadidini anlamak icin yaptim.
Cizgi ve dykiyl gozlemleyerek yakaladigim andaki pozlar ¢cok hostu.

Miirekkepli kalemle yapilmis,
daha kapsamli olan bu ¢izimde
tonlama ve alan Ustinde de
durdum. Resmin en kdsesine
kadar her seyi kaydettim ki
bdylece sonradan bunu ¢izmek
istersem her bir bolge
hakkinda bilgi sahibi olur ve
kompozisyonu daha buyik
Olceklerde calisabilirim.



Tabii ki hatalar yapacaksiniz. Kimse yanlis tuslara basma-
dan piyano ¢almayl 6grenemez, bu yizden hatalarin sizi
caydirmasina izin vermeyin. Hatalar 6grenme siirecinin bir
parcasidir. Yaparken korkung¢ bir hale déntusmeye bas-
layan bir cizim bile size bircok deneyim kazandiracaktir.
Herkes olmasa da biyiik bir cogunluk lyi cizebilir. Bu as-
inda sadece Istek, cok pratik yapma ve acemilikten
basarili bir ressam olma yolunda alinan hazzi tatmaya
yurekli olma isidir.

Fransa'da bir sarimsak tezgéhinin ¢alisildigi bu basit
¢izim, elinizde bir taslak defteriyle dolasmanin ne
denli keyifli olabilecegini kanitlar. Bu tarz gizimler

yalnizca birka¢ dakikanizi alir ve seyahatinizin
gUnlGgund tutmanin bir yoludur.

Nispeten daha tamamlanmis ve bicimsel olan Kew Gardens'daki Palm House ciziminl yerinde planladiktan
sonra, stidyoma donerek Uizerinde birkag saat daha calistim. Binayi ileriye atmak igin gokylzinde kullandigim
mavi boya hilesi calismayi resme yaklastirsa da alaninda iyi bir gizim.



AW
KAGIT

Bircok cesitte kagit bulmak mumkindur. Pratik yapmak igin-
se duvar igin tasarlanmis basit cizim kagitlarini kullanabilirsi-
niz. Ancak bu tip kagitlar genellikle bir asit bileseniyle kullani-

Bugiin, ana cadde Ustiindeki buyuk kirtasiyelerin cogunda bir
resim reyonu bulunmaktadir. Bu reyonlari arastirabilir ve pa-
ketlerin arkasindaki aciklamalardan hangi kagidin ne icin kul-
lanildigini 6grenebilirsiniz. Cizim yapmanin ilk asamalarinda
bir paket desen kagidi ihtiyacinizi karsilayacaktir. Bu kagit,
asidi alinmis kagit hamurundan yapilmis oldugu icin kararmaz
ya da sertleserek dagilmaz.

ilerledikce, resim malzemeleri satan dikkanlarda bulabileceginiz
farkl ozelliklerde ve markalarda kagitlar denemek isteyeceksi-

lan kagit hamurundan yapilir ve gazete kagidi gibi, i1siga ma-
ruz kaldiginda cabucak sararir. Saklamak istediginiz gizimler
icin daha Kalitelilerini se¢meniz gerekebilir.

2H kalem

6B kalem

Kege uclu kalem

Kémir kalemi

Celik uglu dolma

kalem

niz. Pamuklu kagit, aynen sulu boya ressamlarinin kullandigi gi-
bi ylzeyi eseleyen boyama ve diger tekniklere ¢cok daha iyi da-
yanmasini saglayan uzun ve gugcli lifleriyle en kaliteli kagit tirt-
dur. Kara kalem ¢izim icin ylzey ¢cok daha 6nemlidir. Detayl bir
calismayi kalemlerin en iyisiyle puriizsiiz bir kagit; dinamik yapih
¢alismalar icin pirdzli bir kdgit uygun olabilir. Baslarken, ken-
dinize bir taslak defteri yapmak icin farkl ozelliklere sahip kagit-
lari bir atagla birlestirebilirsiniz. Boylece bir gizime baslarken en
uygun kagidi secebilirsiniz.



ClZIM ARACLARI

Cesitli diuikkanlardan ve el sanatlari fuarlarindan bulabilecegi-
niz tarlt tarlt ¢izim araglarn vardir ancak yeni baslayan biri ola-
rak her bir aracin temel 6zelliklerini bilmeniz gerekir. Biraz da-

KURSUN KALEMLER

Kursun kalemler, ¢ok sert olan 9H'dan, ¢ok yumusak olan
8B'ye sertten yumusaga asamali olarak cesitlenir. Cizgi ve
tonlama &zelligini kullanmak istedigimde, genellikle ucu sik
sk agildiginda her iki amac igin de uygun olan 6B'yl kullani-
rnm. Eger detayl bir ¢izim yapmak isterseniz tonlama yapmak
icin B, 2B ya da 3B kullanmaniz ideal olacaktir. Cogu ressa-
min cebinde genel kullanim igin bir 2B bulunmaktadir.

Daha uzun sekilde agilmis bir kalem ucu ¢izgi calismasi ve
tonlama icin uygundur.

KOMUR KALEMI

Kalemler gibi, kbmur kalemleri de sertten yumusaga dereceli
olarak cesitlenir. Dagilabllen, ¢ok hos cizgiler yarattigi gibi,
dumanli, dinamik bir ¢cizim icin de idealdir. insanlar kémir ka-
lemini ya ¢ok sever ya da nefret ederler. Eger nefret eden ta-
raftaysaniz, en azindan sizi buyik, hareketli lekelerle ¢alisma-
ya yureklendirmesi i¢in bir deneyin. Kodmur kalemini ayni za-
manda ¢izlmInlzl yumusatmak ya da sadece detayl ¢izim yap-
tiginiz bir guiniin ardindan kendinize bir sans vermek igin de-
neyebilirsiniz. Neden oldugu kirlilik yiziinden kémir kalemini
tasimak guctldr; bu nedenle tahtayla kaplanmis kalemlerden
almayi tercih edebilirsiniz. Ancak bunlarin ¢izgisi cok daha
duzdir ve tahta yizinden, kaplanmamis kalemlerin verdigi o
enfes kararsizligi yitirmis olursunuz.

MUREKKEPLI KALEMLER

Bunlardaki geleneksel secim hokkayla kullanilan gelik uctur.
Olgiilerine gore gesitlenen bu kalemler detay icin iyidir; ancak
bu ucu akici sekilde ¢izim yaparken kullanmak zordur. Kalemi
cizim yaparken kendinizden ileriye dogru iterken, kagida ba-
tirabilirsiniz; 6zellikle purdzlt bir ylizeyse dolma kalemler, ti-
kenmez ve kege uclu kalemler daha kullanishidir; ancak sade-
ce tikenmez kalem gercekten kalici lekeler yapmanizi saglar.

ha ilerlediginizde degisik markalarin rettigi malzemelerin ve
bunlarin yarattigi farkli desen ve efektleri kesfetmenin tadina
varabilirsiniz.

MUREKKEPLER

Dolma kalemlerde kullanilan su bazli miirekkepler ince firca
darbeleri yapmay! saglayacak sekilde suda c¢ozilebilir ancak
cabuk kurumaz. Calismanizda sirekliligi saglamak igin Rot-
ring ve c¢ini murekkebi gibi
daha pahali murekkepler kul-
lanmaniz gerekir. Bunlar bir
kere kurudugunda sudan et-
kilenmez; boéylece onlar boz-
madan (Ustinde c¢alismaya
devam edebilirsiniz. Daha yu-
musak bir ¢izgi icin kagidi 6n-
cesinde duru suyla hafifce Is-
latabilirsiniz.

TEBESIR VE PASTEL
BOYALAR

Yukaridaki butlin araglar da-

jda ¢dzulen ya da sabit mirekkep
gesitlerini kullanmak mimkuindr.

ha acik ton bir yuizeyde koyu lekeler yapar ancak bazen koyu Us-
tine aglk cizmek isteyebilirsiniz. Siradan bir okul tebesiri ucuz
ve eglencelidir. Resim malzemeleri satan diikkanlarda cok gesit-
li pasteller bulmak da mumkindur.

CESITLI ARACLAR

Tly kalem, kullanmasi cok hos, geleneksel bir aracgtir ve tipki ge-
lik uglu kalem gibi, o da mirekkebe batiriidiginda tim yoénlere
dogru itilip cekilebilir; bdylece daha akici sekilde cizmenizi saglar.
Bahgeden alacaginiz bir cubugun ucunu egri bir sekilde keserek
ince ve kalin cizgiler yapmanizi saglayacak bir malzemeye sahip
olabilirsiniz. Yine ayni sekilde, bir silgi de karalanmis bélimlerden
beyaz cizgiler cekmeye yarayacak sekilde kullanilabilir. Uygun ola-
bilecegini disiinduguniz her turli araci kullanabilir ve ne tir le-
keler olusturacagini gorebilirsiniz. Sanatta sinir yoktur.

Egri sekilde kesilmis bir cubukla kalin ve ince lekeler

olusturabilirsiniz.



GERECLER

Resim malzemeleri satan dikkanlar ¢ekici malzemelerle dolu-
dur ancak yeni baglayan biri olarak sizin, gercek ihtiyaclarini-
21 belirleyene kadar biraz cimri davranmaniz ekonomik agidan

CiziM TAHTALARI
Kagidinizi tizerine koymaniz igin bir zemine ihtiyaciniz olacak-
tir. Nalburdan bulabileceginiz kalin bir MDF bu is icin ¢ok ide-
aldir. Buna alternatif olarak, resim malzemeleri satan dikkan-
lardan gayet hafif olan bir stra-
for da alabilirsiniz. Bunlar 6gre-
nim gezileri i¢cin de oldukca kul-
lanishidir. Ben gezerken bunlar-
dan ikisini birbirine bantlarim.
Bunu ayni zamanda bir dosya gi-
bi kullanip, kagidimi ikisinin ara-
sina yerlestirerek gezi sirasinda burusmamasini saglarim. Ca-
lismaya baslayacagim zamansa, bu straforlari tek taraftan bir-
birinden ayirarak iki misli buyukliginde bir ¢izim zeminine
sahip olurum, iyice yiprandiginda ise bunu atar, bir yenisini
alirm.

SOVALELER

Cizim tahtanizi ¢alistiginiz agiya gore asagi ve yukariya dogru
hareket ettirmeniz gerekir. Eger kadgidiniz diiz duruyorsa, da-
ha cok size en yakin olan bdélime c¢izim yapma egiliminde
olursunuz ve sizden uzak olan noktaya ulasabilmek iginse
uzanmaniz gerekir, ki bu da perspektifin kaymasina neden
olacaktir. Biraz diklestirilmis bir kagitta en alta, en Uste ve
kagidin her bir késesi-

ne ayni mesafede olur-

sunuz. Bu da daha ra-

hat bir pozisyonda, da-

ha iyi ¢izmenizi sagla-

yacaktir. Cizim yapar-
ken aldiginiz viicut po-
zisyonu 6zellikle uzun
ve detayl c¢izimleriniz
daha da
onem kazanir.

sirasinda

Egimli bir cizim masasi en
idealidir. Daha 6zgur kol
hareketleri igin ayaga kal-
kabilirsiniz. Cizim masasi
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akillica olur. Bazi araglar tabii ki gereklidir ama genellikle
isinizi g6recek daha ucuz seyler bulabilirsiniz.

alma imkaniniz yoksa, masa
sOvaleleri gayet ucuzdur. Bu-
nun disinda, ¢izim tahtanizi bir
tuglaya yaslayarak masraf yap-
madan da bu isi ¢Ozebilirsiniz.
Karton kutu ve bir kum torbasi
da isinizi gorebilir.

OTURMA

Herhangi rahat bir sandalye

evdeki ¢alismaniz icin uygundur. Disarida calisirken ise ¢anta-
I ve katlanabilir sandalyeler en ideal ¢6ziimdur. Bunlari resim
malzemeleri satan diikkanlardan bulabilece@iniz gibi, kamp
ve outdoor malzemeleri satan dikkanlardan alacaklariniz ¢ok
daha ucuz olacaktir.

DIGER GERECLER

ihtiyaciniz olabilecek diger malzemeler, macun silgi ve kalem-
lerinizin ucunu agmak icin kullanacaginiz maket bicagidir. Ka-
lemlerinizi kalemtiras yerine maket bicagiyla agmalisiniz. Boyle-
daha
uzun bir uca sahip olabilirsiniz. Koparilabilen bicaklari olan sira-

ce, ton kullanacaginiz bélgelerde tarama yapacaginiz

dan maket bigcaklari oldukc¢a ucuzdur ve tasimasi kolaydir.

Eger komir kalemi kullaniyorsaniz, resim malzemeleri satan
dukkanlardan bulabileceginiz sprey sabitleyiciye ihtiyaciniz var-
dir. Ancak disaridaysaniz ve sabitleyiciyi yaniniza almayl unut-
tuysaniz, bir sa¢ spreyi de isinizi gorir. Bu kirli aracin yaninda i1s-
lak mendil ve bir mutfak havlusu tasimanizi 6neririm. Tabii bir
taslak defteriniz ve eger sulu calisma yapacaksaniz bir su kabi-
niz da olmali. Ben su ugaklarda verdikleri minik, plastik su bar-
daklarini ideal él¢iide buldugum igin, sakliyorum.

Gezilerimde yanima mutlaka, yagmurdan ziyade giines igin
kullanacagim, bir semsiye alirrm. Eger Ozellikle de detayli bir
¢izim Uzerinde calisiyorken giines ¢ok parlaksa, kagit sizi kor
parlar. bir
derece koyultarak daha rahat c¢alisabilirsiniz. Siyah-beyaz bir

edecek kadar Semsiye yardimiyla tonlamalari

calisma yapiyorsaniz, gunes gozlukleri de kullanabilirsiniz.
Ancak bu, renkli cahsmalar igin uygun dedgildir.



CALISMA MEKANINI DUZENLEMEK

En uygun calisma mekéni tabii ki kendinize ait bir at6lyedir; an-
cak bu kadar sansli degilseniz en azindan odanizin bir késesini
¢alismak icin ayirin. Eger her calismaya baslayacaginiz zaman
ara¢ gereclerinizi yeniden cikartip dizenlemeniz gerekiyorsa
bu, c¢izim yapmak icin gercekten bos vakit bulana kadar bekle-
melisiniz anlamina gelir. Arag¢ gerecleriniz ¢alismaniz icin haliha-
zirda bulundugu zaman, cizim yapmak igin sadece bes dakika-
niz dahi olsa taslak defterinizi kapip, ¢alisabilirsiniz. Basit bir ob-
jenin farkli birka¢ isik agisindan ¢izimi ya da doku gibi belirli bir
konunun godzden gecirilmesi icin yarim saat oldukca yeterli bir
suredir; yani her zaman uzun ¢izim seanslari igin vakit ayirmaniz
gerektigi endisesine kapilmamalisiniz.

Kuzeyden isik alan bir oda en iyisidir; boylece kagidinizin Us-
tlne asir 1s1gin ya da koyu bir golgenin diismesini ve tonla-
malar net bir sekilde gormenizi engelleyen acik renk gélge-
nin kagidiniz Ustinde dolasmasini engellemis olursunuz.
Ampul 1sigiyla calisacaksaniz, kuzey isigina benzeyen soguk,
mavimsi bir renk veren ginisigi ampullerinden alin. Bunlari el
sanatlar dukkéanlarinda ya da aydinlatma Uzerine ¢alisan ma-
gazalarda bulabilirsiniz. Masa lambalari ise daha ¢ok yonlen-
direrek isiklandirma icin kullanihr.

Eger kiguk cocugunuz varsa, icine bigak, silgi, sabitleyici ve ulas-
mamas! gereken ne varsa tim malzemelerinizi koyabileceginiz ki-

Bir okulun bu mimari ¢izimi oldukca
objektif ve dikkatlice calisiimis. Bu calismayi
atblyemde, gayet rahat bir pozisyonda
oturarak yaklasik dort saatte tamamladim.

litl bir dolabiniz olmali. Kagitlarinizi kuru ve diizgiin saklayabilece-
giniz bir yere de ihtiyaciniz var. Yataginizin ya da baska bir mobil-
yanin altinda yere sermek bir ¢6ziim olabilir. Kagidi toptan alma-
niz daha ekonomik olacaktir; tabii sakladiginiz yerin rutubetten
uzak oldugundan emin olmalisiniz.

Resim malzemeleri satan dilkkanlardan aldiginiz fermuarl bir dos-
ya kagidinizi tozdan ve kimyasallardan uzak, kuru ve dizgin sak-
lamaniza yetecektir. Bu dosyay dikine de yerlestirebileceginiz icin
yerden tasarruf saglar. Kalitesiz kagidin igindeki asit kaliteli olanin
selllozunu bozabilecegi icin asla ucuz, kalitesiz bir kagidi, pamuk-
lu kaliteli bir kagidin yaninda saklamayin.

Koy evlerini resmeden bu ¢ok
serbest, mirekkep ve sulu boya
kalemleriyle ayakta yaptigim
calisma yaklasik bes dakikami ald.
Bu da cikis noktasi ayni olan mimari
bir taslak olmasina ragmen, bir
onceki resimden oldukga farkli
¢Unku yapildigi sartlar ayni degil.



CIZGl VE KULLANILISI

Kalemi kagidin (zerine her koyusunuz, kendinizi anlatmak baslayacaksiniz. Cizim aletinizi bir kihigmiscasina tutun ki ko-

icin bir ¢izgi kullanmaniz anlamina gelir. Deneyim kazandik-  lunuzun seri hareketleriyle gizebilin. Onu bir kalem gibi tutar-
¢a, el ve goz koordinasyonunuz gelisecek; konunuza ve ifade saniz parmak eklemlerinizin gerginligi ve yarattigi meyil akici-
etmek istediginiz seye en uygun leke cesitlerini 6grenmeye hginizi engeller.
Bu 6rnek yalnizca iki sira dikey cizgiden ibaret Bir ¢izgiyi kalindan inceye dogru
degildir. Bu iki sira arasinda ortiik bir cizgi de cesitlemek hacmi vurgular; cesitlenmemis
vardir. bir ¢izgiyse yassi gorundir.
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rj ince paralel ¢izgiler gizmek Ton gibi hacmi gostermek igin
tarama olarak bilinir ve tonlama de calistiginiz objenin seklini
yapmak icin kullanilir. Daha takip ederek tarama
koyu ton igin ters yone uzanan yapabilirsiniz.
Pointilist teknik, hem ¢izgi hem diger bir ¢izgi sirasi eklenir.
de tonlamay! gostermek igin Buna paralel tarama denir.

noktalan kullanir.
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Simdi de ka&gidinizi uzun, genis
hareketlerle, yine kalemi kaldirmadan
yaptiginiz gizgilerle doldurun. Cizginiz

gevsek ve akici; eliniz ve kolunuz da
rahatlamis olacak. Bu iki alistirmayl devam
ettirmeniz, bu cizgilerin sizin ve dolayisiyla
seyircinin hislerini nasil etkiledigini fark
etmenize yardimci olacak.

Etkisini anlamak igin, ayni objeyi birkag farkli aragla ¢izmeyi deneyin. Ben

bu cicekleri soldan sada sirasiyla kursun kalem, c¢elik uclu kalem ve

mirekkep, kdmdr kalemi, firca ve nemli kagit dstine kullandigim kece

uglu kalemle ¢alistim.

13

Bir kursun ya da murekkepli kalem alip, onu
k&gidin ustinde kisa kesik cizgiler yaparak hig
kaldirmadan gezdirin, istediginiz kadar hizl
calisarak tim alani dolasin. Kalemi
parmaklarinizin arasinda sikica ve gergin
tuttugunuzu fark edeceksiniz. Bu kesiksiz
¢izginiz, itici, dinamik koésegenlere donisecek.



LEKE ORNEKLERI

Cizim araclarindan olabildigince genis bir alanda yararlanin ve
leke yapma konusunda yaratict olun. Araclar sizin dusundi-

neklerini

gunuzden cok daha fazlasini yapabilirler. Bu sayfada leke 6r-

Polntillzm: Kaleminizi
dikey tutup, kagidi

nokta nokta darbeleyin.

EGik tutulmus kalemle
bir dizi kesik cizgi
yaparak olusturulan
darbe teknigi.

Kémur kalemi gizgileri.

Basit bir tarama 6rnegi,

Yass! bir goriniim
vermek icin kullanilan
birbirine kenetlenmis
ayni tonda daireler.

Dagitiimis kdmur
kalemi

Boslugu dolduracak
sekilde yuvarlanan
cizgiler

Farkli yénlere dogru
taranmis birbiriyle
baglanan gizgiler.

Yukaridakinin aynisi
ancak bu sefer
mirekkeple cizildigi icin
daha sert ve 6ne ¢ikmis
gibi goruniyor.
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bulacaksiniz.

daha birgogunu yaratabilirsiniz.

Parmakla yizeye
yayllmis kursun kalem
tozu.

Esit dagitilmis acik ve

koyu tonlarda ¢izgiler.

Dis firgasiyla
puskartilmus
mirekkep.

Bunlardan yola cikarak kendinizde

Yumusak bir kalemle
yapilmis, parmakla
yayllmis paralel tarama

Bir spiral gibi ¢izilmis
kesintisiz cizgi.

Hafifce nemli kagit
Ustuine cizildiginde
hatlar yumusar.



SERT VE YUMUSAK

Bircok cizimde sert ve yumusak lekeleri bir arada kullanacak  melisiniz. Bunun tersine, sert cizgiler kagitta 6ne ¢ik gozle te-
olmaniza ragmen, bazen bunlarin 6zelliklerini manzaranin ti- mas kuran objeler yaratacaktir. Bir ¢izime baslamadan 6nce,
mini 6zetlemek igin kullanmak isteyebilirsiniz de. Eger seyir-  hangi tir anlatimin en iyisi olacagini disinin. Bu sayfadaki
ciye bos bir alanin karsisindan c¢izimin ana noktasina bakiyor-  iki ¢izim ton acgisindan oldukga yakin olsa da, verdikleri mesaj
mus izlenimi vermek istiyorsaniz, uzaklik hissi verecek ve g6- tamamen farkhdir,

ziin objeyi aramasini saglayacak daha yumusak bir arac¢ sec-

Bu ¢izim, k&gidin icine neredeyse gomulmus, odak
noktasinin disinda kalan yumusak hath cizgilerle
yapilmistir. Bu teknik, yumusak yaprakli, ¢imenli,
eski evlerden olusan kirsal manzaraya ¢ok iyi

uymustur.

Hareketli bir sehirdeki islek bir camasirhane binasinin
mimarisini resmeden bu ¢izimde gevrenin
hareketliligi ve Akdeniz 151g1 koyu cizgilerle
verilmistir.

15



TEMEL OLCUM

Kompozisyonunuzda kullanacaginiz temel 6geleri 6lgmek size  cagi i¢in, bu 6l¢im asamasina gereken 6zeni ve zamani en bas-
basarili bir cizimin temellerini atma imkani verecektir. Calisma- ta ayirmaniz ¢ok 6nemlidir. Kiguk natirmort obje gruplariyla
niz ilerledikce geri doniip hatalarinizi diizeltmek gitgide zorlasa-  pratik yapmak olgiim becerinizi gelistirmenin kolay bir yoludur.

Grubun icinde diger tum obje boyutlarina sonradan bir referans noktasi teskil
edebilecek bir obje secin. Bu obje tercihen bizim érnekte sectigimiz gibi uzun,
basit bir sise olabilir. Bir kalem alin ve bu kalemin yukarida kalan ucunu,
kolunuzu dimduz tutarak ve bir goziinizu kapayarak sisenin tepesiyle
hizalayin. Bagparmaginizi kalemin Gstiinde durusunuzu bozmadan sisenin
sonuna denk gelen noktaya kadar kaydirin. Elde ettiginiz bu 6l¢t, diger
tim objelerde baz alacaginiz birimdir. Sisenin boyuna gdre eninin ne

kadar olmasi gerektigini bularak baslayip ise diger tim olgUtleri alarak
devam edebilirsiniz.

En ve boyu belirlemek i¢in cizgilerle aldiginiz notlari
tamamladiginizda, bunlari objenin sekline gore
birlestirin. Ton ekleyerek objenin formunu

olusturabilirsiniz.
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Kompozisyon icinde geometrik baglantilar yakalamaya calisin. UgCinoJ
boyuttan kurtulmak igin bir g6zt kapamak, burada siselerin
Ustiinde gordiginiz Gggen gibi bazi dnemli ipuglarini
/ yakalamanizi kolaylastirir. Bu noktadan asaglya dogru devam
ederek sisenin devamini getirebilirsiniz. Baska olcut iliskileri
de bulmaya calisin; iki sisenin tepesinden mantara uzanan
bu cizgi gibi érnegin.

GOZ KARARI CizIM

Yukarida anlatilan dlcim metodu kiglik ya da buyik her bo-
yutta ¢iziminiz Ustlinde kontrol saglama imkani verir; ancak
mimari gibi daha karmasik bir konuda ¢alisirken bu ydntem
oldukga zaman alicidir. Asagida goreceginiz goz karari gizim
daha hizlidir ve genellikle blyik olcult cizimlerde kullantlir.

Elinizde bir par¢a cam tuttugunuzu ve bu camin arkasindan
gordiguniz objeleri camin Ustline bir keceli kalemle cizdiginizi
distindn. Eger cami kendinize yaklastirirsaniz, arkadaki objeler

¢izdiginiz sekle gore ufak kalir ya da tam tersi cami uzaklastirdikga
nesneler sizin giziminizden blyuk gorundr. Bu yol, ¢iziminizi blyutmek
ya da kiglltmenizi kolaylastinr. Ornegimizi kagit ve kaleme
donustirmek gerekirse, objelere ¢izim tahtanizin hemen Ustiinden
bakin ve objenizden kagidiniza dogru uzanan hayali ¢izgiyi takip ederek
isaretlemelerinizi yapin.
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TEMEL SEKILLER BULMAK

Sikisik  bir natirmort grubu ¢izimi yaparken, ilk olarak dedillerse objeler gitgide genel sekillerinden uzaklasmaya
nesnelerin kabataslak en basit hallerini gérmeye calisin. Temel bagslar. Bu, neyin yanhs gittigini bulmanin kolay bir yoludur,
Olcutlerinizin dogrulugunu gb6zden gegirin ¢linki eger dogru

Buradaki tim objeler bir karenin
icine istiflenmistir. Bu grup iginde her
bir objenin hangi basit geometrik
sekle oturtuldugunu gérmeye calisin.
Bir oval, bir dikdértgen, bir ya da iki
kare. Geometrik baglantilari bulmak
tasarimi bir buttn olarak gérmenizi

saglayacaktir.

Bir agidan bakildiginda, bir ovalde dizlenmis gibi goriinen
daireye elips denir. Daire sizden uzaga dogru egildikce, elips

daralir. Bu vazonun dibini kendinize dogru tuttugunuzu varsayin.

Taban tam bir daire seklinde gorilecektir. Vazoyu kendinize karsit

ybne dogru cevirdikge, tabanin uzunlugu boyunca filigranin elips halinde
gorindagini fark edeceksiniz, iyi bir el ve gdz koordinasyonu egzersizi olarak,
sisenin kenariyla yukaridan baslayarak asagiya dogru indikge genisleyen, birer el
hareketiyle cabuk ¢abuk cizilen bir dizi oval yapabilirsiniz.
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NEGATIF SEKILLER

Aliskin oldugunuz bir sekli gizerken, dogru yolda oldugunuzu lar olan negatif sekilleri cizmek size gérdigunuzi distindugu-
varsayabilirsiniz ve e@er sonug agik¢a kotlyse, yanlisin nerede nizid degil, gordaginiza cizmenize yardimci olacaktir. Bitmis
sakl oldugunu goérmek her zaman kolay degildir. Daha 6nce-  bir ¢izimde pozitif ya da negatif olsun her boslugun 6nemli ol-
den hakkinda hicbir yargiya sahip olmadiginiz, arasinda bosluk-  dugunu da unutmayin.

Dekoratif islerde bazi negatif bosluklar ortaya kendi
kendinize kesfedemeyeceginiz harika sekiller cikartir.
Bir bitkiyi ¢izmek daha serbest bir ¢izim yapma ve
ortaya ilging negatif bosluklar ¢ikartma sansi verir.

Basit geometrik sekiller cizerek bir sandalye
yapilandirmaya calisin. Boylece yapi icindeki
bosluklari gorebilirsiniz. Sandalyenin formunu

dustunmek yerine bu sekillere konsantre olmaya Negatif bosluk olarak gokyiiziinii calismak mimari ve perspektifin
caligin, i¢ sekilleri ortaya ¢ikartan tondaki eskenar dogrulugunun kontroli igin kullamighdir. Burada, benim igin gokyiiziiniin
dortgenler bazen cok belli belirsiz olabilir ancak aldigi sekli takip etmek, sagdaki ¢ikmali gatilarin agilarini izlemekten gok
uzun ve ince ya da Uggen, paralel kenar ve daha kolay oldu. Kompozisyonunuzu bastiran bir gékyiizii gériintisund,
dikdortgen olduklarinda bunlari gormek hatlar yumusatarak ya da uzaklastirmak icin tonlama yaparak
kolaylasir. engelleyebilirsiniz.
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FORMAT

"Format" kelimesi Gstiinde calstiginiz sekli ifade eder. Bir
yagll boya ressaminin ¢alismaya baslamadan ©6nce yapacagi
ilk sey, tuvali Uzerine germek icin kullanilan gergiyi yaparak
bluyuklik ve formati belirlemektir. Buna karsin, kagit Gstinde
¢alisan ressamlar imalat¢inin sagladigi boyuttaki kagidi en ug
noktasina kadar kullanirlar. Ancak, taslak defterinize minya-

tir cizimler yaparken dahi icinde calismak istediginiz format
belirlemek igin kararli bir gaba géstermek daha faydaldir. Tas-
lak defterinize kompozisyonunuzun enine uzun ve ince, boyu-
na uzun ve ince, kare, dortgen, yuvarlak ve oval olarak farkl
sekillerde minyatdr clzlmlerini yapin. Bunlardan her biri bitmis
¢alismaniza farkli hisler katmanizi saglayacaktir.

Eski Ingiliz sulu boya ressamlari oval formati sik sik kullanmistir. Bu kuguk mirekkep

ve sulu boya calisma William Gilpin'den (1724-1804) esinlenerek yapilmistir.

Floransa'dan bir gbrinimu resmeden bu ¢izimde
dikine (portre) formati binalarin figlrler
arkasindan belirmesini sagliyor ve béylece
gorinime binalar hakim oluyor.

Farkll formatlarda iki taslak defteri almak size denemeler yapma sansi verir.

Ustteki defter agildiinda gorece daha bigimsiz bir kare olusturuyor; ancak

sayfalarin tek tek kullanilmasi yukarida gordiiguniz kdy manzarasi gibi gizimler

icin uygundur. Kiigiik, kare taslak defteri ise acildiginda bize oldukga bonkér

panoramik bir sekil sagliyor ve eger daha da genis bir formatta calismak

isterseniz, baska sayfalari koparip yanina ekleyebilirsiniz.
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Bir kartpostalin ortasini keserek
yapabileceginiz bir vizér, kullanmak
istediginiz formati belirlemenizde
¢ok yardimcidir. Ancak vizorun, taslak
defterinizle ve gizimin son haliyle ayni
oranda olmasina dikkat etmelisiniz.
Vizdrde merkez noktasini bir kalemle
isaretlemek kompozisyondaki nesnelerin
nereye yerlestirilecegine karar vermenizi saglar

BUYUTME

Bir taslag! ¢izim haline getirmek istediginizde, formatin tam
olarak ayni olamayacagini fark edersiniz. Ciziminizi buyutir-
ken calismadaki ©Ogelerin birbiriyle baglantisinin ayni kal-
masina 6zen gosterin.

Taslaginizi bir parca k&dgidin kdsesine yerlestirin ve taslagin alt'sol kdsesinden, k&gidin ust sag
kosesine dogru capraz bir ¢izgi ¢ekin. Kagidin ayri ayri yanindan ve altindan ¢apraz gizgiye
dogru cekilen cizgiler size, hangi blyukligu secerseniz segin, ayni formati verecektir.
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Cizgili ya da kareli bir defter
oranlayarak buyttmeyi kolaylastirir
¢Unkll kompozisyondaki her bir
nesnenin nerede olacadini tam olarak
gorebilirsiniz. Resim kagidinizin
Usttine belli belirsiz cizilmis birkag sira
¢izgi size bunun nasil daha buyik bir
Olclye aktarilacagini gosterecektir
(bkz. Sayfa 44).



TONLAMA ALISTIRMALARI

"Ton" kelimesi Ustline disen isigin oranina goére belirlenen
acik ya da koyu obijelerin nasil goriinecegini ifade eder. An-
cak baska bir seyle baglantisini kurmadan bir objenin tonu
hakkinda karar veremezsiniz. Onu karsilastirarak degerlendi-
rebileceginiz baska tonlara da ihtiyaciniz vardir. Ornegin, bu
kitabi agik renkli bir duvarin dniinde tutarak, bir gézinizu ka-

Verilmek istenen hissi anlatmak icin de ton
onemlidir. Bu taslak ne olup bittigini anlamamiz
icin oldukca basibos kalir ancak/dramatik bir
seyler anlattigini tonlamanin bizde uyandirdigi
etki sayesinde algilayabiliyoruz. Arkadan
isiklandirmay! bu sekilde kullanma teknigine
contre jour yani arkadan aydinlatma denir.
Anlami "1s1ga karsi"dir.

payip, sayfanin Ustiindeki ton g¢ubugunu takip ederek bakar-
saniz, ancak o zaman duvar tonunun tonlama dizisinde nere-
ye denk diustigini gorebilirsiniz. Ton gubugunun bu sekilde
kullanilmasi oldukg¢a faydalidir ¢iinkii acemi ressamlar koyu
tonlarin hakkini vermekte zorlanirlar.

Tonlamanin asil 6nemi form ve hacmi gostermek igin
kullanilirken ortaya cikar ¢tinkd 1sik bir objenin Usttine
dustiginde bir tarafini aydinlatirken, diger tarafi karanlik
gorandr. Bir taslagl ne denli alelacele yaparsaniz yapin
mutlaka bazi tonsal notlar almaya 6zen gosterin. Boylece bir
taslagr tamamlanmis bir ¢izime doénustirmek istediginizde,
1sik acisi tutarli ve uyumlu olacaktir.
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GOLGELER

En basit halleriyle golgeler objelerin ‘¢capa'si islevini gorurler.
Golge sayesinde obje ve figurler bir ylizeye sanki gercekten
oturmus gibi gorundr. Ayni zamanda, manzaranin formunu
One cikartarak ve dekoratif 6geler ekleyerek kompozisyonun

birbirinden ayr parcalari arasinda baglanti kurmaya da yarar-
lar. Golgeler, golgesi olduklari objeye ne kadar yakinsa hat-
lari da o kadar serttir. Objeden uzaklastik¢ca sert olan hatlari
gitgide yumusar.

Burada aga¢ golgeleri, dar yolun karsit kenarlariyla

baglanti kurabilmek icin kullaniimistir. Golgeler ayni

zamanda zeminin formunu ve geometrisini de

anlatmaktadir. Burada yol kenarlarinin diiz degil tam
tersine meyilli oldugunu golgeler sayesinde algiliyoruz.

Cam cercevelerinin sert geometrisi, kendine kumasin kivrimlari
Ustuinde yol bulan perdelere ¢ok yumusak, dalgali bir sekilde
yansiyor. Bu tarz bir 1sik oyunu bir ¢izime basladiginizda kendini
bu kadar cabuk ele vermez ve sonradan bdylesine uyumlu, guzel
gecisleri yakalamak size umulmadik bir zevk verebilir.
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Bu kepenkler Ustiindeki golgeler, Ustlerine vuran
gunisiginin giicind ve agisini géstermektedir.
Dikey bir ylizeye dustugi icin golgeler
kompozisyona hareket eklemistir.



DENEYSEL LEKELER

Farkli teknik ve araclar konusunda maceraperest olmak calis-
maniza zevk ve ruh ekler. Her an kullanima hazir turde kalem-
leri acik hava taslaklariniz igcin cebinizde bulundurabilirsiniz
ancak murekkeple kullanilan ¢ubuklar ve tiy kalem daha ¢ok,
arac-gereclerinizi bir masanin Ustiine yayip calisabileceginiz
atblye kullanimina uygundur.

Tukenmez kalem, hizli
taslaklar ve spontane
gizimler yapmak icin
uygundur. Kagit boyunca
akici lekeler yaparak kayar
ve gayet gunlik, bilindik bir
ara¢ oldugu icin kullanmak
icin telasa gerek yoktur.
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Tukenmez kalem ve kece uclu kalemler gizel sanatlarin
geleneksel araglari olmasa da ginlik kullanimda sagladiklari
kolaylik agisindan avantajlidir. Tuy kalemlerin sanatta saygi-
deger bir tarihi vardir ve hem ince hem de kalin cizgiler olus-
turabildigi icin de ifade giict bir hayli yiksektir.

Deniz kiyisina giderken yanima firga almayi
unuttugum igin kumsaldan bir kus tuyd
bulup ucunu agarak cizimimi onunla
yaptim. TaylG ucunu ise ylizeydeki daginik
rengi vermek icin firca olarak kullandim.
Ty kalemini her yone itip cekerek karakter
dolu puskiren lekeler yapabilirsiniz.
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Barselona'da gunesli bir meydani calistigim bu hizl
taslak, tonlama gegislerini iyi veren kege uglu
kalemle cizilmistir. Kalemi bastirarak ya da hafifce
kullanarak cizgiyi cesitlendirmek mumkin olmadig
icin yanimda her zaman ince, orta ve genis olmak
Uzere Ug gesit uc tasinm. Unutmayin ki bunlar kalici
degildir ve bu nedenle sadece taslak calismalari icin

uygundur.



KOYU USTUNDE ACIK

Beyaz sekillerle oldukga sik ugrasmak zorunda kaliriz ve onlari ya-  ucuyla veya buna benzer bir aragla gentik atip, sekli belirleyerek
pabilmemizin tek yolu etraflarina koyu sekiller koyarak kagidin ~ de vyapilabilir. Centik attiktan sonra kalemi kagit Ustlinde
beyazliginda ortaya ¢ikmalarini saglamaktir. Bu sekiller, koyu ¢i-  ovaladiginizda, diger yerler boyanirken gentik atilan yerler beyaz
zimler esnasinda kendiliginden ortaya cikabilecekleri gibi; kagida  kalacaktir.

basparmaginizla, bir dikis ignesi, bitmis bir tikenmez kalem

Kew'de bulunan Palm House'in
¢atl ciziminden alinan bu detay
oldukca detayli bir ¢izim gibi
gorinse de eger sagdaki
blyutulmis bolime bakarsaniz
dikkatli yapildigi taktirde gayet
basit oldugunu goreceksiniz.
Victoria donemine ait cergevelere
sahip bu yapinin ¢izimi sadece
yapinin igine araliklar
yerlestirilerek yapilabilir. Kugik
detay her bir kemerin daha acik
ya da daha koyu basit tonlar
icerdigini gostermektedir. Bunlar
palmiye agagclarinin golgelerini bir
kemerden digerine tasir; boylece
beyaz bina giyaben goérindr olur.
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Bu cam demirlerini koyu cizgilerle yapmak arkasindaki tonlamayi gostermeyi zorlastiracaktl. Ancak tabii ki demirleri
beyaz birakabilmek icin koyu tonlu kiigilk baklava dilimlerini tek tek cizmek oldukca usandirici bir is. Bu taslak icin
k&gidi basparmak tirnagimla centikledim ve sonra kalemi ylzey Ustinde ovaladim.
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Bu karli manzarada agik renk
alanlari ¢izimin asil noktasi haline
getirebilmek igin glglu koyular
kullandim. Biyuk bir canliiga sahip
bu U¢ dakikalik taslakta cok az ara
ton var.

Burada da aynen pencere demirleri ¢iziminde yaptigim
gibi, kalemi basparmak tirnagimla centikleyerek,
Uzerinde kalem ovaladim. Agik renk cizgilerin
arkalarindaki isikla karsilastiklarinda nasil koyu renk
cizgilere donustiklerine dikkat edin. Bu, ¢izime
muazzam bir incelik ekler ve yeni baslayan biri icin bile

yapmasi oldukca basittir.
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ARA TONLU KAGIT

Beyaz kagit Ustine calstigimizda, ya pozitif koyu lekeler ya-
pariz ya da pozitif beyaz lekeler birakirnz. Ara tonlu bir kagit-
la calisarak ve acgik renk tebesir ve kémir kalemi kullanarak
her iki u¢ tona da esit 6nem veririz. Bu nedenle ylzeyin ara
tonu disinda hicbir seyin varsayilarak birakilmasi gerekmez.
Bu yollu bir ¢izim, hicbir seyin sansa birakilmamasi gerektigi

Burada biri koyu, biri agik iki sekil kesip
bunlari gri bir k&dgida yapistirdim. Bu, asagida
gorduginiz kayalarin sekil ve tonlarinin,
gorindukleri kadar karmasik olmadiklarini
gostermek icin yalinlastiriimis hali.
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konusunda farkina varmanizi saglayan iyi bir egitimdir. Yani
bir sekli yaparken aslinda ister istemez baska bir sekli de ya-
parsiniz. Genellikle diger sekiller kdgidin buyuk bolimini
kaplar ve eger ne olduklarini ihmal eder, hos gorindiklerin-
den emin olmazsaniz resminizi mahvedebilirler.

Isigin vurdugu yerde beyaz tebesir
ve daha koyu tonlar i¢in kémar
kalemi kullanarak bir taslagl ¢ok kisa
bir stirede genis bir ton yelpazesiyle
tamamlamak mumkin olabilir.
Bunlar hem dokunarak rahatlikla
hissedilebilen hem de bircogumuzun
¢ocuklugunda da kullandigi araglar
olduklari i¢in serbest cizime tesvik
eden malzemelerdir.



ORAN VE ANLATI ICIN FIGURLER

Bir resimdeki figUrler sadece merak uyandirmaz ayni zaman-
da bize oran hakkinda bilgi saglar ve resme 6yki eklerler. On-
lari resme eklemek igin karmasik cizimlere girismenize gerek
yoktur cinkii izleyici her zaman kagitta gériinenden ¢ok
daha fazlasini anlar.

Cop adamlara benzeyen, kafasi, omurgasi, omuz, kalca ve uzuvlar
olan su figurlere bir bakin, ilk olarak kafayl sonra da kollari
gizerseniz, ¢op adamin gerisini yapmak kolay olur. Bundan sonra da
kiyafetler kolaylikla eklenir. Resim malzemeleri satan diikkanlardan

bulabileceginiz eklemli kucik bir model ¢ok ise yarar.
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Karsilastirarak dlcecegimiz bir sey yoksa agaci
oranlayamayiz. Yaninda duran kiguk figtrler
eklemek manzaraya 6ykundn yani sira aninda

fark edilir bir oran kazandirir.

Bir aileyi resmeden bu kiglk anekdot ¢izimi ¢abucak
yapilmis bir taslaktan ibaret olsa da bazen daha detayli
gizimlerde olmayan canliigi tagir. insanlarin dogal pozlarini
aktarabilmek icin yeterli g6z gelistirebilmek amaciyla
onlarin hareketlerini gozlemleyin ve bu gézlemlerinizi
taslak defterinize bol bol, cabucak gizin.



KOMPOZISYON

Resim yapmak ne gordCiysek onu oldugu gibi alip, kagida limizi gostermek isteriz. Bunu cizgi ¢alismasi, tonlama ve re-
dokmek anlamina gelmez. Gergekligin katiksiz tasvirinin 6te- sim dizlemi icinde objeleri yerlestirme bigcimi sayesinde

sinde anlattigimiz bir seyleri bir formatin icine yerlestiris sek-  yapabiliriz.

Simetri ve Asimetri

Kara kalem planini gayet simetrik bicimde yaptiginiz icin resmin son halinin de illa ki
simetrik olacagini zannetmeyin; ¢linkii dengeyi degistirmek icin tonlama kullanma
sansiniz vardir. Bu bir vazo ¢icegin kara kalem calismasi gayet simetrik ve bir o kadar da
sikici dursa da eklenen glg¢li tonlama sayesinde kompozisyon diyagonal bir hale
donidsmustir. Renk eklemek de size kompozisyonun guictini etkileme sansi verir.

Ugler (1/3) Kurali

Ressamlar genellikle
kompozisyonlarini tgler kurall
diye bilinen bir teori Ustline
kurarlar. Bu, resmin odak
noktalarinin, resim dizlemini dge
boldagl varsayilan farazi
cizgilerin kesistigi noktaya
oturtulmasi anlamina gelir. Bu
odak noktalari dykilemeye,
glgli tonlama, renk ya da

dokuya ait olabilir. Bunlar estetik C,‘izgiler

acidan goze hos gelen yerlere Yatay cizgiler dinginlik hissi verirken, dikey cizgiler soluma ve ugmak gibi yikselen bir his
yerlestirme gibi bir icgudu vardir. uyandirir. Bunlara Gotik mimaride sik sik rastlanir. Diyagonal ¢izgiler heyecan hissi verir.
Yeni bir 8grenci grubundan bos Aslinda biz bir objenin seklini vermek icin ¢izgileri kullanirken bir yandan da segtigimiz
bir kagit parcasina bir leke cizgilerin icindeki soyut kavram, bakan kiside duygusal bir tepki uyandirir.

yapmalarini istedigimde surekli
bunu ¢izgilerin sol alt ekseninde

bir yere yaparlar.
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Sayfay! Yerlestirmek

Bir ana konu bulduktan sonra onu sayfanin tam ortasina yerlestire-
rek alelacele bir taslak ¢ikarmak her zaman igin en kolayidir ve bu
genelde bir resin tamamlanmis haline de etki eder. Ancak bir resmi
surekli olarak soldan saga dogru taradigimiz bilgisini de kullanarak
isin en basindan g6zt daha olumlu bir sekilde ydnlendirmek daha

dogrudur. Katedralin oldukca genis panoramik formatin soluna yer-

I

na“

IiQ p*

Tekrarlar

lestirildigi taslakta gbz ©nce yapliya takilir ve sonra saga dogru gezi-
nerek kagidin disina yonelir. Sagdaki resimde ise g6z, soldan saga
gittigi igin, katedralli gorsel yolculukta tesadifen karsilastigi bir zir-
veymis gibi algilar. Konunuza bakarken viicudunuzu hafifce sola ve
saga cevirmek, size en tatmin edici kompozisyonlar Ustiine karar

vermenizde yardimci olacaktir; tabii vizériniz de...

Kompozisyonun iginde birbirini yankilayan sekiller bulmayi severim. Burada
tavus kusunun ibigini cizip, rezeneyi cizmeye basladiktan hemen sonra bir de
baktim ki tamamen ayni sekildeler. Cok farkli objelerde de olsa bu tarz

beklenmedik tekrarlari arayin ve bunlarin tadina varin.
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PERSPEKTIF

CIZGISEL PERSPEKTIF

Cizgisel perspektif yeni baslayanlarin g6zini korkutan bir
alandir. Aslinda konulara ayrilmis genis kapsamli kitaplar bul-
mak mimkundur. Ancak, baslangi¢ icin derinlemesine bir

Duz bir yolun tam ortasinda durmus, dosdogru
ufka baktiginizi hayal edin. Yol kenarlari ufukta
bir noktada bulusacaktir. Bu noktaya sifir
noktasi denir. Sizden dogruca uzaklasan tim
paralel gizgiler ayni noktada bulusur. Bu kural
tek-nokta perspektif olarak bilinir.

gitlerin 6n plandan arka plana
dogru uzandigini daha ilging bir
yolla bakan kisiye gdosteriyor.

calismaya gerek yoktur; aslinda tim ihtiyaciniz olan, bir alan-
da, caddede ya da i¢ mekdnda bulunan obijelerin izleyiciden
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uzaklagsmasini gdsterecek temel kurallari bilmektir.

Kutu 6rnegindeki gibi ¢ béliumi gérinir olan ve size
paralel olmayan bir nesneyle karsi karsiya gelirseniz,
kutunun her bir kenarindan sifir noktalari olan 1 ve 2'ye
dog@ru uzanan bagimsiz paralel gizgi siralari olusacaktir.

Perspektif, figlrleri de etkiler. Bu illistrasyonda bir tanesi
disinda bitin figlrlerin yetiskin ve ayni boyda oldugunu
farz ediyoruz. Butin kafalarin nasil da ufuk cizgisine
deddigine ve viicudun bu noktadan asagiya dogru nasil
uzandigina dikkat edin. Kafasi ufuk gizgisinin ¢ok hafif
altinda olan sagdaki kadina baktiginda ise izleyici, onun

boyunun daha kisa oldugunu algilyor.



HAVA PERSPEKTIFi

Atmosferik durumlar ton ve renklerin bizden uzaklastikca sol-  mezdir. Leonardo da Vinci bu konunun uzmanlarindan biriy-
masina; detaylarin gitgide yumusamasina ve belli belirsizles- di. Bu sayfadaki tim lekeler bir uzaklasma hissi olduguna da-
mesine neden olur. Ornegdin, uzaktaki daglarin soluk mavi-gri- ir gbz aldatmacas! yaratir. Genel konusmak gerekirse, bir res-
liglni gdziintzde canlandirin. Bu fenomen, bir resim ya da ¢i- sam uzaktan yakina, agiktan koyuya, yumusak lekelerden
zime derinlik hissi katmak isteyen bir ressam icin, paha bicil-  keskin hatli detaylara dogru calisir.

Sinirsiz bir alani géstermenin kolay yolu uzakta en agiktan
baslayarak, ortada ara tonlamalarla devam edip 6n planda
daha da koyulasan kademeli seritler yapmaktir. Bu érnekte
beyazdan griye ve sonra da siyaha dogru donusen tonlamayi

goruyorsunuz.

Hava perspektifi ¢izgi calismasinin yogunluguna gére de isin
icine girer. Cizgiler tamamen ayni uzunluk ve kalinliktadir
ancak g6z bazilarinin digerlerinin éntinde oldugu yanilgisina
diser ¢unkd daha koyu olanlar 6ne ¢ikar; agik olanlarsa
uzaktaymis gibi gorunar.

Burada aclk ve koyu tonlar aga¢ gdvdelerinde oldugu gibi i¢ ice ge¢mis dedgil, yan
yanadir. Buna ragmen, goz yine koyu tonlarin 6nde, aciklarinsa arkada oldugu

yanilgisina duser.
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DOKU

Bir nesnenin yizey ve formunu ne kadar iyi anlarsaniz, o ka- tundeki k&dgit parcasini karalamaktir. Bazi 6rnekler gostermek
dar iyi cizersiniz. Yabancisi oldugum bir seyi gizerken onu ta- icin bah¢cemden ve atdlyemden karalanabilecek, aga¢ gdvde-
nimak i¢in elimi genellikle Gzerinde gezdiririm. Dokuyu kesfet- si, portatif merdiven basamagi, elektrikli radyator Ustu ve tly
menin iyi bir yolu da tzerine ince bir kAgit parcasi yerlestirdik- gibi bazi yluzeyler topladim,

ten sonra mum boya gibi ucu duz bir ¢izim aletiyle ylzeyin Us-

Kalorifer sti Agag¢ damari
Portatif merdiven basamagi Tuy
Agac damari Tiy
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ISIK KAYNAKLARI

Farkh acillardan aydinlatildiginda bir objenin gértniusi tama-
men degisebilir. Baslamak icin kolay sekilli bir nesne segerek
bunu farkl agilardan aydinlatmanizi saglayacak bir masa lam-
basiyla birlikte masanin Usttine yerlestirin.

Isigi kontrol etme imkaniniz olmayan dis mekanlarda gizer-
ken, 1s1§in nereden geldigine dair notlar alin. Bu, gun ilerle-
dikce yoniniu degistirecek olan karmasik gdlgelerin bulun-
dugu mimari manzaralarda 6zellikle gereklidir.

Burada yumurta yukaridan ve sagdan gelen
Isik kaynagiyla aydinlatiimis. En koyu
tonlama objenin isiktan en uzak olan alt

ylzeyindedir.

Bu illistrasyonda isik kaynagi yumurtanin

arkasindadir. Buna arkadan isiklandirma denir,

izleyiciye en yakin olan bdlimu gdlgede kalmistir

ve yumurtanin kalip gélgesi 6n plana dogru

dismdistr.
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Eger 1s19in tam agisi ve kaynak noktasina
sonradan ihtiyacim olacaksa, taslaklarima
bir ok isareti ¢izmeyi faydal bulurum.
Burada ok, sagdan gelen 1sigi
gOstermektedir. Bu 1sik, en koyu tonlarin
binanin solunda ve bu alandaki agaclarda
bulunmasina neden olur. Yéne dair bu
tarz basit bir not almak tamamlanmis
resminizi yaparken size yol gosterecektir.



KONULARI SECMEK

Acemi ressamlar genellikle konulu resim cizmeye meyillidir,
¢linkl estetik acidan sunduklariyla ilgilenirler. Kendinizi bu se-
kilde sinirlandirmaktan kacinmak icin bu beklentiyi en aza in-
direcek konular bulma karari alin. Trenlerle ilgilenmeseniz bi-
le, drnegin, buharli lokomotifin ¢alismasini izleyebileceg@iniz
bir yere gidin ve buhar ve 1s1giIn muazzam etkisini bir gorin.
Ressam oldugum ilk zamanlarda, kusursuz kompozisyonu bu-
labilmek i¢cin gin boyu dolasip eve tek bir ¢izim dahi yapma-

Bu tren istasyona girerken ben de geri geri
yurlyerek onun bir taslagini yaptim. Bu galisma
trenin yanasmas! kadar vaktimi aldi. Sahnedeki

tim gurdltd, buhar ve hareket hissi ben de
hareket halindeyken yakalanmis oldu. Bu gizim
gorinenden daha fazlasini disiinmenin, sezgi,

hiz ve heyecanla ¢alismanin Grunaddr.
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dan donerdim. Ta ki arkasinda dikenli tellerin uzandigi bir su
yolunda biylyen yabani otlarin bile birbiriyle iliskisinin ne ka-
dar buydleyici olabilecegini kesfedene kadar. Arabayla dola-
sip, sonra herhangi bir yerde durarak orada buldugunuz ne
olursa ¢izerek kendinizi test edin. Ancak buldugunuz her seyi
ama her seyi surekli ¢izdiginiz takdirde, baska sanatgilar tak-
lit etmektense kendi tarzinizi yaratmayi saglayabilirsiniz.

Bu ¢izimin temelinin agir sanayiye
dayanmasina ragmen trenin
karmasikligi o kadar basitlestirilmis ki,
buhara yakalanmis bir cift belli belirsiz
figlrin resme Oyku katisiyla odak
noktasi buhara ve etrafindaki bosluga
kaymistir. Bu cizim, size baslangigta
hi¢ de sempatik gelmeyecek bir
konuda nasil incelikli noktalar

bulabileceginizi gostermektedir.



Burada aslinda yapilmasi
gereken daha da
yaklasarak on plandaki
tekneyi sayfanin ortasina
yerlestirmekti ancak ben
kayalik sahilin etkisini
vermenin iyi bir fikir
oldugunu dusindim.
Bunun gibi bir yerde
cizerken, ayaginizin
altindaki rahatsiz
ylzeyden muhtemelen
rahatsiz olacaksiniz ve
bu ytzden de resminiz
teknelerin soyut portresi
halinden uzaklasarak
oranin hissini veren bir
calismaya donusecektir.
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Kizimin cizdigi bu ayakkabi doku, tonlama,
¢izgi ve detay! kesfedebileceginiz bir nesne
bulmanin her zaman mimkin oldugunu
gosterir. E§er evden ¢ikamayacaksaniz bile
iceride ne goriyorsaniz onu ¢izin. Yaptiginiz
her ¢alisma becerinizi ve gbzlemleme
glcunlzi gelistirecektir.



DAGARCIK OLUSTURMAK

INSAN YAPIMI OBJELER

Gunluk hayatinizda var olan tim goruntd ve nesneleri stirek- da akici konusuldugu gibi. En siradan nesnelerde bile ¢ok hos
i cizerek pratik yapiyorsaniz, ¢cok tanidik gelen, her seferinde  6rnek ve ritimler bulmak mumkindir. Bu yizden higbir seyin
gelisen becerinizle kullanacaginiz goérsel bir dagarcik olustur-  Ustunde iyice disinmeden g6z ardi etmeyin.

maya baslayacaksiniz. Aynen yabanci bir dili kullandik¢a daha

Fotograf makinesinin arkasini galismak bana
farkl dizlemlerden olusan sert, parlak bir

yluzeyin ton calismasini yapma firsati verdi.

Eger yakinlasirsaniz, burada oldugu gibi bir arabanin yan aynasinin
olusturdugu kugik detaya benzer beklenmedik, dinamik ve guclu
kompozisyonlar yakalayabilirsiniz.
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DOGAL OBIJELER

insan yapimi objeler sert ve piriizsiizken, dogada solgun do-
kular ve soyulmus yuzeyler, kbhne hatlar ve ¢uriyen bitkiler-
le karsilasiriz.

Sogan yapraklarini ¢alistigim bu gizgisel
¢izimde, yapraklarin solarak belirsizlesen
uclarinda daha kararsiz gizgiler kullandim.

Kesilmis lahananin yine cizgisel
calismasinda birbirine yakin istiflenen
lekeler lahana gdbeginin sertligini ve kitir
kitir olusunu tasvir eder.

Deniz kabugunun cikintili, kabuklu bir dokuya ve
kof i¢ ylzeye sahip bir obje olmasi nedeniyle bu
calismaya hem cizgi hem de ton hakimdir.
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DAGARCIK OLUSTURMAK

DOGA

Tum bir manzaray! olusturan kelime haznesi ug¢suz bucaksiz ol-
dugu icin basa c¢ikilamaz goériinebilir, ancak belirli manzaralarda-
ki detaylara bakarak farkli oranlarda kendini g6steren ornekler
ve temalar gérmeye baslayacaksiniz. Objenize hep belli uzaklik-
ta durmayin; 6rnegin tepelerin arasina sokulmus bir tarla, res-
samlarin gdzde temasidir. Gergekten yakinlasmayi ve eski bir ka-
pidaki pas lekesini ¢alismayl deneyin. Genis olgekli bir gokyuzi

calismasl size ters ucta calisma olanagi verecektir. Bu tarz calis-
malar tamamlanmis bir resim icin ¢ok ilgin¢ bir kompozisyon ol-
masa da onlari daha genis bir ¢calismanin icine yerlestirerek kul-
lanabilirsiniz. Fotograf makinesi hareket eden nesneleri dondur-
mak icin tam anlamiyla bir nimettir; bdylece bu nesneleri ¢ok
daha iyi anlayabilirsiniz.

Bir gOkylizU gizimine ayrilan bes dakika bile iyi
degerlendirilmis zamandir ve sirekli deg@isken
bir tema oldugu icin de hicbir zaman tekrara
distp konu sikintisi gekmezsiniz. Bir kus
surusund resmederek doku ¢alismasi
yapabilirsiniz; bu kompozisyonunuza oyki
ekler ve resminizi zamanin icinde bir ana
demirler. Ben bazen sehir manzarasi galisirken
ugmalarini saglamak igin ellerimi ¢irparim.
Burada kuslarin kara bulutlarin éniinde nasil
aclk, acik gokylzinde de nasil koyu kaldigina
dikkat edin.

Yansimalar, bakan kisiye ister kiglk ister genis bir gol olsun, suyun
oldugu kadar havanin durumunu da aktarr. Eger kigik bir detayda
iki demirlenmis diregin hafifce dalgalanan suya nasil yansidigini
¢Ozerseniz, genis bir dlgekte calisildiginda ayni seye tekabil edecek
olan gol kenarindaki bir ormanin suya yansimasi gibi daha karmasik
konularin Ustesinden nasil geleceginizi de ¢6zmuis olurunuz.
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Ayaginizin altindaki ytizey bir manzaranin bitinid hakkinda size
oucu verir. Doga bir formuller zinciridir; bundan faydalanmanin bir
.olu ¢alismakta oldugunuz yerden bir tas alip onu eve gotirerek
bunu, manzaranin renk ve dokusunu olusturma asamasinda bir
‘eferans olarak kullanmaktir. O Gtliinden kopartilarak goruldaginde
ne kadar kigik ya da ne kadar biyuk oldugunun degerlendirmesi
yapilamaz. Onun 6niinde kugik bir figuriin ya da yaninda bir bitki
yapraginin oldugunu hayal edin. Diger manzara 6geleriyle ayni
baglama yerlestirildiginde kendisini belli edecektir.

Kotl havanin cesaretinizi kirmasina izin vermeyin ¢unki
¢ok hos yansimalarin ortaya ¢ikmasini saglayabilir.
Burada da 6n plana vuran ve bizimle figirler arasindaki
boslukta baglanti kuran yansimalar, ¢izime samimi bir

hava katti.

O an yasadiginiz sartlar neyse
bunu resme yansitmayi deneyin.
Burada ugurtma uguran adam
¢izimini, riizgarn siddetini tasvir
icin genis isaretsel lekelerle

yaptim.
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RESME DOGRU

Cizim becerileriniz agisindan kendinize tam anlamiyla guven- elinize kalem yerine firca alarak resme baslayabilirsiniz. Bun-
diginizde, muhtemelen yavas yavas resme dogru ilerleme gi- dan sonra gizgi ¢izmek yerine bolgeleri boyayla tanimlarsiniz.
dustine kapilacaksiniz. Bu size baslangigta urklttct gelebilir  Cizgi sadece iki alanin bulustugu yerde ortaya cikar. Bu say-
clnkl resim yapmak uzak ve zor gorunur. Aslinda resim, ¢izi- fadaki taslaklari galismak size bu yolda yardimci olacaktir.
min yalnizca genisletilmesidir. Eger cizebiliyorsaniz, sadece

Her taslak yapisinizda bunu daha sonra
tamamlanmis bir resme dénustirmek
isteyebileceginizi aklinizda tutun. Bu nedenle
basit ¢izgisel notlarin yani sira tonsal notlar
almaya da dikkat edin. Bdylece isiin nereden
geldigini ve giinin hangi zamani oldugunu
anlamis olursunuz. Bir Yunan tepesini
resmettigim bu kicuk murekkep calismasinda,
renge dair bir isaret olmasa da, tonlama
darbeleri var. Hicbir zaman ¢ok fazla bilgi
toplayamazsiniz; ancak tabii ki sulu boya
kalemi, mum boya hatta bir fotograf makinesi
kullanarak renkli bir taslak da olusturmak
isteyebilirsiniz.

Bu taslakta bitmis resimde
kullanilacak ya da belki hic¢
kullanilamayacak kadar ¢ok detay var.
Bu, ¢imlerin ve agag yapraklarinin
yayllmis yesilini ve ¢atilarin kirmizisini
vermek icin yapilmis boyamayla
desteklenmis; renkleri ve tonlamalari
belirten; bu yizden de bana resim
yaparken icinden detay secip
kullanma sansi veren ¢ok daha
kapsamli bir gizim.
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Burada 6nce boyamayi yapip ¢izgileri sonradan ekledim. Ne kadar
kuru ya da ne kadar islak olduguna bagh olarak bazi bélgelerde
cizgiler sertken bazilarinda ise oldukca yumusak. Ambarin icinde
mavi boyanin Ustline sepyayla uygulanmis cizgileri gorebilirsiniz.
Bunlar, ambarin iginde olduklari etkisini verebilmek icin belli belirsiz
uzanir. Buna karsin, kapinin on yiizeyindeki ¢izgi ¢alismasi, ¢izimin
asil gbze carpan 6gesini belirtecek sekilde ¢ok daha serttir. Kapinin
rengi, yine ana vurguyu yapabilmek icin, iceride kullanilan renkten
daha sicaktir. Burada boyamayla ¢izgi derinlik hissi ve kapi araligina
cekicilik veren bir 8yki eklemek icin birlikte kullanilmistir.

mo% 1.

Bu resim yan sayfadaki Yunan tepesi taslaginin renklendirilmis versiyonudur. Aynen ambar ¢lziminde oldugu gibi bu cizimde de
cizgiler boyanin Ustiine yapilmistir; ancak burada sadece boya kullaniimistir. Sulu boyay! hafifce uyguladiktan sonra, daha kigik
fircalarla keskin hatlarin ve daha koyu tonlamalarin ¢izimini ekledim. Bu c¢alismanin tipik sulu boya galismasi 6zelliklerini tasidigini
sdylemek mimkin olsa da aslinda halen bir ¢izim olarak tanimlanabilir ¢inkli neredeyse tamamen ayni lekeleri kalemle ortaya

¢tkarmak da mumkindar.
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BASIT BIR MANZARA

Bu alistirma size nasil basit bir ¢izgi calismasiyla ise baslayabi-
leceginizi ve sonradan tonu, dokuyu ve detay! yarattiginiz ger-
¢eve icinde nasil gelistirebilece@inizi gosterir. Genel egilim,
taslak defterlerinin halihazirda dretilmis sekillerine bagh kal-
mak ydnundedir; ancak bu seklin sizin resminize uygun olup

Birinci Adim: >m
Yaptigim bu 6n cizimde amacim temel
sekillerin nereye distiguni ve 6n
plandaki agaclar gibi manzaradaki yine
bazi temel ritimleri anlamakti. Bu
asamada hicbir detay eklemeye
calismadim.

olmadigini dastinmek ¢ok daha iyi kompozisyonlar yaratmani-
z1 saglar. Her iki sayfa boyunca calismaktan korkmayin; hatta
¢iziminizi iyice genisletmek isterseniz yanina baska sayfalar
dahi ekleyebilirsiniz.

ikinci Adim:

Bir sayfadan digerine dogru c¢alisirken, bu alan icinde alternatif
olabilecek kompozisyonlar yaratabilmek igin L seklindeki
cercevelerimi kullandim. Bu portre formatinda standart bir
dikdortgen ya da kare olabilece@i gibi, panoramik format olarak
bilinen U¢ kare uzunlugunda bir sekil de olabilirdi. Dikdértgen
biraz sikisikken, kareninse planlamasi zordur; ancak panoramik
format manzaranin genis oldugu hissini verir. Format secimi yani
tasvir etmek istediginiz seyi en iyi hangisiyle ¢alisacaginizi
anlamak icgudiiniize givenmekle ilgilidir. Seklin yakinlik hissi
verisinden hoslandi§im icin sonug olarak ben manzara formatinda

standart dikdortgeni sectim.

Ugtincii Adim: >-

Ciziminizi temize gegerken objelerin birbiriyle baglantisini kagit

Ustiinde korumay! istiyorsaniz, ¢iziminizi kareleme ydntemiyle
genisletmeniz gerekir. Yeni kdgidinizi ve taslaginizi basitge karelere bolun.
Kagidinizin taslakla ayni formatta olmasi gerektigini unutmayin. Kareleri
olusturdugunuz cizgiler neredeyse géremeyeceginiz kadar hafif gizilmelidir.
Bundan sonra, gizimin kritik noktalarini arayin ve bunlari yerlestirin,
ihtiyaciniz olan tek sey genel dlctimlerdir. Eger oranlama sikici gelmeye
baslarsa, yaratici sure¢ dirttsiinii kaybedersiniz ve ¢iziminiz gergin bir hal
alir. Eger i¢c oranlama yapmadan cizecek kadar kendinize guvenirseniz,
yaraticiliginizi serbest biraktiginiz icin alacaginiz sonug daha iyi olabilir.
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=K Dordunct Adim:
Bir sonraki adim tonlama taslagi yapmakti. Suyun agik ve pinl pirl
olmasini istedigim igin gokylzinde tonlama yapmay deneyerek
suyun, bunun karsisinda nasil gdriinecegine baktim. Bir yandan,
tonlama degerlerinin verdigi girintileri de yerlestirmeye basladim.
Bunu yaparken arka plandaki agik tonlardan, 6n plandaki koyu
tonlara dogru calisin; ancak ilerledikce degistirmeniz
gerekebilecegini de g6z énunde bulundurun. Bir bdlgeyi her
koyulastirisinizda diger bir bdlgenin ¢ok agik kaldigini gorebilirsiniz.
Bu yuzden de geri dénlp tonlama Ustiinde daha c¢ok galismak
zorunda kalabilirsiniz.

A

Besinci Adim:

Simdi tonlama degerlerinin nasil olmasini istedigim konusunda netim; bdylece artik ¢izimin son haline dogru yol
alabilirim. Calistikca 6n plana daha fazla detay, daha sert ve keskin hatlar eklerken, arka planda ise hatlar yumusatip,
detaylar seyreklestirdim. Soldaki agaclar sagdaki incecik agaglardan ¢ok daha koyu ve detayli. Bu, derinlik hissini
vermemizi sagladi. Cizimin son halinde 6n planin zengin ve koyu, orta alanin ara tonlarda ve uzak tepelerin ise en agik
tonlarda oldugunu goériyoruz. Suyun alani boyunca en uzak mesafeye ve sonra tepelere dogru 6n plandan baslayarak
uzanan agaclar sayesinde tum resim kompozisyon agisindan oldukca baglantili. Bunlar, acik ve ara ton karesine
yerlestirdigim ve resme kiiclik bir dykilleme katan iki figiirle birlikte resme hos planlar eklediler.
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Yandaki fotograf yalnizca atdlyemde bana konu olabilecek bir dizi objeyi goster-
mektedir. Bu kadar karmasik bir goérintinin c¢izimini yapmanin miumkin olmaya-
cagini disinebilirsiniz; ancak adimlan takip ederek, baslangi¢ evrelerini basit sekil-
ler ve tonlamalara bélmenin, ¢izimin son asamasinin beklediginizden cok daha
kolay olacagini goreceksiniz.

-< Birinci Adim:
Atolyemdeki karmasaya baktigimda, daha da yakinlasip,
masanin Ustindeki nesnelerin gelisiglizel bir ¢izimini yapmaya
karar verdim. Ancak yakinlastikca resme almak istedigim tim

nesneleri dahil edemedigimi gordim.

ikinci Adim: >-
Sovalemi biraz geri ¢ekerek tum objeleri dahil
etmeyi basardim, k&gidin sagdaki bir bdliminu
disarida birakarak (dikey ¢izgiye dikkat edin)
formati degistirdim. K&gidi tamamen
doldurmaktansa, ¢izimi bu ¢izgide durdurmaya
karar verdim.

Uglincii Adim:

Masanin Ustiinde duran birbirinden bagimsiz bir stirti obje kafanizi
biraz karistirabilir; ancak eger onu bir bittn olarak gorebilirseniz, bu
kompozisyonu odaklamaniza yardimci olur. Burada tim obijeler bir
ovale yerlesmis, kagidin cercevesinden disari savrulan hicbir bagimsiz
6ge yok. Bu asamada objelerin yalnizca basit ana hatlarini ortaya
¢ilkarmak kompozisyonun vurgusu icin yeterlidir.
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Dordunct Adim: >-
Uglincti adima bir alternatif olarak, karelemeyle tiim kosegenleri
yerlestirerek basparmak olcusi gizimi yapabilirsiniz. Bu, objelerin
tam olarak nereye yerlestigini gérmenizi saglar. Ornegin burada,
surahinin resmin tam ortasinda, kapagi acik kutunun sol-alt kdse
ortasinda ve iki kucuk strahinin de sag-alt kdse ortasinda
oldugunu gorebilirsiniz. Bu alistirma sayesinde daha ¢izimin en
basindan obijelerin birbiriyle olan iliskisini kontrol edebilirsiniz. Bunu
en bastan yapmak dnemlidir; ¢linki ilerledikce bazi yerlestirmelerin
hatali oldugunu goérdukten sonra diizeltmeye ¢alismak oldukca
can sikici bir istir.

-< Besinci Adim:
Kompozisyonun tonlama degerlerini vermek bir sonraki adimdir.
Genis alanlari kaleminizin kenariyla taramak size hiz kazandirir. Bu
tonlama taslagl bana ¢izimin bitmis halinde koyuluk ve aglklarin
nasil olacagl hakkinda bir bilgi verdi. Bu temel tonlamalari
yaparken, henliz el atmadigim acik tondaki sekilleri
distndyordum. Daha hig ¢izilmemis olmalari, ¢izimin son halinin
olumlu bir yani olacakti.

Altinct Adim: > -
Simdi artik resme dogru dirust baslamak igin hazirdim.
Once bir objeyle baslamak her zaman en iyisidir; boylece
diger objeler icin oranlama yapmak kolaylasir. Ben burada
ilk 6nce merkezdeki vazoyu cizdikten sonra, iginde fircalar
olan kavanoza gectim. Calisirken bir yandan da 6lgme
yaparak cesitli 6geleri seklin igine yerlestirdim.
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-< Yedinci Adim:
Cizim icinde bir ritim yakalamaya ve ylzeyi goz icin ilgi ¢ekici bir hale
getirmeye calisarak, sert ve yumusak bolgeleri belirledim. Tonlamayi
genisletmeye ve detay eklemeye basladim. Fircalar gibi 6n plandaki objelerin
bazilarini daha detayli ¢izdim. Buna karsin, atdlyenin arka tarafini golgeli bir
dortgen halinde belli belirsiz ve yumusak biraktim. Yaldizli ¢ercevenin
etrafinda ¢ok sert, keskin gizgiler kullandim. Dokularindaki farki ortaya
koyabilmek icinse gergevedekinin aksine bitkilerde pointillst, saplama lekeler
kullandim. Bu, gercevenin sertliginin ve bitkilerin yumusak, tiyli yapisinin
karsithgini ortaya koydu.

Sekizinci Adim:

Son adim ise tonlamay! saglamlastirmak ve keskin detaylar Ustiinde biraz daha calismakti. Arka plandaki bdlme simdi
kompozisyonun énemli bir parcasi haline geldi. Bunu 6zellikle 6ne ¢ikarmamin nedeni, yaldizli ¢ercevenin iginde, sonra
bdlmede ve resmin genelinde var olan dértgenlerin birbirini tekrar ettigi hissini verisinden hoslanmam.
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