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MIYAMOTO MUSASHI

BES CEMBER KITABI

Ingilizce’den Geviren:
Sibel Ozbudun




1584’de dogan Miyamoto Musashi, Japonya’nin en tanmmig
savagcilarindan biri oldu. Bir Samurai idi ve 30 yasina geldiginde
60’dan fazla dogisii kazanmig, kargitlarmin tiimiinii 6ldirmiisti.
Yenilmezligine giiven getirdikten sonra, "Kili¢ Yolu" felsefesini bi-
gimlendirmek igin galigmaya koyuldu. BES GEMBER KITABI
(Go Rin No Sho)’ni, 1645 yihinda,6lmeden birkag hafta dnce ¢ekil-
digi Kyushu daglarindaki bir magrada kaleme ald.

BES CEMBER KITABI, tiim savas sanatlar kaynakegalarinin
temel yapitidir; ama ardindaki -Zen, Shinto ve Konfiigyiis diisiin-
celerinden etkilenen- felsefe, savag sanatlar1 diginda pekcok alana
da uygulanabilir. Ornegin pekgok Japon isadami, kitaptan bugiin
is alanlarinda bir rehber olarak yararlanmakta, satiy kampanyalari-
n1, Musashi'yi harekete gegiren ayn1 enerjiyle askeri harekatlar gibi
orgiitlemektedirler.

Musashi Japonlarca Kensai ya da "kib¢ piri* kabul edilir. Ya-
samunin gergekleri Batili okura acimasizhik gibi gériinse de, Musas-
hi ashnda diiriist bir idealin pesinde olmustur, ve gercekligi BES
GEMBER KITABI'nda ortaya gkar. Kitap muharebe stratejisi
tizerine bir tez degildir; Musashi’nin deyisiyle, "stratejiyi 6grenmek
isteyenler igin bir rehber"dir ve her rehberde oldugu gibi, igerigi
daima 6grencinin anlik kavraygini bir miktar agmaktadir.
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lerini sunmay: borg bilir.
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INGILIZCE'YE CEVIRENIN ONSOZU

Musashi’nin Dioneminde Japonya

Miyamato Musashi 1584 yuhnda, dort yiizyillik i¢ miicadelenin etki-
lerinden siynilmaya ¢abalayan Japonya’da dogdu. Imparatorlann gelenek-
sel yonetimi onikinci yiizyilda yikilnug, bundan sonraki imparatorlar iil-
kenin bagi olma gonintiisiinii siirdiirnekle birlikte, yetkileni bir hayli da-
ralnugti. O tarihten itibaren Japonya, yerel toprak agalan, savagg rahip-
ler ve haydutlar arasinda bitmez tiikkenmez bir toprak ve iktidar savasina
sahne olmustu. Onbeg ve onaltinci yiizyillarda daimyo adi verilen agalar,
kendilenini ve topraklanm konumak amaciyla devasa tag satolar inga et-
meye bagladilar, ve surlann diginda gato kentleri olustu. Bu savaslar do-
gal olarak ticaretin geniglemesini engellemekte ve tiim iilkeyi yoksullas-
timaktaydi.

Ne ki, 1573’de bir adam, Oda Nobunaga én plana gikti. Shogun ya
da asken diktator olarak dokuz yl iginde iilkenin hemen tiimii iizerinde
denetim saglamay: bagardi. Nobunaga 1582°de oldiiniliince, bir avam
mensubu hiikiimeti devraldi. Toyotomi Hideyoshi, Nobunaga’nin bagslatti-
&1 Japonya'y: birlegtirme ¢abalanm siirdiinip her tiirlii ayaklanma girigi-
mini actmasizca bastirdr. Kilig kusanma konusunda kisitlamalar getire-
rek Japon savagcgilan -samurai- ile avam arasindaki eski aynnu yeniden
canlandirdi. "Hideyoshi’nin kilig aw", yalmzca samurai’ye iki kilig tagi-
ma yetkisi tammmaktaydi; herkesin tagiyabildigi kisa kiliclarla, samurai’yi
halkin gen kalan kesimleninden ayirdeden uzun kiliglar.

Hideyoshi Japony a’yi istikrara kavusturnup dig diinyayla ticareti yo-
Sunlagtirmak iizere bir hayli ¢aba sarfetmekle birlikte, 1598°de éldiigiin-
de, i¢ kargagay: tiimiiyle giderebilmig degildi. Japonya’mn gergek tecrit ve
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birlesmesi, biiyiik Tokugawa yonetiminin iktidara gelmesiyle birlikte ger-
ceklesme yoluna girdi. Hem Hideyoshi hem de Nobunaga’ya damsman-
lik yapnug olan Tokugawa leyasu, Hideyoshi’nin oglu Hideyon'yi Sekiga
Hara Savagi’nda altederek resmen Japonya’mn Shogun’u oldu.

Ieyasu hiikiimetini dev bir satosunun bulundugu Edo (giiniimiiz Tok-
yo’su) kentinde kurdu. Istikrarl, banggil yonetimi Japonya’da Imparator-
lugun 1868’°deki Resetorasyonu’na dek siiren yeni bir dénem baglatt; Ie-
yasu 1616'da oldiigiinde iktidar ailesinin liyeleri arasinda devredilir ol-
mug ve Shogun nanu Tokugawa ailesinin kalitimsal bir ozelligi haline
gelmigti.

leyasu kendisinin ve ailesinin diktatoniigiinii saglamlaghrmada ka-
rarliydi. Bu amagla, Japonya’mn resmi bagi olarak kalan Kyoto'daki im-
paratora yiizeysel baghhgim siirdiinnekle birlikte, gorevienini ve hiikiime-
te miidahalelenini tedrici olarak kisitlads. leyasw’nun konumuna gergek
tehdit toprak agalanndan gelmekteydi, onlann ayaklanma firsatlanmda,
herbinini doniigiimlii olarak Edo’da ikamete zorlayip yolculuk yapmalan
lizerine: ciddi kisitlamalar getiren diizenlemelerle en aza indinneyi bagar-
ai. Toprag baghlik yeminleni karsihginda dagitip Edo gevresindeki sato-
lan ailesinin iiyeleri arasinda paylagtirdi. Dahasi, geliskin bir gizli polis
ve katiller ag olugturdu.

Tokugawa donemi Japonya’min toplumsal tarihinde biiyiik bir degigi-
me igaret eder. Tokugawa’lann biirokrasisi tiim toplwm iizerinde egemen-
lik kurmugtu. Denetim altinda tutulanlar yalmzca egitim, yasa, hiikiimet
ve simif kurumlan degildi, her simifin giyim ve davrams tara da belirlen-
migti. Japonya’min geleneksel sinif bilinci, kati bir stnif yapisi halinde
dondu. Dort temel toplumsal sinif vardi: samurai, ¢iftgiler, zanaatgilar ve
tacirler. Samurai -zenginlik bakinundan olmasa da sayginhik bakinun-
dan- en yiiksek siifti, ve toprak agalan, yiiksek hiikiimet gorevlilen, sa-
vasgilar ve kiigiik niitbeli memuriarla piyadelerden olusmaktayd. Hiyerar-
side ikinci olarak ciftgiler gelirdi, bunun nedeni sayginhiklanndan ¢ok,

esas pining tisgniinii saglayan suif olmalanydi. Yazgilan pek parlak sayil-
mazady; tininlerinin biiyiik kismum toprak agalanna vermek zomndaydilar
ve ciftliklerinden aynlamaziard:. Ciftgileni zanaatkarlar ve esnaf izler, ve
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en son sirada da agagilanmakla birlikte, biriktirdiklen genig seryetler ne-
deniyle konumlanmn giderek yiikselten tacirler gelirdi. Pek az kigi bu kati
hiyerarsinin disindayd..

Musashi samurai siifina mensuptu. Samuai sinifiun kokleri, -o gii-
ne dek esas olarak nuzrakli piyadelerden olugan- Japon ordusunun saflan-
mn mevki sahibi aileleninin ogullan arasindan devgirilen siirekli egitim
subaylanyla pekisiirildigi, M.S. 792’ye dayanan Kondei ("Yigit Genglik")
sistemine uzamr. Bu subaylar stivaniydi, zirh kusamir ve kilig ve ok kulla-
nirlardi. Imparator Kammu 782°de Kyto'yu kurdu; ve Kyoto’da, bugiin de
varligu siirdiiren, ve Butokuden ady verilen ("Savasin Erdemleri Salo-
nu") egitim binasimi inga ettirdi. Bu dinligin ilk yillannda, o giine degin
ordunun kendilerini ilkel yerlegsimlerinden siinne gingimlenne kargi dire-
nen Japonya’min yerlilen, géziipek Ainw’lar, kuzeydeki Hokkaido adasina
stinildiiler.

Hideyoshi ve Ieyasu yonetimlerinde biiyiik tagra ordulan dagitildi-
ginda, bang caginda artik haline gelen pekgok issiz samurai, iilkede do-
lagmaya koyuldu. Musashi de bu "ronin" ya da "dalga adam" lardan bi-
nydi. Tokugawa’lann ve kimi tagrali toprak agalanmin hdlé samurai’yi
vardi, ama bunlann sayisi azdi. Bu artik samurai siinilen tiimiiyle eski §6-
valyelige dayal: bir toplumda yagsamakla birlikte, silahli adamlara gerek-
sinimi kalmayan toplumun digina sinilmiis durumdaydilar. Yalmzca Ja-
ponlara ozgii bir sevkle savas sanatlanna baghlig siirdiirnekle eski §6-
valyelik gelenegini yasatan, ice-doniik bir sif haline geldiler. Bu, Ken-
do’nun yiikselis cagiya.

Kili¢ Yolu, ya da Kendo, Japonya’da daima soylulukla anlamdag ol-
mugtur. Savag sanatlan sekizinci yiizyilda samurai suufuun kunilugun-
dan sonra, Zen Ogretilerinden ve Shintoist duygulardan esinlenen en yiik-
sek egitim bigimi- olagelmigtir. Erken Muromachi doneminde -yaklagik
1390-1600 arasi- dogan Kendo Okullan banggil Tokugawa Shoguniu-
Sw’nun olusumunda da varligin siirdiirmiis ve giiniimiize ulagnugstir. To-
kugawa Shogun’lanmin ogullanmn egitimi, Cin klasikleri ve eskrim dersle-
ninden olugurdu. Bir Batuli’mn "kalem kiligtan keskindir," dedigi yerde Ja-
pon "Bunbu Itchi" den, ya da "Kalemle kilicin uyumu" ndan sézedecek-
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tir. Gliniimiizde de Japonya’min onde gelen isadamian ve siyasal kigilikle-
n hdla Kendo okullanmin eski gelenegini uygulamay: siirdiinrmekte, yiizler-
ce yil oncesine dayanan bigimlen yasatmaktadir.

Ozetlemek gerekirse, Musashi samurai’in seckin kesimi olugturmay:
stirdiinnekle birlikte, toprak ve gato sahibi olmaksizin yasamlanm idame
ettiremeyecekleri bir donemde, bir ronin’di. Ronin’in ¢ogunun kiliglann
bir kogeye asip zanaatkarliga yoneldigi bir donemde, Musashi gibi bagka-
lan, Kendo’nun tehlikeli yollanndan aydinlanmay: arayarak savasg ide-
alinin pegine diigtiiler. Og diiellolan ve ustalik sinavlan oldukga yaygin-
di ve eskrim okullan giderek artiyordu. Bunlann arasindan dzellikle ikisi,
Itto okuluyla Yagyu okulu Tokugawa’lann goézetimi altindayd. Itto oku-
lu kesintisiz bir Kendo ogretmenlen silsilesi yetigtirirken, Yagyu okulu za-
manla Tokugawa biirokrasisinin gizli polis kaynag haline geldi.

KENDO

Japonya’min Dojo adi verilen eskrim salonlan geleneksel olarak su-
nak ve tapinaklarla ilintiliydi; ancak Musashi’nin yaganu siiresince yeni
sato kentleninde birgok okul kuruldu. Her daimyo ya da toprak agasi hiz-
metlilerinin egitilip ogullanmn égrenim gorebilecegi bir Kendo okulunu
destekliyordu. Kavgada bir Dojo ustasi ya da ogrencisini yenerek iiniinit
antirnak, ve dolayisiyla da adinin, kendisini ige alabilecek birninin kula-
gina ulagmasiru saglamak, her ronin’in umuduydu.

Samurai’lar keskin yiizii yukan dogni iki kilic takarlardi bellerine.
Uzun kili¢ yalmzca disanda kusamlirken, kisa olani her zaman taginird.
Egitimlerde genellikle tahta ve bambu kiliglar kullamilird:. Gerek gergek,
gerekse temnin (aligtirma) kiliglarla sik sik diiellolar ve diger silah dene-
melen yapilirdi. Bunlar eskrim salonlannda, tapinaklann éniinde, sokak-
larda ve gato surlanmin icinde yapilir, diiellolar taraflardan biri Olene ya
da sakatlanana dek siirdiiniiliirdii; ne ki Musashi’den birka¢ kugak sonra,
esnek bir bambu kili¢ olan "shinai", ve sonra da takviyeli kili¢ zirhian
kullamlmaya baglanarak incinme olasihg bir hayli azaltildi. Samurai
her gegit silahla egitim gérmekteydi: teberler, sopalar, kiliglar, zincir orak-
lar ve digerlen. Giiniimiiz Japonyasi'nda da boylesi silahlan kullanan
pekgok geleneksel okul varligin siirdiirnektedir. Kendo’da ustalagmak
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Resim 1: Bir ¢ift kiig = "Uzun Kili¢" ve "Yoidag Kihig".
Kilig Samurai’in ruhudur.” Eski Japon kilici ideal silahtir. Keskin ve giiglii ol-
dugundan, zirhlar: celik golgelerin giizelliinde sergilenir. Kiliglar, gururlu sa-
vas@l kugaklarinin korunmasinda, binlerce yl siirdiirmiiglerdir varhklarini. Bu
nitelikte kihglarin bir daha imal edilmesi olanaksiz oldugu gibi, bagka ulusla-
rin silah koleksiyonlarinda da bir eglerine rastlanmast olas: degildir.
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Resim 2: Tosei Gusuko tarzi. Kirmizi
vernikli zrhm gogiis pargasinda
Nichiren Budist tarikatina ait bir
yazi bulunmaktadir. "Namu Mioho
Renge Kiyo". Zirh 1800 dolaylarinda
monte edilmistir, ama 16. Yiizyl
tarzidir.

16



icin kiginin kendini teslim etmesi, iskenceyi andiran aligtirnalara dayan-
masi ve tehlike karsisinda O6l¢iilii bir tutum izlemeyi ogrenmesi gereklidir.
Ne ki, kilig yolu yalmzca eskrim egitimi degil, samurai segkinlerinin onur
diisturuna uygun yasamakti. Savag Samurai’in giindelik yaganumn nihuy-
du, ve odliimle giinliik bir siradanlik gibi yiizlesmesini bilmeliydi. Kilicla
yagam ve oliimiin anlanu feodal Japon’un giindelik davramginda bulur-
du yansimasim ve giinliik hayatinda oliimii kararlica benimseyen, kilig
ustas: kabul edilirdi. Insanlann sonradan kadim kili¢ dogiisii gelenekleri-
ni izleyiglen, boylesi bir kavrayisa ulagmak amaciyladur; giiniimiizde da-
hi Kendo igin canlanm vermekten sakinmamaktadiriar.

KENDO VE ZEN

Kili¢ Yolu samurai’tn, Tokugawa sistemini bigimlendiren Konfiicyiis
felsefesi ve Japonya’min Shinto dininden beslenen ahlak ogretisidir. Ka-
mukura doneminden Muromachi donemine Japonya’min savasgt sarayla-
n, samurai arasinda zahid Zen 6grenimini tegvik etmekteydiler, ve Zen sa-
vag sanatlanyla bagabag gitmekteydi. Zen’de inceliklere yer yoktur, dogni-
dan seylerin gercek dogasina yonelir. Toren yoktur, ogreti yoktur: Zen’in
odiilii, esas olarak kigiseldir. Zen’de aydinlanma davranig degisikligi an-
lanuna degil, giindelik yasanun dogasiun kavranmasi anlanuna gelir.
Vang noktasi, baglangigtir ve biiyiik erdem, yalinliktir. Kendo’nun Itto
Ryu okulu Kiriotoshi’nin gizli égretisi yiiz kadar teknigin ilkidir. Bu ogre-
ti, "Ai Uchi", ya da karsindaki seni bigerken onu bigmek’tir. Bu u¢ nokta-
da zamanlamadr... ofkesizliktir. Diismarnina onur konugu olarak davran-
mak demektir. Aym zamanda yasaru terkedip, korkuyu safdigi birakmak
anlanuna gelir.

Itk teknik, sonuncudur aymi zamanda, ve yeni baglayan acemiyle us-
ta aym tarzda davraniriar. Bilgi, tamamlannug bir cemberdir. Musashi’-
nin ilk boliimiiniin baghg Toprak, Kendo ve Zen temellenni verir; son ki-
tap, Bogluk ise ancak higlikle ifade edilebilen anlayisa isaret etmektedir.
Kendo 6gretileni, Zen ogrencisinin maruz kaldig tirkiitiicii sozel saldinla-
ra benzer. Kugku ve eziyetlenin saldins: altinda, akli ve nihu girdaba kapi-
lan Ogrenci yavag yavags ustas: tarafindan kavrayis ve anlayisa ulastinla-
caktir. Kendo 6grencisiyse, gecesini giindiiziine katarak lursla ¢aligir, tiiy-
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ler iirpertici savaglann dehget dolu tekniklerini Ogrenir ta ki kilic kili¢ ol-
maktan, hurs hirs olmaktan gikana, ve her durumun kendiliginden bilgisiy-
le donanana dek. Ik, en basit Ggreti aym zamanda en yiice bilgi olur ve
usta yalin temninlerine, giindelik ibadetine devam eder.

MIYAMOTO MUSASHININ YA§AMI! UZERINE

Shinmen Musashi No Kami Fujiwara No Genshin, ya da bilinen
adyla Miyamoto Musashi, 1584 yihinda Mimasaka béligesinde Miyamo-
to adl bir kéyde dogdu. "Musashi", Tokyo’nun giineybatisinda bir boige-
nin adi, "No Kami" sam bolgenin soylulanna verilen ad, "Fujiwara" ise
bin yil oncesinin Japonya’sinda o6nde gelen soylu bir ailenin adiyd.

Musashi’nin atalan, Japonya’min giineyindeki Kyushu adasinda yaga-
yan giiclii Hanma agiretinin bir koluydu. Biiyiikbabas: Hirada Shokan,
Takeyama gatosunun sahibi Shinmen Iga No Kami Sudeshige’nin hizmet-
lisiydi. Hirada Shokan efendisi tarafindan cok sevilirdi; sonradan onun
kiziyla evlenmigti.

Musashi yedi yagindayken babasi Munisai ya 6ldii, ya da ¢ocugu ter-
kedip gitti. Annesi de 6lmiis oldugundan, Musashi, ya da ¢ocukluk adiy-
la Ben No Suke’ye anne tarafindan bir rahip olan dayisi bakti. Boylelikie
Musashi’nin ¢ocuklugu, Hideyoshi’nin birlestirne seferleri sirasinda §id-
dete teslim olmug ve mutsuz bir iilkede, bir yetim olarak gegti. Giiglii ira-
desi ve yagindan biiyiik gosteren fizigiyle, fitinali bir gengti. Kendo'ya da-
yisimun istegiyle mi, yoksa kendi giddete yatkin dogasimin itimiyle mi bag-
ladigim bilmiyoruz, ama daha oniig yagindayken bir kavgada birini oldiir-
diigii kaydedilmektedir. Bu, Shinto Ryu savag sanatlan okulundan, kilig
ve nuzrak kullamnunda ustalagnug Anima Kihei'ydi. Cocuk adar yere
vurup, dogruimaya ¢abaladiginda bagina bir sopayla vurdu. Kihei kan ku-
sarak 6ldii.

Musashi’nin bundan sonraki yangmasi, onalti yasindayken Tadashi-
ma Akiyama'y: altettigi kargilagma oldu. Bu siralarda evinden aynlarak
"Savaggt Hact" na baslamak iizereydi; bu uzaun sefer onun ¢ok sayida ya-
ngmadan muzaffer gtkmasi ve alti kez savaga katilmasiyla siirdii ve niha-
yet, akli arayisii tamamlanug olarak, elli yasinda yerlegiklige gegti. O
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Resim 3:

Musashi'nin iinlii bir portresinin
onsckizinci yiizyil uyarlamasi. Bu
tutum "Happo Biraki” ya da "sekiz
yandan agqkhk” olarak bilinir. Bu
pozisyonda Musashi’ye saldiracak
bir agik nokta yoktur.
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Resim 4: Ayni portrenin bir bagka uyarlamasi.
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Resim S: Iki sopayla kihig cahgan Musashi.
Japon ressam Kuniyoshi’nin Ogte Sadakat adli baskilar dizisinden, 1848 dolaylart
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siralar benzer seferlerle iilkeyi dolagan ¢ok sayida ronin olmaliydi, bunlar-
dan bazilan Musashi gibi yalmz dolagirken, kimilen de kendilerine sagla-
nan destekten yararlamiyorlardi; ancak hicbininin, bir énceki yiizyilda yiiz~
kadar kiginin egliginde dolagan iinlii kili¢ ilistadi Tsukahara Bokuden’in
olgiistinii tutturdugu samimamaktadir.

Musashi’nin hayatimin bu kismu toplumdan ayn gegmis, ve kendini
yalmzca Kili¢ Yolu'yla aydinlanma arayisina adanugtir. Yalmzca maha-
retini yetkinlegtinnenin pesinde, insanliktan kendi elleniyle gcikamugtir ya-
sanuni; kisin dondurucu niizgarlanna belenmisg, tiim Japonya’yr dolasiyor-
du; saglanna hi¢ dokunmuyor, evienmiyor, ve kendi égrenimi diginda bag-
ka her tiirlii igte caliymayi reddediyordu. Habersiz ve silahsiz yakalanma-
dik¢a banyo kitvetine ginnedigi, goniniigiiniin rezil ve sefilce oldugu soy-
lenmektedir.

leyasu’nun Hideyoshi’nin yerine Japonya Shogun’luguna gectigi mu-
harebede Musashi leyasu'ya karsi savagan Ashikaga ordusunun saflanna
katildi. Yetmigbin kiginin oldiigii o feci ii¢ giinden sag cikabildi; yenik
diigen ordunun bir siirek aviyla katledilmesinden de.

Yimibir yasindayken, bagkent Kyoto'ya gitti. Yoshioka ailesiyle ara-
sindaki kan davasiun sahnesiydi burasi. Yoshioka’lar kugaklar boyu As-
hikaga evinde esknim hocalig yaprmuglardi. Sonradan, Tokugawa efendi
tarafindan Kendo ogrenmesi yasaklanan aile, bundan sonra boyayiciliga
dondii, giiniimiizde de bu igle ugragsmaktadir. Musashi’nin babast Muni-
sai, birkag yil once Shogun Ashikaga Yoshiaka tarafindan Kyoto'ya da-
vet edilmigti. Munisai, yetkin bir kili¢ ustas: ve "jitte" -kili¢ agizlanm ya-
kalamaya yarayan bir dili olan demir bir cop- uzmamyd:. Oykiiye gore
Munisai Yoshioka’lann iigiiyle diiello edip ikisini kazanmugti. Belki bu
aileye olan tutumunda bu olayn bir pay: vard.

Alile reisi Yoshioka Seijiro kent disinda Musashi'yle ilk savagan ol-
du. Seijiro gergek bir kili¢ kugannugti, Musashi’nin ise yalmzca tahta bir
kilict vardi. Musashi giddetli bir saldinyla Seijiro’yu yere diigiinip yerde
vahgice dovdii. Ugaklan onu bir sedye iginde tasidilar satosuna, utangtan
samurai topuzunu kesti.
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Musashi bagkentte gezinmeyi siirdiirdyi, kentteki varligi Yoshioka’lan
tedirgin ediyordu. Ikinci kardes, Denshichiro Musashi’i diielloya ¢agird..
Musashi bir savas hilesi olarak saptanan giin diiello yerine geg gitti ve
kavgamin baglamasindan birkag saniye sonra muanzinin kafatasini tahta
kilictyla yarai. Denshichiro élmiigtii. Ev bu kez de karsisina Seijiro’nun
kiigiik oflu Hanshichiro’yu gitkarmay: kararlastirdi. Hansichiro o siralar
heniiz ¢ocuk sayilirdi; oniigiine gelmemigti daha. Karsilasma pining tarla-
lanna yakin bir gam agacimin altinda olacakti. Musashi bulusma yerine
zamarundan once gelds, ve gizlenerek diigmammn gelmesini bekledi. Co-
cuk savag giysilen iginde ve ¢ok sayida silahli hizmetliyle birlikte gikagel-
di; bu kez Musashi’nin igini bitirmeye kararliydilar. Musashi golgelige sin-
mig, bekliyordu; tam aklim basina devsinip Kyoto’dan aynimaya karar
verdigine hitkmediyorlard: ki, birden aralanna firlayip ¢ocugu bigti. Son-
ra, iki kilcimi birden gekerek hizmetlileni yanp oradan uzaklagsti.

Bu korkutucu olaydan sonra Musashi Japonya’y1 dolasmaya bagia-
di; yagayan bir efsaneydi artik o. Kayitlarda, giinliiklerde, amitlarda ve
Tokyo’dan Kyushu'ya halkin belleginde adina ve ustalifimin dykiilerine
hdla rastlamaktayiz. Yinnidokuz yagindan once altnug kadar yansmaya
gimmig ve tiimiinii kazanmugti. Katildiy yangmalar ilkin, oliimiinden bir
kugsak sonra, dgrencilerinin derledigi bir kayit olan Niten Ki, ya da "Iki
Cennetin Giinliigii"nde siralannugtir.

Yoshioka olayirun gegtigi yil, 1605’de bagskentin giineyindeki Hozo-
in tapinagu ziyaret etti. Burada Zen rahibi Hoin Inei’nin Nic hiren tan-
katindan ogrencisi Oku Hozoin’le karsilagti. Rahip bir nuzrak ustasiyd,
ama onu kisa, tahta kilictyla iki kez alteden Musashi’ye uygun bir rakip
degildi. Musashi bir siire tapinakta kalarak kavga tekniklerini inceledi, ra-
hiplerle soylegilerde bulundu. Hozoin rahiplen giiniimiizde de geleneksel
nuzrak savagi bigimlerini izlemektedirler. Kadim zamanlarda bugiin ra-
hip anlamuna gelen "Osho" sozciigiiniin, "nuzrak ustasi"m betimlemede
kullamilmasu, ilgingtir. Hoin Inei, bir Shinto Kendo iistad: olan Izumi Mu-
sashi no Kami’nin égrencisiydi. Rahip tapinak disinda, sacaklann altin-
da gizledigi hag bicimli agizli nuzraklan kullanird.
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Resim 6: Musashi’nin diismam Ganzeyemon’un kendisini diri diri haglamay
tasarladif1 hamamdan firlayisin1 betimleyen ii¢ kanath resim. Japon
ressam Kuniyoshi’den, 1836 dolaylar.
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Resim 7: Musashi’nin Echizen, Mino ve Hida bélgelerinde bela olan dev
kertenkelelerden birini 6ldiirmesi. Kuniyoshi'nin Ulkemizin Yiizsekiz
Kahraman: adli basimlar dizisinden. 1834 dolaylari.
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Musashi Iga bolgesindeyken Shishido Baikin adli bir zincir ve orak
ustasina rastladi. Shishido zincinini gevirirken Musashi hangenini gekip
gogstinii yardi ve igini bitinnek lizere davrandi. Kavgay: izleyen grenciler
Musashi’ye saldirdilar, ama o, onlan korkutarak dort bir yana kovaladi.

Edo’da Muso Gonosuke adli bir savagci Musashi’yi ziyaret ederek
onu duelloya ¢agirdi. Musashi yay yapmak iizere bir dali yontuyordu, Go-
nosuke’nin ¢cagnsimi kabul ederek dognildu, kestigi ince degnegi kili¢ ola-
rak kullanmaktaydi. Gonosuke giddetle saldirdr ama Musashi ileri dogni
bir adim atarak elindeki degnegi- Gonosuke’nin kafasina indirdi. Gonosu-
ke uzaklasti.

Izumo bolgesinden gecerken Matsudaira efendiyi ziyaret edip en gii-
clilii Kendo uzmanyla dogiismek istedigini bildirdi. Izumo’da pek ¢ok iyi
strateji uzmani vardi. Ikibuguk metre uzunlugunda altigen bir tahta deg-
nek kullanan binyle kargilagsmasina izin gikti. Dogiis agann kiitiiphanesi-
nin bahgesinde yapilacakti. Musashi iki tahta kili¢ kullamyordu. Samu-
rai’t kiitiiphane verandasimin iki ahgap basamagindan yukan dogni kova-
ladi, ikinci basamakta yiiziine saldirdi, bunu savusturnmaya cabalarken
iki koluna birden vurdu. Toplanan hizmetlilenin sagkinli§ina karsin Mat-
sudaira aga Musashi’den kendisiyle dégiismesini istedi. Musashi agay: on-
ceki gibi kiittiphane merdivenlerinden yukan zorladi, kilicityla kararli bir
hamle yapmaya kalkigtiginda da, Musashi kilicina bir "Ates ve Tag
Hamlesi" darbesi indirerek ikiye boldii. Aga yenilgiyi kabullenerek bagi-
i One egdi, Musashi bir siire yaminda kalarak ona hocalik etti.

Musashi’nin en iyi bilinen diiellosu, Keicho’nun onyedinci yil,
1612’de Bunzen bolgesindeki Ogura’da olmugtur. Muanzi ugug sirasinda
kirlangicin kuynik hareketlerinden esinlendigi igin Tsubame-gaeshi, ya
da "kirlangig karsilamasit" adv verilen giiglii kilig teknigini gelistirnig
olan Sasaki Kojiro adl geng adamdi. Kojiro, bélgenin agasi Hosokawa
Tadaoki’nin hizmetindeydi. Musashi Hosokawa’min hizmetkdrlanndan
babasinin eski bir ogrencisi, Nagaoka Sato Okinaga araciligiyla Kojiro'y-
la dogiigmek igin i&n istedi. Entesi sabah saat sekizde Ogura’dan birkag
mil uzaktaki bir adada yangmalan igin izin verildi. O gece Musashi ken-
di bannagindan aynlarak Kobayashi Taro Zaemon’un evine tasindi. Bu,
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Musashi’nin Kojiro’nun tekniginden iirkerek kactigi yolunda séylentilere
yolagti. Ertesi sabah Musashi adada toplanmug goreviilerden bir haberci
gelene dek uyanamadi. Kalkt, ytkanmasu igin getirdiklen suyw igip dogni-
ca kiyuun yolunu tuttu. Sato adaya dognu kiirek ¢ekerken Musashi kimo-
nosunun yenlerini baglamak iizere kagittan bir iplik yapti, yedek kiirekten
de tahta bir kili¢ imal etti. Bunlan tamamladiktan sonra da, dinlenmek
lizere uzandi.

Sandal dogiis yerine yanagirken Kojiro ve bekleyen diger goreviiler
taranmanug saglan bir haviuya sanly, garip bir haldeki Musashi’nin san-
daldan atlayarak uzun tahta kiiregi havada sallaya sallaya dalgalann ara-
sindan kiyiya, diigmamina dognt kogstugunu gordiiler hayretle. Kojiro Bi-
zen’li Nagamitsu’nun imalati olan kiliciu gekip kiun bir yana firlatti.
Musashi kiliciu bir yaminda kavranus, ona dogru kogarken, "Buna artik
ihtiyacin olmayacak," diyordu. Kojiro ilk hamleyi yaparken Musashi éne,
dalip kiiregi Kojiro’nun kafasina indirdi. Kojiro yere yikilirken kilict Mu-
sashi'nin basindaki havluyu ve pargali etegini bicti. Musashi Kojiro’nun
durumunu dikkate alip sandalina dogru kogu koparmadan saskinliktan
donmusg gorevlileri bagsiyla selamladi. Bazi kaynaklar Musashi'nin Koji-
ro’yu éldiirdiikten sonra kiiregi elinden firlatip birkag adim geniye dogni
kogarak her iki kilicime birden gektigini ve bir bagirttyla bunlan yerdeki
diismamina dogru savurdugunu kaydetmektedirler.

Boylelikle Musashi diiellolannda bundan boyle gergek kili¢ kullan-
maz oldu. Yenilmezdi, ve o andan itibaren kendini Kendo yoluyla yetkin
kavrayisi aramaya verdi.

1614 ve 1615 yillannda iki kez savags ve kusatma yagsama olanagin
buldu. leyasu Ashikaga ailesinin destekgilerinin bagkaldirarak ele gegir-
dikleri Osaka kalesini kugatmugti. Musashi hem kig hem de yaz seferlerin-
de Tokugawa’nmin giiclerine katilarak, gengliginde Seki ga Hara’da yanin-
da gcarpigtiklanna karsi savaga katildi.

Kendi yazilanna goére 1634°de, elli ya da ellibir yasinda stratejiyi
kavradi. Yolculuklan sirasinda Dewa bélgesinde rastladigr ¢ocuk, manevi
oglu lonyle birlikte o yil Ogura’ya yerlestiler. Musashi bundan sonra
Kyushu adasindan hi¢ aynimadi. Hosokawa evi, Higo bolgesindeki K-
mamoto satosunun buyruguna gecmisti ve Bunzen’in yeni agast Ogasawa-
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ra’ydi. Iori Tadazane’nin ordusu, 1638 Shimawara ayaklanmasinda Huris-
tiyanlara karsi ¢carpisirken Ogasawara Tadazane’nin yannda yiizbagu niit-
besiyle savagmaya bagladi, bu sirada Musashi ellibes yaslanndaya:. Gii-
ney kesimindeki toprak agalan Tokugawa’lara her zaman karsiydilar ve
bu ugurda yabanci giigler ve Japon Hiristiyanlanyla igbirligine girdiler.
Musashi, Hiristiyanlann katliama ugratildigi Shimawara’da kurmay heye-
tindeydi. Bundan sonra leyasu Japonya’un kapilanm yabancilaria her
tirlii temasa kapadi ve kapilar ikiyiiz yili agkin bir siire kapali kald..

Ogura’da alti yil gegiren Musashi Kumamoto satosunun Hoskawa
efendisi Chun tarafindan davet edildi. Churi agayla birkag yil kaldi; za-
mann bildiklenini 6greterek ve resim yaparak geginyordu. 1643’de "Rei-
gendo" adi verilen magarada inzivaya ¢ekildi ve burada, 19 Mayis
1645°deki oliimiinden birkag hafta énce ogrencisi Tento Nobuyuki'ye hi-
taben Go Rin No Sho’yu kaleme ald.

Resim 8: Kumamoto Satosu (restore edilmis hali).
Musashi burada Hosokawa Efendi’sin konugu olarak birkag yil yasad.
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Resim 9: Musashi’nin yagaminin son iki yilim gegirip

Beg Cember Kitabe'n1 kaleme aldif1 Reigendo magarasinin agzi.



Resim 10: Tahta direkteki yazida
"Miyamoto Musashi Hoca’nin Mezar1" denmektedir.
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Musashi Japonlarca "Kensei", yani "Kili¢ Pin" kabul edilir. Go Rin
No Sho hem savag stratejisi, hem de tekil doviis tekniklerini aym bicimde
ele aldigindan, her Kendo kaynakgasimin temel kitabi sayilmaktadir. Ki-
tap bir strateji tezi degildir; Musashi’nin sozciikleriyle, "stratejiyi Ogren-

cinin kavrayigiun otesindedir. Kigi kitabi tekrar tekrar okudukga, sayfala-
nnda giderek daha fazlasiu bulur. Musashi’nin son istegi, katettigi yolun
anahtandur. YYnnisekiz—yinnidokuz yaslanndayken, bir savasg olarak gii-
ciiniin zirvesindeyken yerlegip bir okul kurmay:, boylelikle bagandan ba-
sanya kogmay: secmemis, kendini daha yogun bir bicimde ¢aligmalanna
vermigtir. Yaganumn son giinlerinde dahi, Hosokawa agamin yamndaki
rahat yaganuna yiiz gevinip, dagda bir magarada yalniz ve tefekkiir iginde
yasamay: yeglemigti. Bu acimasiz, dikbagh adanun yagamu, kugkusuz
son derece algakgoniilliice ve diiristce gecmigtir.

Musashi, "Strateji Yolu'nu kavradiginda," diye yaziyordu, "anlayama-
yacagin hicbir sey kalmayacakur." Ve yine, "Yolu herseyde gireceksin."
‘Gergekten de bir sanat ve zanaat ustast olmugtw; cini resimlerinde bagya-
pitlar yaratti, bu yapitlar, Japonlarca pekgok ressamun yapitlanndan da-
ha iistiin tutulmaktadir. Yapitlan arasinda karabataklar, balikgilar, Shin-
to tannsi Hotei’nin tasvirlen, ejderhalar, cicekli kuglar, ¢iplak dalli bir
agaca konmug kuglar, Daruma (Bodhidhanma) ve digerleri yeralmakta-
dir. "Senki" (Savas Ruhu) adli yapiindan da gonilebilecegi iizre, iyi bir
hattatti. Budist ilali Fudo Myoo’nun tahtadan oyulma bir heykelcigi,
ozel bir koleksiyonda yeralmaktadir. Bir Kwannon heykelciligiyse yakin
zaman énce kaybolmugtur. Metalle de ¢calisnus, kendisinin ardindan Ni-
ten" imzasiu kullanan bir kilig yapumcilan okulunu kurmugtur (agagiya
bakirz). Siirler yazip sarkilar besteledigi de soylenmektedir, ama bunlar
gliniimiize ulagamanugtir. Aynca, Shogun Iemitsu tarafindan Edo gatosu-
na giinegin dogusunu resimlemekle gorevlendirildigi de anlatiimaktadur.

Resimlenini kimi zaman "Musashi" miihniyle damgalanusg, bazen de
yazarlik adi (Niten"i kullannugtir. Niten "Iki Cennet" anlanuna gelir ve
kimi yazarlarca her iki elinde yukan kaldirdig kiliglara igaret ettigi ileri
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siinilmiigtiir. Bazi yerlerde "Niten ryu", bagka yerlerde de "Enmei ryu" (te-
miz gember) adi verilen okullar olugturdu.

"Tiim mesleklerin Yollanni incele," diye yaziyordu, kugkusuz, yaptif
da bu olmugtur. Yalnizca biiyiik kilig iistadlanm degil, rahipleri, stratejist-
leri, sanatgilan ve zanaatkdrlan da inceleyip, bilgilerini siirekli geligtinne-
ye, genisletmeye ¢abaladi.

Musashi Kendo'nun gegitli yonleri iizerinde acemilerin baglangi¢ dii-
zeyinde, Kendo ustalanmnsa daha yiiksek bir diizeyde okuyabilecegi tarz-
da irdelemigtir. Bu yalmizca askeri strateji igin degil, plan ve tak tiklere
gereksinim duyulan her alan igin gereklidir. Japon isadamlan Go Rin No
Sho’yu is uygulamalannda bir rehber olarak deferlendinnis, satig kam-
panyalannt askenri harekatlar gibi planlayarak aym enerjik yéntemlere .
bagvurmuglardir. Tipki son derece acimasiz bir adam gibi géziken, ama
diinistge bir ideali mantiksal olarak izleyen Musashi gibi, basanl isa-
damlan da, pekg¢ok kigice vicdansiz olarak degerlendiriimektedir.

Dolayistyla Musashi’nin yaganu onagag savas alanlanyla oldugu
kadar, yinninci yiizyilla da ilintilidir ve yalmz Japon ulusuna degil, tiim
wluslara seslenir. Samnm temel esinini "algakgoniilliilitk ve zorlu galig-
ma" olarak oOzetlemek nuimkiindiir.

VICTOR HARRIS
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Resim 11:

Musashi’den ¢ini miirekkebiyle yedi
talih tanrisindan biri olan Hotei gizimi.
Hotei’nin, tiim varini yogunu igeren bir
cuval sirtinda, ve bir asa elinde, tiim
lilkkeyi dolagan Cinli bir rahip oldugu
soylenir. "Hotei Oshu" (cuval ve asall
rahip) olarak taninmistir. Muromachi
-1390-1600 arasi— déoneminden bu
yana, bir biitiinliik gériinimii olan
Hotei, pekgok Zen rcsim okuluna konu
olmustur. Uzerindeki siir, Kyoto’daki
Tenryuji tapimaginin 207. basrahibi
tarafindan yazilmig, Musashi’nin
resmini dven bir sarkidir. Siir sdyledir:

Rahip yamag kendini unutmus.
Ogle vakti, iki eli lizerinde uyukluyor,
Cuval ve asa diiglincelerinin diginda,
Cenneti diiglerken bir ¢ighk bile
uyandiramaz onu.

Kensan ge yano zuienshi san.



Resim 12:

Musashi’den, kuslarin kavgasin
izleyen Hotei, ¢ini miirekkebi.
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Resim 13: Musashi’den bir kii¢ muhafazasi. Desende bir yayin bahfyla bir
sukabag1 betimlenmistir.

Resim 14: Musashi’den, bir kilig¢ muhafazasi.

Resim 15: Musashi’den metal bir kihg kini. Desende ayin sudaki savkina uza-
nan uzun kollu bir maymun betimlenmektedir.
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Resim 16 a:
Musashi’den, erik agacinda giivercin,
¢ini miirekkebi.
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Resim 17 a ve b:
Bir ¢ift paravan. Desenler Musashi’ye aittir.
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Resim 18:
Musashi’den, daldaki 6riimcekkusgu.
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Resim 19:
Musashi’den karabatak, ¢ini miirekkebi.
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Resim 20: Musashi’nin "Senki" (Savag Ruhu) yi betimleyen hatti.
Hatta "Ay, soguk irmaktaki ayna“ denmektedir.
Resim 21: Musashi’den Daruma (Bodidharma) ¢izimi, ¢ini miirekkebi.
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Resim 22:

Musashi’den Fudo Myoo, tahta oyma.
Fudo (Kimiltisiz) iirkiing yiizlii tarafsiz
yargig ve kotiiliigiin cezalandiricisidir.
Sag elinde kotiiliigii baglamak iizere
bir ip, sol elinde de bir kiligla

alevlerin ortasinda oturur. Burada
Fudo "In" (Yin) ya da "Hasso"

(sekiz evre) olarak bilinen Kendo
tutumuyla, kilicim iki eliyle kavramustir.
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BES CEMBER KITABI
GO RIN NO SHO
Miyamoto Musashi
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GIRIS

Ni Ten Ichi Ryu denilen stratcji1 Yolu’'nu? yillardir 6gretiyorum
ve simdi ilk kez yazih olarak agiklayacagim. Kanei’nin yirminci yilinin
(1645) onuncu aymn ilk on giinii i¢indeyiz. Gékyiizﬁne3 sayg1 sunmak,
Kwannon'a® dua etmek ve Buddha’nin oniinde secdeye varmak iizere
Kyushu’da Higo Twato’su dagina ¢ekildim. Harima bélgesinden savas-
¢1 Shinmen Musashi No Kami Fujiwara No Genshin’im ve altmig yagin-
dayim.

Yiiregim, gengligimden ben strateji Yolu’na egilim duymaktayd.
flk dilelloma onii¢ yasimdayken girisip Shinto okulundan bir stratejisti,
Arima Kihei’yi5 altettim. Yetkin bir stratejist olan Tadashima Akiya-
ma’y: yendigimde, onalti yasindaydim. Yirmibir yasinda baskente gidip
cok gesitli stratejistlerle karsilashm ve higbir dogiisiimde yenilmedim.

‘Bundan sonra bolge bolge dolasip gesitli okullardan stratejistlerle
kargilagtim ve altmig kadar dogiise girmeme kargin higbirini kaybetme-
dim. Bu, oniig ild yirmisekiz-yirmidokuz yaslarim arasinda oldu.

(1) Swrateji : "Heiho" askeri strateji anlamina gelen Cince kokenli bir sozciik-
tiir. "Hei" asker, "Ho" ise yontem ya da bigim anlamina gelir.

(2) Yol : Yol, Japonca okunusta "Michi", Cince’de ise "Do" olarak okunur.
Cince "Tao" ya denktir ve savas¢inin tiim yasam, kilica baghligi, Tokuga-
wa sisteminin Konfiigyiis esinli biirokrasisindeki yeri anlamina gelir. Koz-
mosa agilan yoldur; sanat¢1 ya da rahibin uymasi gereken bir dizi etikten
cok, Yol'u gosteren Tanrr’nin kutsal ayakizleridir.

(3) Gokyiiziine sayg : "Ten" ya da gokyiizii Shinto dini anlamina gelir. -iki ka-
rakteri, "Kami" (Tann) ile "Michi" (Yol)’yi birlestiren- Shinto Japonya’nin
eski dinidir. Shinto’da pek ¢ok ilah, celik ve maya, yer ve sanayi vd. tanri-
laryla, imparatorluk soyunun atalar1 olan ilk tanrilar vardir.

(4) Kwannon : Budizm’in merhamet tanri(ca)si.

(5) Arima Kihei : Shinto okulundan. Bkz not 15.
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Otuzuma geldigimde, gegmisime bir goz attm. Onceki zaferle-
rim, stratejide ustalasmis olmamdan kaynaklanmiyordu. Belki dogal
bir yetenek, ya da yazgimin buyruguydu, ya da baska okullarin stratejile-
rinin zaaflan nedeniyleydi. Ondan sonra gece giindiiz ilkeyi arastirma-
ya koyuldum ve elli yagima geldigimde, strateji Yolu’nu kavradim.

O giinden bu yana da herhangi belirli bir Yolu izlemeden yasa-
dim. Ve strateji sayesindedir ki sanatlarimi ve yeteneklerimi hayata ge-
cirebildim - ve tiim bunlar bir hocamn yolgostericiligi olmaksizin yap-
tim.% Bu kitabi kaleme alirken Buddha yasasindan, Konfiigyiis’'iin 6gre-
tilerinden, eski savag giinliikklerinden ya da savag taktiklerine iligkin ki-
taplardan yararlanmadim. Fircarmi elime alip Gokyiizii yolu ve Kwan-
non’da yansidig1 sekliyle Ichi okulunun gergek ruhunu’ agiklamaya ko-
yuldum. Onuncu ayin onuncu giiniiniin gecesi, kaplan saatindeyiz.?

(6) Tum bunlan bir hocanin yolgostericilifi olmaksizin yaptim: Muromachi
doneminde kurumsallagmig sanat gelenekleri, derece, ehliyet ve kidem sis-
temleri vardi, bunlar Tokugawa biirokrasisinin yonetiniinde siirdiiriilmiig
ve olasibkla daha da kat1 bir bicimde uygulanmigtir. Musashi gesitli okul-
larda ¢esitli sanatlar1 6grenmis ama aydinlanmasindan sonra kendi 6greni-
mini yiiriitmiis ve geleneksel rehberlikten ayrilmistir. Bosluk kitabindaki
son sozciikleri goyledir: "Bundan sonradir ki seyleri genis anlamiyla diisiin-
meye baslayacak, Boslugu Yol olarak kavrarken, Yol’'un da Bosluk oldu-
gun u goreceksin."

(7) Ruh : "Shin" veya "Kokoro", "yiirek", "can" ya da "ruh" olarak gevrilmistir.
Duygulanim, tarz olarak da anlagilabilir. "Kili¢ samurai’'in canidir," sikca
soylenegelen bir deyistir.

(8) Kaplan saati : Yillar, aylar ve saatler, eski Cin Zodyak zaman sistemine
gore adlandiriimigtir.
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TOPRAK KIiTABI

" Strateji savas¢imn zanaatidir. Komutanlar bu zanaati hayata gegir-
meli, birlikler, bu Yol’u bilmelidir. Giiniimiiz diinyasinda strateji Yo-
lu’nu gergekten anlayan savaggn yoktur.

Cesitli Yollar vardir. Buddha’nin yasasiyla sclamet Yolu, ogren-
me yolunu yonlendiren Konfiigyiis Yolu, bir tabibin sagaltma Yolu, oza-
mwn Waka? yolu, ¢ay,° okeuluk,!! ve daha pekeok sanat ve beceri var-
dir. Herkes egilim duydugunu uygular.

Savasqininki ise ikili kalem ve kilig Yolu'? oldugu ve her iki Yola

(9) Waka : Otuzbir heceli siir. Sozciik "Japonya’nin sarkisi" ya da "Uyumlu
Sarki" anlamina gelir.

(10) Cay : Gay igimi, tipki kihgla dogiis gibi, okullarda 6grenilir. Ozde kiigiik
bir odada, birkag kisi arasinda yalin, ince kurallara dayah bir ayindir.

(11) Okguluk : Yay Nara ve Heian donemlerinde samurai’in esas silahiyds, ki-
li¢ sonradan 6n plana ¢ikmistir. Okculuk da cay ve kilig gibi bir ayin ola-
rak uygulanir. Savags tanris1 Hachiman sik stk bir okgu olarak betimlenir
ve yay, tanrilarin geregleri arasinda sikca rastlanan bir silahtir.

(12) Kalem ve kilig : "Bunbu Ichi" ya da "Kalemle kilicin uyumu"” firgah hatlar-
da sikga betimlenmistir. Tokugawa doneminde geng¢ erkekler yalmzca
Cince klasiklerin yazimi ve kili¢ oyunlarinda egitilirlerdi. Kili¢ ve kalem,
Japon soylularinin yagamini doldururdu.
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da egilimi olmasi gerektigi soylenir. Bir insanin dogal bir yatkinlig:
yoksa dahi, Yol’un her iki kesimine de siki siki sarilmakla savaggi ola-
bilir. Genelde soylemek gerekirse, savasgimn Yolu oliimii kararlica ka-
bullenistir.’> Gorev bilinci ya da utang nedeniyle yalmzca savasgilarin
degil, rahiplerin, kadinlarin, koylillerin, ve daha asag: insanlarn 6ldii-
gii dogru olsa da, bu farkli birgeydir. Savasgi insanlan altetme iizerine
temellenen strateji Yolu’nu ogrendigi igin, farkhidir. Kisilerle kilig do-
giistiiriirken ya da savaslara katilirken, kendimize ve efendimize !4 giic
ve iin kazandirabiliriz. Stratejinin erdemi budur.

(13) Okiimii kararfica kabullenis : Bu fikir, Yamamoto Tsuunenori ve Nabeshi-
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ma Han ya da giiniimiiz Saga’sindan birka¢ samurai’in onyedinci yiizyil-
da yazdifs Ha Gakure ya da "Gizli Yapraklar" da agklanan felsefcde
ozetlenebilir. Tokugawa’lar yonetiminde Konfligyiis esinli sistemin dayati-
lan mantif) samurai arasinda istikirar saglamisti, ama ayni1 zamanda Bus-
hido’nun kimi yonlerinin zaafa uframasim da getirdi . Gerck samurai,
gerckse komutanlarin disiplini gevsedi. Yamamoto Tsuncnori yillarca Na-
veshima Han’in aBas1 Mitsushige’ye damigmanlik yapmist1 ve efendisinin
oliimii Uzerine, geleneksel tarzda ailesiyle birlikte intihar etmek istemisti.
Bu tiir intihar yeni yasalarla kesinlikle yasaklanmig oldugundan, Yama-
moto liziintli icinde Nabeshima Han’in sinirmna gekildi. Burada ayni du-
rumda birkag kisiyle karsilagip, birliktc Bushido’nun ¢okiisii olarak gor-
diikleri bu duruma karg: bir agit kaleme aldilar. Elestirileri, Mushido’-
nun yagam siiresi icinde Japonya’nin degisen yiizii konusunda aydinlatici-
dir: "Bir savasg icin, savagginin Yolu’na (Bushido) bagh kalmaktan bag-
ka yol yoktur. ‘Savagginin Yolu nedir? sorusunu gabucak yanitlayabile-
cek pek az kimse vardir. Ciinkii onu yiireklerinde bilmemektedirler. Bun-
dan, Savagginin Yolu’nu uygulamadiklarin gorebiliriz. Savagginin Yolu’y-
la 6lim kastedilmektedir. Yagsamla 6lim arasinda bir se¢im sézkonusu
oldugunda, o6liimii secmek demektir. Bundan fazla bir anlam ifade et-
mez. Seylerin igine niifuz edebilmek, kararli olmak, demektir. ‘Niyetlerini
gerceklestirmeden 6lmek, yararsizca 6lmek demektir,” gibi deyisler, giic-
siiz Kyoto, Osaka Bushido’suna 6zgiidiir. Yagsam ve 6lim segenekleriyle
kars1 karsiya kaldiklarinda, 6zgiin plana uyma konusunda kararsizdirlar.
Yasamay: herkes ister. Akillarinda hayatta kalmay: bulundurarak kuram-



lar olusturuyorlar. ‘Niyetinde bagariya ulagmayan kisinin yagamaya de-
vam etmesi korkakliktir,’ deyisi kalpsiz bir tamimdir. Yenilince 8lmenin
ise yaramaz bir 8lum olduBunu ileri sirmek, deli bir gdristiir, Bu utang
verici birgey degildir. Savasqnin Yolu'nda yapilabilecek en 8nemli seydir,
Ruhunu sabahtan aksama doBru tutup 8lim fikrine uhgabilirsen, 8lim-
de kararh olabilirsen, ve kendini bir ceset olarak girebilirsen, ve bdyle-
likle de Savagqnin Yolu'yla biltinlesebilirsen, yasamdan yenilgi olasiif
olmadan gegebilir, gbrevini tam olarak yerine getirebilirsin.

"Hizmetkdr, efendisinin igi konusunda diristge diisinmelidir. Bdy-
lesi bir kigi, yetkin bir gdrevlidir. Bu evde milkemmel centilmen kusakla-
r1 yetismistir ve sicak sevecenlikleri hepimizi... tim atalarumizi derinden
etkilemistir. Bunlar bedenlerini ve ruhlarini efendileri igin teslim etmek-
ten gekinmezlerdi.

"Dahasi, evimiz bilgelik ve teknik beceri bakimindan da yetkindir.
Bu, bizim yararimiza kullanilabilse ne bilyitk mutluluk olur.

"En esneklikten uzak, timilyle yararsiz bir adam dahi, yalnizea efen-
disinin refahin disinmekle yetinse, bagka higbir sey yapmasa da, gliveni-
lir bir hizmetkér olur. Yalnizca bilgeligin ve teknolojinin pratik yararlari-
ni dilslnmek, bayagiliktur,

"Baz1 insanlar apansiz esinlere agkurlar. Bazilariysa hizh digine-
mez, uzun uzadiya diiglindilkten sonra yanita varabilirler. Konunun ru-
huna indigimizde, insanlarin dogal yatkinhklar: farkh du olsa, Dért Ant
gdzninde bulundurarak, dislincen kendi refahinin zerine qktiinda,
onu agtifinda, disiinceden bugimsiz olan bilgelik qikar ortaya. Seyleri de-
rinlemesine dusiinen kisi, gelecefi dikkatle gdzdninde bulundursa da,
genellikle kendi refahini diglinecektir. Bdylesi kotll diglinmenin sonu-
cunda da yalmzca kotll eylemlerde bulunacaktir. Aptal insanlarin gogu-
nun kendi refahlarindan 6tesini disiinmeleri gok zordur,

"Dolaystyla, bir ise girigti§inde, baslamadan dnce niyetlerini Dort
Ant Uzerinde topla ve bencillii ardina koy. O zaman basarisizlia ugra-
yamazsin. .

"Dort Ant : Savagq Yolu'na iligkin olarak asla geg kalma. Efendine
yararli ol. Ebeveynlerine saygih ol. Sevginin ve Uziintlnln 8tesine geg:
insanin iyiligi igin varol,

(14) Efendimiz : Kendileri igin d0gtsmek Uzere samurai caligtiran daimyo'ya
gonderme (bir dnceki nota bakniz.)
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Strateji Yolu

Cin’de ve Japonya’da Yol’un uygulayicilan "strateji ustalan” ola-
rak bilinir. Savascilarin bu Yol’u 6grenmesi gereklidir.

Son zamanlarda diinyada stratejist olarak geginen insanlar ¢ikmis-
tir ortaya, oysa bunlar genellikle eskrimcilerdir. Hitachi bolgesindeki
Kashima Kantori tapmaklarmm15 bekgileri tanrilardan aldiklar ders-
lerle bu Ogreti iizerinde temellenen okullar olusturmus, ve iilkeden iil-
keve dolasarak insanlari egitmiglerdir. Stratejinin son zamanlarda ka-
zandig1 anlam, budur.

Eski zamanlarda strateji On Yetenek ve Yedi Sanat arasinda, ya-
rarli bir uygulama sayilirdi. Sanat oldugu kesindi, ama yararh bir uygu-
lama olarak yalmzca eskrimle sinirlandirilmig degildi. Eskrimin ger-

cek degeri, eskrim tekniklerinin sinirlan iginde gorillmemelidir.

Diinyaya baktigimizda, satilik sanatlar goriiriiz. Insanlar kendi
benliklerini satmak igin geregler kullanmaktadirlar. Findik ve gigekte
oldugu gibi, findik, cicekten daha az degerli addedilmeye baglamistir.
Benzer sekilde, strateji Yolu'nda, Yol’u dgretme ve 0frenme, ¢igegin
agmasini hizlandirmak iizere, teknigin renklendirilmesi ve sergilenme-
siyle iligkilidir. "Bu Dojo"dan ve "O Dojo"dan16 sozediliyor. Kar pesin-
de kosuyorlar. Bir zamanlar biri, "Olgunlasmamus strateji iiziintii kayna-
gidir," demisti. Bu, dogru bir deyisti.

(15) Koshima Kantori tapmakian : Ozgiin Kendo okullar1 Shinto tapinaklarin-
da korunan geleneklerde bulunabilir. Okul atalarinin ¢ogu, Kashima ve
Kantori tapinaklarinin héla bulundugu, Tokyo yakinlarindaki Kanto bol-
gesinde gomiiliidiir. Musashi’nin onii¢ yagindayken o6ldiirdiigii samurai,
Arima Kihei, tapinaklara bagh Shinto okulundan bir kihig d6giisciisiiydii.
Yagu okulu, Kashima tarzindan tiiremisti. Shinto, giindelik yasamda bir
sanayi diniydi, ve Kashima ve Kantori tapinaklarinda tapinilan Savag
Tanrilarr'na, Shinto okulunun giindelk uygulamasi olarak bugiin de tapi-
nilmaktadir.

(16) Dojo : "Yol yeri", birseyin 6grenildigi yer anlamina gelir.
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insanlarin hayattan gegcip gitmeleri dort Yol’'dan!” olur: soylular,
ciftgiler, zanaatkarlar ve tacirler.

Ciftcinin Yolu. Tarim araglar1 kullanarak mevsim degisikliklerini
izler ve ilkbahardan sonbahara doniigiimii izler.

fkinci yol, tacirin yoludur. Sarap imalcisi malzemesini toplar ve
hayati kazanmak igin onlardan yararlanr. Tacirin yolu daima kazang
saglayarak yagsamaktir. Tacirin Yol’u, budur.

Usgiincii olarak, kendi Yol’unun silahlarini tagtyan soylu savasc ge-
~ lir. Savaggimin Yol'u, silahlarinin erdeminde ustalagmaktirs Bir soylu ki-
si eger stratejiden hoslanmiyorsa, silahlarinin yararim da degerlendire-
meyecektir; dolayisiyla, bundan biraz zevk almas1 gerekmez mi?

Dérdiincii olarak zanaatkérin Yol’u gelir. Marangozun yolu'® ken-
di araglariu kullaninada yetkinlesmek, oncelikle planini gergege uy-
gun olgiilerde gikartip, sonra igini plana uygun olarak yiiriitmesinden
gecer. Soylu kisinin, ¢ift¢inin, zanaatkarin ve tacirin dort Yol’u bunlar-
dir.

Marangozun Yol'unun Stratejiyle Kiyaslaninasi

Marangozlukla kiyaslama, evlerle bagintilar araciligiyla olur. Soy-
lulugun evleri, savascilarin evleri, Dort evw, evlerin yikilmasi, evlerin
yiikkselmesi, evin tarzi, evin gelenegi, ve evin adi. Marangoz yap: igin
bir ana plan kullamr, strateji Yol’'u da bir sefer plamina sahip olmasi

(17) Dért Yol : Japon toplumundaki dort sinifin agiklamasi igin ingilizce’yc ce-
virenin onsiiziine bkz.

(18) Marangoz : Japonya’da, Musashi’nin digumundan birkag kusak once ya-
pilmaya baglanan bilyiik satolarin duvarlan diginda biitiin yapilar, ahsap-
t1. "Marangoz", mimar ve ingaat¢i anlamina gelmektedir.

(19) Dort ev : Heian doneminde Japonya’yr yoneten Fujiwara ailesinin dort
kolu vardi. Ayrica dort degisik cay okulu vardir.
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bakimindan bunu andinr, Efier savag sanatim 6grenmek istiyorsan, bu
kitab iyi incele. Hoca ineye, ofrenci iplige benzer, Siirekli alistirma
yapmalisin,

Marangozbasi gibi, komutan da dofanin kurallarini, iilkenin kural-
larmu ve evlerin kurallarim bilmelidir. Ustabagimn Yol’u, budur. Ma-
rangozbagi kulelerin ve tapinaklarin mimari kuramin, saraylarin plan-
larin bilmeli ve evleri yilkseltmek igin iggiler kullanmalidir, Marangoz-
baginin Yol’u, bir savagg evinin komutanin in Yol’una benzer,?

Evlerin ingatnda, ahsap secimi yapilir. Digaridan gérillen siitunlar-
da diz, budaksiz kereste, i¢ siltunlardaysa diiz ve az budakh kereste
kullanilir, Esikler, kapt lentolar, kapilar ve sirme kapilarda?!, pek
saflam olmasa da, en giizel goriniigli kereste kullanihir. Budakh ve
yamru yumru da olsa, saglam keresteler ingaatta daima gozle gorillme-
yen yerlerde kullanilabilir, Gilgsiiz ya da budakh kereste ise, dnce iske-
le kurulurken kullanilir, sonra da yakilir.

Marangozbagi adamlarina gorev dafiimim yeteneklerine uygun
olurak yapar. Dogemeciler, siirme kap: imalatcilan, esik ve lento usta-
lan, tavan iggileri gibi. Az yetenekli olanlar zemin kiriglerini yerlesti-
rir, yeteneksizler de takozlan yapar ya da bagka islerle ugragir. Eger
marangozbagi adamlarini iyi tanir ve yeteneklerine gore kullanirsa, or-
taya cikan eser, giizel olacaktir,

Marangozbagi adamlarinin yetenek ve sinirlarimi gézoniinde bulun-
durmal, siirekli aralarinda dolugmali ve akla aykiri higbir sey isteme-
mclidir onlardan. Moral ve ruh durumlarini izlemeli, ve gerektiginde
cesaret verici olmay: bilmelidir. Strateji ilkesinde de durum boyledir,

(20) Savage: evi : Tarihinin buylk bdluminde Japonya Uzerinde denctim sahi-
bi olan savageq ailelerin, her birinin kendi komutam olan, $zcl ordular
bulunmaktayd.

(21) Sdmne kapilar : Sirme kapilar, portatif duvar ve kepenkler Japon mima-
risinde sik¢a kullanilan dgelerdi. Portatif ahgap kepenkler pencerelere ge-
celeri ya da kot havalarda tukilirds,
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Strateji Yolu

Marangoz, tipk: asker gibi, kendi araglarim kendi biler.”2 Malze-
mesini arag kutusu i¢inde yarunda tagir ve marangozbagimun talimati al-
tinda ¢aligir. Kazmayla siitunlar ve kemerleri yapar, planyayle doseme
tahtalarnim ve raflan bigimlendirir, incecik kafesler agar, oymalar ya-
par ve ustaligimn elverdigince temiz ve ince ¢ahigir. Marangozlarin hii-
neri budur. Marangoz ustalagip da olgiileri anlamaya basladiginda, bas-
marangoz olur.

Marangozun basarisi, iyi kesen aletleriyle, kiigitk sunaklar,2 yazi
masalan, masalar, kagit fenerler, ekmek tahtalar ve kiip kapaklar ya-
pabilmesidir: Bunlar marangozun uzmanhgidir . Aym durum askerler
i¢in de sozkonusudur. Bunun iizerine uzun uzun diisiinmen gerek.

Marangozun basarisi eserinin ¢arpik ¢urpuk olmamasinda, mente-
selerin birbirini tutmasinda, ve uglarin birbirine denk diigmesindedir.
Buy, igin cn 6nemli yanidir,

Eger bu Yol'u 6grenmek istiyorsan, bu kitapta yazilanlar: bir bir
ele al. Yeterince arastirma yapmalisin.

Bu Strateji Kitabindaki Bes Kitabin Anahatlari

Yol beg kitap halinde gésterilmi§tir,24 bunlarin herbiri farkl bir

(22) Marangoz, tipki asker gibi kendi araglarini kendi biler : Japon kiliglarinin
bilenip cilalanmasi bugiin yalnizca uzmanlarca yapilan bir istir, ama bu
sanat savaglar ¢caginda daha yaygindi. Eger bir kili¢ iyi cilalanmamigsa ve
agz iyi bilenmemisse, ¢ok keskin bir silah dahi olsa, iyi kesemez.

(23) Kiigiik sunaklar : Her Japon evinde Shinto tanrilarina ayrilmig kiiciik su-
naklar bulunur.

(24) Bes kitap : Go Rin No Sho beg ¢ember kitabr anlamina gelir. Budizm’in
"Go Dai'y1 (Bes Biiyiikler), kozmosu olusturan bes unsurdur: toprak,
su, ates, riizgar ve bosluk. Budizm’in "Go Rin"i (Bes Cember) insan be-
deninin beg kismidir: bag, sol ve sag dirsekler ve sol ve sag dizler.
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yone iligkindir. Bunlar Toprak, Su, Ates, Gelenek (Ri’lzgar)25 ve Bos-
luk®tur.

Ichi okulum agisindan strateji Yol’unun govdesi, Toprak kitabinda
acgiklanimigtir. Yalmzca kilig oynatmakla gergek Yol’u kavramak, zor-
dur. En kiigitk seyleri ve en bilyiikleri, en sig olanlari ve en derinleri
bil. Topraga ¢izilmis diiz bir yol gibi bu ilk kitaba Toprak kitab: den-
mistir.

Ikinci kitap, Su kitabidir. Su temel oldugunda ruh, suya benzer. Su
kabinin scklini alir, kimi zaman bir damladir o, kimi zamansa ofkeli
deniz. Suyun rengi duru mavidir. Ichi okulunun seyleri bu kitapta duru-
lukla sergilcniyor.

Kili¢ oynatmanin ilkelerinde ustalagirsan, bir adamu altettiginde,
diinyadaki herkesi altedebilirsin. Bir adami altetmenin ruhu, on milyon
kisiyi altetmeninkiyle aynidir. Stratejist, tipk: kiigiiciik bir modelden ko-
caman bir Buddha yapar gibi, kiigikk scylerden biiyiikk seyler gikartir.
Bunun nasil yapildigini ayrintilariyla yazamam. Stratejinin ilkesi bir se-
ye sahip olmak, onbin sey bilmektir. Ichi okulunun seyleri yazilidir Su
kitabinda.

Ugiinciisii, Ates kitabidir. Ister kiigiik olsun ister bilyiik, atesin ru-
hu drkiitiiciidiir, muharebelerinki de oyle. Muharebelerin Yol’u adam
adama dogiste de, onbin kisilik savaglarda da aymdir. Ruhun bilyiiyiip
kiigiilcbilecegini gormelisin. Biiyilk olani algilamak, kolaydir; kiigiik
olaniysa zor. Kisasi, ¢ok sayida insanin konum degistirmesi zordur; giin-
kit hareketleri kolaylikla ongoriilebilir. Bireyse kolaylikla fikrini degis-
tirebilir; bu nedenle de hareketlerini ongormek, zordur. Bunu kavraina-
lisin. Bu kitabin 6zii, hizli karar verebilmek igin gece giindiiz temrinler

(25) Riizgar : Japonca’da riizgar: belirleyen harf, ayn1 zamanda "uslup” anlal-
mna da gelir.

(26) Bogluk : Bosluk, ya da Hiclik, diinyevi seylerin yaniltici dogasina isaret
eden Budist bir istilahtr. . :

56



yapmanda yatar. Strajide, ruhunu degistirmeksizin temrini normal yaga-
minn bir pargas: haline getirnren gereklidir. Ateg kitabinda muharcbe-
de dogiis anlatilmaktadir.

Dordiinciisii Riizgar kitabidir. Bu kitap benim Ichi okulum iizerine
degil, bagka staretji okullar1 iizerinedir. Riizgar’dan, stratejinin eski ge-
leneklerini, giiniimiiz geleneklerini ve aile gelencklerini kastediyorum.
Boylelikle diinyadaki staretjileri agiklikla betimliyorum. Bu, gelenck-
tir. @lanm tamimaksizin kendini tanimak zordur. Her Yol’un yan
yollar: vardir. Bir Yol’u ginil giiniine 6greniyorsan ve ruhun yolunu sa-
sirirsa, iyi bir Yol’a uydugunu sanabilirsin, ama gergekte bu hakiki Yol
degildir. Dogru Yol’u izlerken yolunu biraz saptirirsan, sonradan bu bii-
yiik bir sapmaya doniigiir. Bunu kavramalisin. Bagka stratcjiler salt ki-
li¢ oyunlar1 olarak algilanir olmuglardir, bunun boyle olmas: da sagirti-
c1 degildir. Kilig¢ oyununu igermesine kargin, benim stratejimin yarari
ayn bir ilkede yatmaktadir. Gelenek (Riizgar) kitabinda, baska okullar-
da stratejiden ne anlagildigim agikladim.

Besincisi, Bosluk kitabidir. Bogluk’tan basi ve sonu olmayam kastc-
diyorum. Bu ilkeye ulagmak, ilkeye ulagsmamak anlamina gelir, Strate-
ji Yolu, doganin Yoluw’dur. Doganin giiciinii degerlendirip her durumun
ritimini kavradiginda, diiymanm dogallikla vurabilirsin, Tiim bunlar, Bos-
lugun Yolw’dur. Bosluk kitabinda, Yol’'un dogaya uygun olarak nasil iz-
lenecegini anlatiyorum.

Ichi Ryu Ni To (Bir Okul - iki kihi¢) Ad1

Savasgilar, hem komutanlar hem de askerler, bellerinde iki.k111§27

(27) Iki kilig : Samurai kusaklarina kesici yiizleri yukar1 dogru iki kilig takarlar- -
d1. Kisa kilig, yani yoldag kili¢ her zaman kuganilir, uzun ise yalnizca diga-
rnida tasinirdi. Zaman zaman kiliglarin tarzm ve uzunlufunu belirleyen
kurallar konurdu. Samurai’in iki kibg tagimasina cevaz varken, 6biir sinif-
lar, yol kesen haydutlardan korunmak amaciyla tek kili¢ kusanabiliyorlar-
d1 (bkz. Ingilizce’ye cevirenin 6nsozii). Samurai kisa kiliglarini yatarken
basuglarinda tutarlardi, ve her samurai evinin girisinde uzun kiliglar icin
kafesler bulunurdu.
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tasirlar. Eskiden bunlara uzun kili¢ ve kilig denirdi, simdiyse kili¢ ve
yoldas kili¢ olarak biliniyorlar. Nedeni ne olursa olsun, illkemizde bir
savagcinin belinde iki kili¢ tasidifim soylemek yetecektir. Bu, savasgi-
nin Yol'udur.

"Nito Ichi Ryu" her iki kilic1 kullanmamn yararlarim gosterir.

Mizrakla kargl28 disanda taginan silahlardir. Stratejinin Ichi okulu
Yolu 6grencileri bastan itibaren her iki elde kili¢ ve uzun kiligla egi-
tim goriirler. Bu, gergektir: hayatimi feda ettiginde, silahlarini tiimilyle
kullanmig olmalisin. Bunu yapmamak, silahlardan birini ¢ekmeden 6l-
mek, hatalidir.

Eger kilic1 iki elinle tutarsan, saga sola savurmak, zor olur, benim
yontemim, kilic1 tek elde tasgimaktir. Bu mizrak ve kargi gibi biiyiik si-
lahlar icin gegerli degildir, ama kili¢ ve yoldas kiliglar tek elde tagina-
bilir. At sirtinda, diizensiz yollarda ya da bataklik arazilerde, ¢amurlu
piring tarlalarinda, tashk zeminde, ya da kalabalikta dolagirken kilici
iki elle kavramak, zahmetlidir. Uzun kilic1 iki elle kavramak dogru
Yol degildir, eger bir elinde yay ya da mizrak ya da bagka bir silah var-
sa, uzun kilig i¢in yalmzca obiir elin uygun demektir. Ama dilgmam tek
elle bigmek zorsa, o zaman oteki elini de kullanmalisin. Kilici tck elle
kavramak zor degildir; bunu 6grenmenin Yol’u, her iki elde birer uzun
kiligla ¢caliymaktir. Basta zor gelebilir, ama hersey baglangigta zordur.
Yaylar1 germek zordur, kargilar1 tasimak zordur; yaya alistikga gerisin
giiglenir. Uzun kilic1 kavramaya alistiginda, Yol’un giiciinii kazanacak
ve kilic1 iyi kavrayacaksin.

(28) Mizrakla karg : Mizrakla karg1 doviiglerinin- teknikleri kilig dogiisiiniinkii-
lerle aymidir. Mizrak ilkin Muromachi déneminde, 6zellikle de devasa pi-
yade ordularinin silahi olarak gozde haline geldi, sonradan ise Tokuga-
wa doneminde daimyo’nun bagkente gelis ve gidig resmigegistlerinde bir
toren silahina doniigtii. Mizrak kesme ve diirtmede kullanilir, firlatilmaz.

Kargi ve benzeri uzun, kavisli yiizlii silahlar ozellikle siivarilere kar-
s1 etkiliydi ve erkekleri evden uzak olan kadinlarca evlerini koruma ama-
cayla kullanilirdi yayginca. Giiniimiizde de bu sanat genellikle kadinlarca
ogrenilmektedir.
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fkinci kitap, Su kitabinda da agiklayacagim gibi, uzun kilct kullan-
manin kestirme bir yolu yoktur. Uzun kilig genisce, yoldag kilig da gov- -
deye yakin kullamlmahdir. Kavranmas: gereken ilk sey, budur.

Ichi okuluna gore, uzun silahla da kazanabilirsin, kisa silahla da.
Kisacasi, Ichi okulunun ruhu, hangi silahla olursa olsun, silahin boyu
ne olursa olsun, kazanmaktir.

Bir kalabalikla doviigiirken, Gzellikle de tutsak almak istiyorsan,
iki kilig¢ kullanmak daha dogrudur.

Bunlar ayrintih olarak agiklanamazlar. Bir seyden, onbin sey 6gre-
neceksin. Strateji Yol'una ulagtiinda, géremeyecegin higbir sey kalma-
yacak. Siki galigmalisin.

"Strateji"nin iki Harfinin Yararlan

Uzun kilicin ustalarina stratejist denir. Obiir savas sanatlarinda,
yayda ustalasanlara okgu, mizrakta ustalaganlara mizrakg, tifekte?” us-
talaganlara nigsanci, kargida ustalaganlara kargici adi verilir. Ama uzun
kilig¢ Yol'unun ustalarina "uzun kiliggilar" demeyiz, ya da "yoldas kilig-
¢ilar® dan s6zetmeyiz. Yay, tabanca, mizrak ve karg: hep savasgilarin
gereglerinden oldugu igin, kugkusuz stratejinin unsurlaridir. Ama uzun
kilicin erdeminde ustalagmak, diinyay: ve kendini yonetmektir ve bu ne-
denle de uzun kilig stratejinin temelidir. Ilke, "uzun kilig yoluyla strate-
_ji" dir. Kisi uzun kilicin erdemine ulagirsa, on adami birden altedebi-
lir. Bir kisinin on kisiyi altedebilecegi gibi, yiiz kigi bin kisiyi, bin kisi
onbin kisiyi yenebilir. Benim stratejimde bir kisi onbine bedeldir ve bu
strateji savagginin eksiksiz hiineridir.

Savag¢inin Yol'u Konfiigyiisciilik gibi, Budizm gibi, belirli gele-
nekler, sanatsal basan ve dans™® gibi bagka Yol'lar1 icermez. Eger
Yol’u biliyorsan, onu herseyde goéreceksin. Insanlar kendi Yol’larim

parlatabilmeliler.

(29) Tiifek : Japon tiifegi, misyonerlerin lilkeye getirdigi bicimiyle fitilli tiifekti.
Fitilli tiifek, onsekizinci ylizyila dek kullamildi.

(30) Dans : Cesitli dans bigimleri vardir. Yerel kigilerin katildif) ve gok renkli
gecen, ve zaman zaman ¢ok kiginin katildifn harman dansi gibi festival
danslan vardir. Stilize dans hareketleri yapan birkag oyuncunun oynadi-
#1 Noh tiyatrosu vardir. Ayrica yelpaze dansi ve kili¢ dansi da vardur.
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Stratejide Silahlarin Yaran

Silah kullanmanin bir zaman: ve yeri vardir.
Yoldas kili¢ en uygun, dar mekanlarda ya da diismanla yakin do-
viiste kullanilir. Uzun kiligsa her durumda etkince kullanilabilir.

Kargi, savag alaninda mizrak kadar etkili degildir. Mizrakla inis-
yalifi ele alabilirsin; kargi, savuuna silahidir. Tki esit giigte adam ara-
sinda mizrak bir miktar fazladan gii¢ saglar. Mizragin da karginin da
kendi kullanim alanlar1 vardir ama, ikiside dar mekanlara uygun degil-
dir. Bunlar temclde alan silahlaridir.

Her durumda, eger "kapali mekan"3! tcknikleri ogreniyorsan, dii-

siincen daralacak, ve gergek Yol’u unutacaksindir. O zaman da gergek
kargilagmalarda zorluk ¢ckersin.

Yay muharebenin baglarinda, ozellikle de alan muhaberelerinde,
mizrakgilar arasindan ¢abucak atma olanag: sagladigindan, taktik ba-
kimdan giiglii bir silahtir. Ama kugatmalarda ve diigmanin kirk metre-
den daha uzakta bulundugu yerlerde etkin sonuglar vermez. Bu neden-
le giiniimiizde pek az geleneksel okguluk okulu vardir. Bugiinlerde boy-
lesi bir hiinerin pek kullanim alani yok.

Kalelerin iginden kullanildiginda, tiifegin iizerine silah yoktur. Saf-
lar birbirine girigineden 6nce alanda da en iistiin silahtir, ama kiliglar
bir kez ¢atilinca, tiifege yer kalmaz.

Yayin yararlarindan biri, oklar1 ugarken izleyebilir ve buna gore
nisan alabilirsin; oysa tiifek mermisi goriilmez. Bunun 6nemini kavra-
malisin.

Nasil bir atin dayamkl ve kusursuz olmasi gerekiyorsa, ayni gey si-
lahlar igin de zorunludur. Atlar giiglii adimlarla yiiriimeli, kili¢ ve yol-
das kiliglar da gii¢lii kesmelidir. Mizrak ve kargilar agir kullanima da-
yanmikll olmali: yay ve tifekler saglam olmahdir. Silahlar siislii degil,
giiclii olmal.

(31) Kapali mekan teknikleri : Dojo’lar genellikle rakip okullarin merakli gozle-
rinden uzakta pekgok formalite ve ayinin uygulandig: kapali mckanlarda
bulunurdu.
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Silahlar arasinda yegledigin bir tanesi olmamal. Bir silahla fazla-
siyla iglidigh olmak da, onu iyi tammamak kadar kotidiir. Bagkalarim
taklit etmemeli, dogru diiriist kullanabilecegin silahlar1 se¢melisin. Ko-
mutanlarin ve askerlerin sevip sevmeme gibi bir durumlar1 olmamali-
dir. Bunlariiyice ogren.

Zamanlama Stratejidir

Hergeyde bir zamanlama vardir. Stratejide zamanlama gok temrin
yapmadan 0grenilemez.

Zamanlama dansta ya da nefesli veya yayh ¢algilarda da 6nemli-
dir, ¢iinkii ancak zamanlama iyiyse ritm saglamr. Zamanlama ve ritm
askerlik sanatlarinda, yay ve tiifck atmada ve ata binmede de onemli-
dir. Biitiin hiiner ve ycteneklerde zamanlama vardur.

Boslukta da zamanlama vardir.

Savagiin tiim yagamu, gabalan ve ¢okiisiinde, uyum ve uyumsuzlu-
gunda zamanlama vardir. Benzer gekilde, tacirin Yolu’nda, sermayesi-
nin yiikselip diiymesinde de zamanlama vardir. Hersey yitkselme ve
diisme zamanlamasi gerektiric. Bunu ayrimsayabilmelisin. Stratejide
¢esitli zamanlama diisiinceleri vardir. Daha basindan uygun ve ‘uygun-
suz zamanlamayi, ve irili ufakh seyler arasindan, lzh ve yavag zaman-
lamalar arasindan gegerli zamanlamayi, mesafe ve zemin zamanlama-
sin1 da gozoninde bulundurarak, se¢ebilmelisin. Stratejide esas olan,
budur. Zemin zamanlamasim bilmek 6zellikle 6nemlidir, yoksa strate-
jin belirsizlesir.

Muharebeleri, diimanlarinin zamanlamasim bilip beklemedikleri
bir zamanlama kullanma hiinerinden kaynaklanan Bosluk zamanlama-
siyla kazanabilirsin.

Kitaplarin besi de, temelde zamanlamayla ilgilidir. Tim bunlar:
kavrayabilmek igin yeterince temrin yapmalsin.

Yukarida verilen Ichi okulu stratejisini gece giindiiz uygularsan,
ruhun dogal olarak genisler. Genis olgekli strateji ve diinyada ogreti-
len yiizyiize dpgiis stratejisi, boyledir. Ve ilk kez bes kitapta, Toprak,
Su, Ates, Gelenek (Riizgar) ve Bosluk kitaplarinda kayda gegti. Strate-
ji 0grenmek isteyenlere, benim Yol’um bu:
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. Diiriist diigiinceden sapma.

. Ogrenme, temrindedir.

. Her sanatla tanis.

. Biitiin mesleklerin Yol'lanni 6gren.

. Diinyevi konularda kazangla kayib:1 ayirdet.

. Herseye iligkin sezgisel yarg: ve anlayigin olsun.
. Gorillemeyen seyleri algila.

. En kiigiik ayrintiy1 dahi 6nemse.

. Yaran olmayan higbir sey yapma.

O 00NN W R

Bu genis ilkeleri yiiregine isleyip strateji Yol’'unda temrinde bulun-
mak 6nemlidir. Eger olaylara genis bir agiyla bakmiyorsan, stratejide
ustalagman, zor olur. Bu stratejiyi edinir ve dgrenirsen, yirmi-otuz diis-
man kargisinda dahi yenilgiye ugramazsin. Ve baglamak igin herseyden
once, yiiregine stratejiyi islemeli, ve Yol’a agikyiireklilikle sarilmali-
sin, Insanlan kavgada gercekten yenmeye baglayacaksin ve goziinle ka-
zanabilir hale geleceksin. Yine temrinle kendi bedenini 6zgiirce denet-
lemesini, insanlan bedeninle altetmesini 6greneceksin ve yeterli tem-
rinle, ruhunla aym anda on kisiyi altedebileceksin. Bu noktaya ulagti-
ginda, yenilmezlik mertebesine erigmis olmaz misin?

Dahasi, genis olgekli stratejide, iist cok sayida alti ustalikla yone-
tebilecek, dogruluktan aynlmayacak, iilkeyi yonetip halki yoneticinin
disiplinini korumak iizere esirgeyecektir. Eger ruhu yenilmez kilacak,
kigiye destek olacak ve onur kazandiracak bir Yol varsa bu Strateji Yo-
lv’dur.

Shoho (1645)’nun ikinci yili, besinci ay, onikinci giin. Teruo Maga-
nojo

SHINMEN MUSASHI

(32) Teruo Magonojo : Bazen Teruo Nobuyuki adi da verilen, Musashi’nin
Go Rin No Sho'’yu ithaf ettifi dgrencisi.
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SU KIiTABI

NinTen Ichi strateji okulunun ruhu suda temellenir ve bu Su Kita-
bi Ichi okulunun uzun kilig bigimini alan zafer yontemlerini agiklamak-
tadir. Dil Yol’u ayrintilariyla agiklamaya yeterli degildir, ama sezgisel
olarak kavranabilir. Bu kitabi incele, her sozciigii okuduktan sonra iize-
rinde diigiin. Anlam: gevsekge yorumlarsan Yol’da yanilirsin.

Strateji ilkeleri buraya tekil dogiis terimleriyle yazildi ama genis
diisiiniip onbinlerin katildig1 muharebelerin kavrayigina erigmelisin.

Strateji Yol’dan biraz sasman durumunda sapmaya ugrayip kotii
yollara diisecegin igin, bagka seylerden farklidir. Bu kitab1 yalmzca
okumakla yetinirsen, strateji Yolu'na erisemezsin. Yalnizca okuyup
gecme, ya da ezberleyip taklit etme, ama ilke yiiregine islesin ve bun-
lar1 bedeninde 6ziimle.

Stratejide Ruhsal Durum

Stratejide ruhsal durumun normalden farkli olmamali. Hem dogiis-
te hem de giindelik yasaminda kararli ama sakin olmalisin. Durumlar
gerilimsiz kargila, ama tedirginlik olmasin, ruhun dingin, ama onyarg-
s1z olsun. Ruhun dingin oldugu zamanlar dahi bedenini gevsetme; bede-
nin gevsedigindeyse ruhunu koyverme. Bedenin ruhunu etkilemesin, ru-
hun da bedenini. Ne cansiz ol ne de asin canh. Cogkulara kapilmig bir
ruh da giigsiizdiir, bitkin bir ruh da. Diismanin senin ruhunu okumasina
firsat verme.

Ufak tefek insanlar iri yar1 insanlarin ruhunu iyice tammalidir, iri
yan insanlar da ufak tefek olanlannkini. Boyun ne olursa olsun, kendi
bedeninin tepkilerine kapilma. Agik ve kisitlanmamusg bir ruhla, olgula-
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ra yitksekten bak. Bilgeligini ve ruhunu egitmelisin. Bilgeligini zengin-
lestir: adaleti 6gren, iyiyle kotilyi ayird et, farklh sanatlarin Yol’larim
bir bir incele. Insanlar tarafindan aldatilamaz hale geldiginde, strateji-
nin bilgeligine erigmig olacaksin.

Stratejinin bilgeligi bagka seylerden farklidir. Ruhunu istikrarh ki-
labilmek igin, savag alaminda sikigtirilmig dahi olsan, durmaksizin bu
strateji ilkelerini aramalisin. '

Stratejide Durusg

Bagin hep dik olsun; boynunu egme, basim yukan kaldirma ya da
yana gevirme. Alnin ve gozlerinin arasi kirigik olmamali. Gozlerini yu-
varlama ya da kirpistirma, ama hafifce kis. Yiiz hatlarin derli toplu ol-
sun, burnunu diiz tut, burun deliklerin hafif aralik olsun. Ense ¢izgini
diiz tut, sag ¢gizgine ve benzer sekilde omuzlarindan agagiya biitiin gov-
dene dirilik kat. Her iki omuzunu da kis ve kalgalarim ¢ikartmadan diz-
lerinden parmak uglarina dek bacaklarina kuvvet yiikle. Karnina, kal-
calarimi kivirmayacak sekilde destek ol. Yoldas kilicimi belinde midene
dogru tak, oyle ki, karnin digar1 ugramasin.

Biitiin strateji bigimlerinde dogils durusunu giindelik hayatta da
stirdiirmek ve giindelik durusunu dogiis durusu haline getirmek gerekli-
dir. Bunu iyi aragtirmalisin.

Stratejide Bakig
Bakig genig ve enli olmal. Bu ikili "Duyumsama ve Goriig" bakisi-
dir. Duyumsama giiglii, goriigse zayiftur,

Stratcjide uzaktaki seyleri yakindaymg gibi, yakindakileri de uzak-
ta gibi gormek, Onemlidir. Stratejide diigmanin kiliciu tammak ve
onun anlamsiz hareketlerinden etkilenmemek, 6nemlidir. Bunu belle-
melisin. Tekil dogiiste de, genis 6lgekli muharebede de bakis, aymdir.

Stratejide gozkiirelerini oynatmadan her iki yana da bakabilmek
gereklidir. Bu yetenegi ¢ok ¢abuk kazanamazsin. Burada yazilanlarn
ogren, bu bakis1 giinlilkk yasaminda edin, ve ne olursa olsun, degistir-
me.
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Uzun Kilici Tutmak

Uzun kilic1 bag ve isaret parmagimn ugarcasina, orta parmaguun
nc siki ne gevsek, ve son iki parmagimn da siki kavrayisiyla kavra. El-
lerinde hareket olmamasi gerekir. Diigmaiun bigerken tutugun degis-
memeli ve ellerin "korkmamali". Diigmaninin kilicin1 yana iterken, sa-
vustururken, ya da asagiya dogru zorlarken bag ve orta parmagindaki
duyguyu biraz degistirmelisin. Herseyden onemlisi, diismani, kilici kav-
radigin tarzda bigmeye kararli olmahisin,

Dogiis ve kilig deneme™ kavrayigi, aymdir. "Adam-bi¢gme-kavrayi-
s1" diye birgey yoktur.

Ben genellikle uzun kiligta olsun, ellerde olsun sabitlikten hoslan-
mam. Sabitlik, 6li bir el demektir. Esneklik canl bir eldir. Bunu aklin-
da tutmahsin.

Ayak Oyunlar134

Parmakuglarin ugarcasina devinsin, ama topuklarinla yere saglam
bas. Ister hizhi hareket et ister yavag, adimini ister genis tut, ister dar,
ayaklarin daima normal yiirilyiiste oldugu gibi hareket etmeli. Ben "sig-
rayan ayak", "ugan ayak" ve "sabit adimlar" denen iig yiirilyils yontemin-
den hoglanmiyorum.

"Yin-Yang" ayag: denilen yontem Yol’da Onemlidir. Yin-Yang
ayag, yalnmizca tek ayag) hareket ettirmeme anlamina gelir. Bigerken,
cekilirken ya da bir hamleyi savustururken ayaklar1 sol-sag ve sag-sol
dogrultusunda hareket ettirmektir. Tek ayagim oynatmayi tercih etme-
melisin.

(33) Kilig deneme : Kiliglar yiiksek olgliide uzmanlagsmig profesyonel deneyici-
ler tarafindan denenirdi. Kili¢ cesetler, saman yiginlari, zirh, metal taba-
kalar vd. iizerinde agilmig 6zel gerceve ya da yariklara yerlestirilirdi. Za-
man zaman eski kiliglarin yiizlerinde degerlendirme isaretlerine rastlanir.

(34) Ayak oyunlan : Degisik okullarda deisik hareket bigimleri kullanilir.
Yin-Yang, ya da Japonca adiyla "In-Yo" disil-eril, karanhk-aydinlik, sag--
sol bir bigimdir. Musashi, bu parametrelerin énemini vurgulamakla bir-
likte “dengeli-akil" denilen yiiriiyiigii savunmaktadir - sag ve sol ayak so-
runlar1 Gon Rin No Sho’nun Riizgar kitabinda giindeme gelir. Eski Jujit-
su okullari ilk saldirty1 sol yanu ileri firlatarak yapmayi savunurlar.
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Bes Tutum

Bes tutum : Ust, Orta, Alt, Sag Yan ve Sol Yan’dir. Bunlar bes ta-
nedir. Tutumun beg kismi olmasina kargin, tiimiiniin amaci, dilgmam
bi¢gmektir. Bu bes tutumun diginda bagka bir tutum yoktur.

Tutumun duruma gore genis ya da kiigiik olabilir. Ust, Alt ve Orta
tutumlan belirleyicidir. Sol Yan ve Sag Yan tutumlan akigkandir Sol
ve Sag tutumlar bagin iizerindc ya da bir yanda bir engel varsa kullanil-
malidir. Sol ya da Sag’1 kullanma karari, mekana baghdur.

Yol’un 6zii sudur: Tutumu anlayabilmek igin Orta tutumu iyice an-
lamalisin. Orta tutum, tutumlarin yiiregidir. Stratejiye genis 6lgekli ba-
kacak olursak, Orta tutum, komutamin konumudur, diger tutumlar ko-
mutamn izlerler. Bunu iyi bellemelisin.

Uzun Kilicin Yolu

Uzun kilicin Yolu'nu® bilmek demek, genellikle tasidigimiz kilica
iki parmakia kullanabilmek demektir. Eger kilicin yolunu iyi bilirsek,
onu kolaylikla kullanabiliriz. Eger uzun kihci hizh kullanmaya kalkigir-
san, Yol’u sagirirsin. Uzun kilici iyi kullanabilmek i¢in onu sakince kul-
lanmalisin.

~ Eger yelpaze36 ya da kisa kilig gibi, hizla kullanmaya kalkisirsan,
~ "kisa kiligla dograma" hatasina diisersin. Bu ydntemle kimseyi bigemez-
sin.

Uzun kiligla boylamasina bigecegin zaman onu dogrudan yukar:
kaldir; yandan bicecegin zaman kihic1 yana ¢evir. Kiliar her zaman ma-
kul bir sekilde ¢evir, dirseklerin hep genis a¢1 yapsin. Uzun kilicin Yo-
lu, budur.

(35) Uzun kilicin Yolu : Hem yasam yolu, hem de kilig yiiziiniin izleyecegi yol
anlaminda, Kendo etiginde kilicin dogal hareketi dogal davranigla ilintili-
dir.

(36) Yelpaze : Sicak yaz aylarinda erkcklerle kadinlarin tagidigs bir nesne. Zirh-
11 subaylar kimi zaman demir savas yelpazesi tagirlard.
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Stratejimin beg yaklagimim kullanmayi 6grenirsen, kilici iyi kulla-
nabileceksin. Siirekli temrin yapmahsin.

Bes Yaklagim 37

1. Birinci yaklagim, Orta tutumdur. Diismanla kilicinin ucunu yii-
ziine cevirerek kargilag. Saldinya gectiginde, kilicim saga it ve "Sir”
onu. Ya da, diigman saldirdiginda, kihcim oldugu yerde tut ve diiyman
saldinsim yenilerken kollarim alttan kes. Bu, ilk yontemdir.

Bes yaklasim, bu tarz seylerdir. Onlan 6grenebilmek igin uzun ki-
ligla siirekli temrin yapmahsin. Benim uzun kili¢_Yolu’mda ustalagtigin-
da, diismamn giristigi her saldiny: denetimin altina alabilirsin. Seni te-
min ediyorum, Ni To beg uzun kili¢ tutumundan bagka tutum yoktur.

2. Ikinci yaklagimda, iist tutumdan diigmam saldiriya gegtigi an,
Big_. Eger diiyman hamleni savusturursa, kilicin1 oldugu yerde tut ve ye-
niden saldinya gegtiginde, bu kez kihcim agagidan yukar1 savurarak
bi¢. Hamleyi buradan tekrarlamak, miimikiindiir.

Bu yontemde, zamanlama ve ruhta ¢esitli degisimler olur. Bunu,
ancak Ichi okulunu inceleyerek anlayabilirsin. Bes uzun kulg yontemiy-
le her zaman kazanacaksin. Siirekli temrin yapmahsin.

3. Ugiincii yaklagimda, alt tutumu al ve yukari1 dogru hamle yap-
may1 bekle. Dilgman saldirdifinda, eline alttan vur. Eger durum buysa,
kollarinmn iist kismini yatay olarak, bir "bigme " hareketiyle kes. Bu, alt
tutumdan dilymani saldirdis an vurmak anlamina gelmektedir.

Gerek acemi Ogrenci olarak, gerekse ileri asamalarda bu yontemi
sik sik kullanacaksin. Uzun kili¢ tutmaya ahgmalisin.

(37) Bes Yaklagim : Musashi’nin yontemlerini kim anlayabilir? (Bunun igin
-¢.) geleneksel okullar: ve temel bigme pratiini incelemek gereklidir. Dd-
gls teknifinin ik bakista goriilebileceginden ¢ok daha fazla bir mesafe-
den baglayabilecegini akildan gikarmamak gerekir. Kilicin ucunda oliimle
karsilagmig insanin daha yiiksek bir kavrayisa ulasacag soylenir.
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4. Dordiincii yaklagimda, Sol Yan tutumunu al. Diigman saldiriya
gectiginde alttan eline vur. Eger sen onun eline vururken o da kilicini
digiirmeye kalkigirsa, uzun kilicinin izledigi hatti savustur ve omzunun
iistinden asagiya dogru indir darbeni.

Bu, uzun kilicin Yolw’dur. Bu yontemle dilymanin saldirisim savus-
turarak kazanirsin. Bunu iyice anlamalisin.

5. Besinci yaklagimda, kili¢ Sag Yan tutumundadir. Diiymanin sal-
dinsiyla uyumlu olarak, uzun kilicini yan alttan yukar: dogru savur. Son-
ra da iistten alta dogru big.

Bu yontem, uzun kilicin Yolu'nu bilebilmek igin. onemlidir. Bu
yontemi kullanabilirsen, uzun, agir bir kilici rahatlikla kullanabilirsin.

Bu bes yaklasimin nasil kullamlacagini ayrintilariyla agiklaya-
mam. Benim "uzun kiligla uyumlu" Yolu’mu iyi bellemeli, genis olgek-
li zamanlamay: d6grenmeli, dilgmanin uzun kilicin1 anlamali, ve bu beg
yonteme daha igin baginda ahgmalisin. Bu beg yontemi, dilgmanin ruhu-
nu okuyan gesitli zamanlama kaygilariyla birlikte kullanirsan, her za-
man kazanirsin. Biitiin bunlan ¢ok dikkatlice bellemelisin.

"Tutum-Tutumsuzluk" Ogretisi
"Tutum-Tutumsuzluk” uzun kili¢ tutumlar1 olarak bilinen olguya
gerek olmadi@: anlamina gelir.

Yine de, uzun kilic1 beg tutug bigiminde oldugu gibi, tutumlar var-
dir. Kihicr tutug bigimin, durum, mekan ve dilgmana iliskin konumlams-
na uygun olarak diismam kolay bigebilmeni saglamalidir. Ruhun iist tu- .
tumda giiciinden yitirirse, Orta tutuma gegebilirsin ve Orta tutumdan
kilic1 kendi tekniginle biraz kaldirip yeniden Ust tutumu benimseyebi-
lirsin. Alt tutumdan, duruma gore kilici biraz kaldirip Orta tutuma ge-
¢ebilirsin. Yine duruma gore, kilicin1 Sag Yan ya da Sol Yan tutumun-
dan merkeze dogru gevirirsen, Orta ya da Alt tutuma kaymis olursun.

Bu ilkeye "Varolan Tutum-Varolmayan Tutum" ad1 verilir. -

Eline kihic1 aldiginda en onemli sey, hangi aragla olursa olsun,
dilyman1 bigmeye niyetlenmendir. Dilsmanin seni bigmeye yonelen kili-
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cin1 savusturdugun, ona vurdugun, yaylandirdigin, darbe indirdigin ya
da dokundugun an, aym hamlede diiymani bigmelisin. Buna ulagmak
son derece onemlidir. Eger yalmzca dilsmana vurmayi, yaylandirmayi,
darbe indirmeyi ya da dokunmay: diisiiniiyorsan, onu bi¢meyi basara-
mazsin. Hareketini, onu bigecek sekilde sonuglandirmay: diisiinmelisin
herseyden once. Bunu ¢ok iyi kavramalisin.

Daha genis 6lgekli stratejide tutuma "Muharebe Diizeni" ad1 veri-
lir. Bu tutumlar muharebeyi kazanmak igin gerekli olanlardir. Sabit dii-
zen, kotiidiir. Bunu iyi belle.

Diismani "Tek Zamanlamada" Vurmak

"Tek zamanlama", diiymana yaklastiginda, onun kararsizhigini de-
gerlendirip, kendi govdeni kimildatmadan ya da ruh durumunu degistir-
meden en hizli ve dogrudan bir bigimde darbeyi indirmektir. Diigman
cekilmeye, uzaklagmaya ya da vurmaya karar veremeden vurma za-
manlamasi, "Tek Zamanlama" dir.

Bu zamanlamaya ulagman bir an i¢inde vurmay: 6grenmen gere-
kir.

__"ikili Karin Zamanlamasi"

mamy_ageqip de diisman hizla geri ¢ekildiginde, gerginligini
hisseder hissetmez, vururmus gibi yapacaksin. Rahatladig1 anda onu ta-
kip et ve vur. "Ikili Karin Zamanlamas1" budur.

Salt bir kitabi okuyarak bunu elde etmek, ¢ok zordur, ama biraz
ogrenimle, kisa siirede anlarsin.

Tasarimsiz, Kavrayl§Slz38

Bu yontemde, diigman saldirdiginda, sen de saldirmaya karar ver-
diginde, lizimi derhal arttirip govdenle vurur, ruhunla vurur,- Bosluk’tan
ellerinle vurursun. "Tasarimsiz , Kavrayigsiz" hamle, budur.

(38) Tasarunsiz, Kavrayigsiz : "Munen M uso" - bu tehlike kargisinda dahi sa-
kin ve dogal davranabilme yetenegi anlamina gelir. Kisinin sozii ve ey-
lemlerinin kendilifinden aym olmasi, varolugla en yiiksek uyumdur.
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Bu en onemli vurug yontemidir. Sik¢a kullanilir. Bunu kavrayabil-
mek i¢in ¢ok sik1 temrin yapmalisin.

Akar Su Hamlesi
T™Akar Su Hamlesi" diiymanla kili¢ kilica doviisiirken kullamilir. Ce-
kilip, yeniden ileri atilmak iizere hizla gerilediginde, bedenini ve ruhu-
nu genisletip bedenini duragan bir su gibi izleyerek uzun kilicinla onu
miimkiin oldugunca yavag¢a bi¢. Bunu 0grenirsen, kesinlikle bigebilir-
sin. Dilymanin ¢apini kestirebilmelisin.

el Sﬁm

\\D\‘Emanla birbirinize saldirdigimizda, ve kiliglanmiz ¢atigtiginda,
tek bir hareketle bagini, ellerini ve bacaklarim kes. Uzun kilicin tek
hamlesiyle birkag yeri birden kestiginde, buna "Siirekli Hamle" denir.
Bu hamleyi ¢aligmalisin, sik¢a kullamilir. Ayrintili bir aligtirmayla, onu
anlayabilirsim.

Ates ve Tag Hamlesi

Ates ve Tag Hamlesi, diigmanin uzun kiliciyla senin uzun kilicinin
catistigr an, kilicin1 hi¢ kaldirmadan olabildigince kuvvetle bigmendir.
Bu, ellerin, govden ve bacaklarinla -her iigityle de bityiik bir giigle- yiik-
lenmen anlamina gelir. Eger iyi cahigirsan, kuvvetle vurabilir hale ge-
lirsin.

Kizil Yapraklar Hamlesi-

Kizil Yapraklar Hamlesi®® diigmanin uzun kihicim elinden diisiirt-
mek anlamina gelir. Hedef onun kilicin1 denetimin altina almak olma-
lidir. Dilgman uzun kili¢ tutumunda ve bi¢me, vurma ve bertaraf etme-
yi diigiiniirken, kilicina Ateg ve Tag Hamlesiyle bir darbe indirir ve bel-
ki "Tasarimsiz, Kavrayigsiz" Hamle ruhundan yararlanirsin. Ondan son-
ra kilicinin ucuna yapigkanlik duygusuyla vurabilirsen, onu elinden dii-
sirecektir. Eger bu hamleyi iyi bellersen dilymanin kilicimi elinden dii-
sirimek kolay olur. Tekrar tekrar temrin yapmahsin.

(39) Kizil Yapraklak Hamlesi : Burada Musashi olasilikla diigen, dlen yaprakla-
ra gonderme yapmaktadir.

72



Uzun Kilicin Yerine Gévde

Ayni zamanda "goévdenin yerine uzun kili¢". Dilmam bigme ham-
lesinde genellikle govdeyle kilict aym anda hareket ettiririz. Ama, diig-
manin bigme ydontemine gore, 6nce ona govdenle saldirip sonra kiligla
bigebilirsin. Eger govdesi hareketsizse, once uzun kiligla bigmeyi de
gergeklestirebilirsin, ama genelde once govdenle vurup, sonra uzun ki-
ligla bigersin. Bunu iyice arastiripvurma temrinleri yapmalisin.

Bicmek ve Yarmak

Bigcmek ve yarmak farkh seylerdir. Bigmek, bigcimi ne olursa ol-
sun, belirleyicidir ve kararli bir ruh tagir. Yarmak ise, diigmana salt do-
kunmaktir. Kuvvetle de yarsan, hatta diiyman oracikta da olse, bu, yar-
makutir. Bigtiginde, ruhun kararhdir. Bunu bellemelisin. Once diisma-
nin el ya da bacaklarim1 yarmigsan, sonra kuvvetle bi¢melisin. Ruhta
yarmak, dokunmakla aynidir. Bunu kavradiginda, birbirlerinden ayirde-
dilmez olduklarim goreceksin. Bunu iyi 6gren.

Cin Maymunu Goévdesi

Cin Maymunu Govdesi*® kollarin1 uzatmama ruhudur. Amag, diig-
man bigmeden 6nce kollarim hi¢ uzatmadan hizla dalmaktir. Eger kol-
larim uzatmama iizerinde yogunlasirsan, yanhs bir yerdesin demektir;
isin ruhu, biitiin govdenle birlikte dalabilmektir. Bir kol mesafesine gel-
diginde govdenle birlikte dalmak, kolay olur. Bunu iyi bellemelisin.

Tutkal ve Vernik Karigimi Govdesi

“Tutkal ve Vernik Karigimi Gévde"nin*! ruhu, diismana yapisip on-
dan aynlmamaktir. Dilymana yaklastiginda, ona bagin, gévden ve ba-
caklarinla sikica yapig. Insanlar bag ve kollarin1 hizli hareket ettirme
egilimindedirler, ama govdeleri geride kalir. Oylesine siki yapismali-
sin ki, diigmanin govdesiyle seninki arasinda en kiigiik bir bosluk bile
olmamali. Bunu dikkatlice bellemelisin.

(40) Cin Maymunu Goévdesi : Cin maymunu burada kisa kollu maymun anla-
mina gelmektedir. ’

(41) Tutkal ve Vemnik Kanginu : Adin Japonca’dan alan vernik, mobilyalary,
ev gereglerini, mimari yapilary, silah ve zirhlari cilalamada kullanilr.
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Yiikselme

"Yiikselme"yle, diismanla yakin dogiste ona sarilmadan daha yiik-
segine ¢ikma kastedilmistir. Onunla yiizyiizeyken bacaklarimt ger, kal-
¢ani ger, boynunu ger. Kazandigini, ondan uzun oldugunu digiindiigiin
an da siddetle dal. Bunu 6grenmelisin.

Yaptskanhk Uygulamak

Diisman saldirya gectiginde, sen de uzun kiligla saldirdifinda,
ditsmanin hamlesini kargilarken uzun kilicim yapiskanca onunkine yas-
lamalisin. Yapigkanligin ruhu, kuvvetle degil, ama iki kilicin birbirin-
den kolay kolay ayrilamayacag: bir sckilde vurmak demcktir. Diisma-
nin uzun kilicina yapigkanca vururken en.iyisi olabilecek en sakin sekil-
de yaklagmaktir. "Yapigkanlik"la, "Dolasiklik" arasindaki fark, yapis-
kanligin siki, dolagikligin gevsek olusundadir. Bunu bellemelisin.

Govde Vurusu

Govde Vurusu, diismana savunusundaki bir bogluktan yakalama
anlamina gelir. Bunun ruhu, onu govdenle vurmaktir. Yiiziinii biraz ya-
na cevir, sol omzunu ileri vererek diigmanin gogsiine vur. Dilgmam
uzaklastirma ruhuyla yanas, ve solugunla eszamanh olarak olabilecek
en bityitkk kuvvetle vur. Eger bu diiymana yanagma yontemini basarabi-
lirsen, onu ii¢-dort metre oteye firlatabilirsin. Diiymana Olene dek vur-
mak miimkiindiir. lyi belle.

Diisman Saldirisim1 Savugturmanin Ug Yolu
Bir hamleyi savusturmanin ii¢ yolu vardir:
_ Birincisi, diimanin uzun kilicin1 sag yanina savurup, saldirtya geg-

tiginde gozlerine dogru hamle yapmaktir,

Ya da diiymanin uzun kilicin1 boynunu kesme duygusuyla sag gozii-
ne dogru saplayarak savusturmak. -

Ya da, "uzun kilicin" kisaysa, diiymanin uzun kilicin1 savusturmaya
kalkigmadan, ona hizla yaklasip sol elinle yiiziine hamle yapmak.

Ug savusturma yolu bunlardir. Sol elini yumruk yapip diismaninin
yiiziine indirebilecegini de unutmamalisin. Bunun igin ¢ok temrin yap-
mak gerekir
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Yiiziinii Desmek

Yiiziinii degsmek, dilymanla karsi karsiya geldiginde, ruhunu yiizii-
nii desme iizerinde yogunlagtirarak, uzun kiliciin ucuyla kihicin agiz
cizgisini izlemek demektir. Eger yiiziinii desmek iizerine yogunlagmis-
san, yiizii ve govdesi, giidiilebilir hale gelecektir. Diisman giidiilebilir
hale geldiginde, kazanman igin elinde ¢ok firsat vardir. Bunun iizerin-
de yogunlagmalisin. Dogiig sirasinda dilgmamin govdesi giidillebilir hale
gelirse, ¢ok gabuk kazanabilirsin, bu nedenle yiiziinii desmeyi unutma-
mahsin. Bu teknigin degerine temrin yoluyla varabilirsin.

Yiiregini Desmek

Yiiregini desmek, dogiis sirasinda iistte ya da yanlarda engeller
varsa, ve big¢mek zorsa, diiymana hamle yapmak anlamina gelir. Diig-
mamnn yiiregini, uzun kilicinin ucunu titretmeden, diiymana kilicinin sir-
tin1 gostererek ve onun uzun kilicim savusturma ruhuyla desmelisin. Bu
ilkenin ruhu, yoruldugumuzda ya da uzun kilicitmizin yiizii, herhangi bir
nedenle kesmezse yararhdir. Bu yontemin uygulamgim kavramalisin.

"Tut-TUT!" PaylamaSl

"Paylama", sen saldinrken diijyman senin saldinm kestiginde, se-
nin de asagidan bir hamleyle onu durdurmaya ¢aligman anlamina ge-
lir. Cok hizh bir zamanlamayla diiymam paylayarak bigersin. Yukan
dogru hamle yap, "Tut!" ve bi¢ "TUT!" Bu zamanlamaya ¢atigmalarda
sik¢a rastlanir. Tut-TUT paylamas: yolu, uzun kilicim dilymana hamle
yaparcasina kaldirip, aym anda bigmeyi zamanlamaktir. Bunu tekrarla-
ya tekrarlaya dgrenmelisin.

Cevik Karsilama

"Cevik karsilama"yla, diismanla kili¢ ¢atigtirirken hamlesini uzun
kilicinla ritmli olarak kargilayip, kilicina vurarak onu bigme anlatilmak-
tadir. Cevik kargilamanin ruhu, kuvvetli bir karsilama ya da vurus de-
gil, diismanin uzun kihicina onun hamlesiyle uyumlu olarak, ve dncelik-
le onu bigme kastiyla vurmaktir. Vurusun zamanlamasim kavrarsan,
uzun kiliglanmiz ne denli siddetle gatigirsa gatigsin, kilicinin ucu biraz
olsun gerilemeyecektir. Bunu kavrayabilmek igin yeterince 6grenmeli-
sin.
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Cok Diigman Var

"Cok dilyman var"¥? cok kisiye kars: tek bagina savagirken gegerli-
dir. Hem uzun kilicint hem de yoldas kilicin1 ¢ek, ve genis yayihmli bir
sol ve sag tutumu al. Bunun ruhu, dort yonden geliyor dahi olsalar, diig-
manlar bir yandan 6biiriine kovalamaktir. Saldir1 diizenlerini gozlem-
le, ilk Once ilk saldiran1 kargila. Gozlerinle tiim gevreyi tara, saldir1 dii-
zenlerine iyice bak, ve kiliglarinla sag1 ve solu birbiri ardisira big. Bek-
lemek kotidiir. Her seferinde derhal iki yanli tutumunu yeniden al, diis-
manlar ilerledikge big, saldirdiklar: yonden kargila onlari. Ne yapar-
san yap, diismanlar: ipe dizili baliklar gibi biraraya getirmen gerekir;
birarada yigildiklarinda, kimildamalarina yer birakmadan onlar1 kuv-
vetle big.

Catismamin Yarari

Uzun kihgla, strateji sayesinde zafere ulagmay: bilebilirsin, ama
bu yazarak iyi agiklanamaz. Kazanmayi anlayabilmek igin inatla tem-
rin etmen gerekir.

Sozli gelenek:43 "Gergek strateji Yolu, uzun kiligta yazihidir."

Tek Hamle
"Tek hamle"* ruhuyla kazanacagin, kesindir. Stratejiyi iyi ogren—

(42) Cok diigman var : Mushashi iki Kilig uslubunun yaraticisi sayilir. Okulu-
na bazen "Nito Ryu" (iki kili¢ okulu) bazen de "Niten Ryu" (iki gok oku-
lu) adi verilir. Iki kilig kullamimina diigman sayis1 gok oldugunda bagvu-
rulmasi gerektigini yazar, ama insanlar eskrimde 6ndelik saflamak iizere
iki elde birer kiligla temrin yapmaktadirlar. Musashi’nin "ki kili¢"tan kas-
t1, dogiisde kiginin biitlin olanaklarim1 kullanmasi gerektigi anlara 6zgii-
diir. Bir kilig ustasiyla karsilagtifinda higbir zaman iki kilig kullanmamugtir.

(43) Sozlii gelenek : Baska Kendo okullarinin da, formel teknikle aktarilan 6§-
retilerin kargisinda, sozlii gelenekleri vardir.

(44) Tek Hamle : Bu ne anlama gelirse gelsin, Itto Ryu okulunun, saldir1 ve
savununun ayni hamleyle saglandif1 ve diismanin kilict ve ruhunun bigil-
digi Kiri Otoshi teknigi "Hitotsu Gachi" (Tek Zafer) ile, bununla ilintili
olan Shinto tarzi "Itchi no Tachi" (Tek’in Uzun Kilci) ye dikkat ¢ekmek
gerekir.
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mezsen buna erigmek, zordur. Bu Yol’da iyi temrin goriirsen, strateji
yiireginden gelecek ve kendi iradenle kazanmay: bagaracaksin. Sebatla
temrin etmelisin.

Dogrudan lletigim

"Dogrudan iletisim" ruhu Ni To Ichi okulunungergek Yolu nun na-
sil edinilip aktanldigina iligkindir.

_Sozlii gelenek: "Bedenine strateji ogret.”

Yukaridaki kitapta Ichi okulu kili¢ dogiisiiniin anahatlar1 kaydedil-
mistir.

.Stratejide uzun klllgla nasil kazanacagim 6grenmek igin 6nce beg
yaklagimla beg tutumu ogren, ardindan uzun kilicin Yolu’nu dogal ola-
rak bedeninde sogur. Ruh ve zamanlamay: anlamali, uzun kilic1 dogal-
likla kullanabilmeli ve bedeninle bacaklarini ruhunla uyum iginde hare-
ket ettirebilmelisin. Ister tek kisiyi, isterse iki kisiyi yenerken, strateji-
den degeri kavrayacaksin.

Bu kitabin igindekileri madde madde belle, diiymanlarinla dogii-
siirken yavag yavas Yol un ilkesini kavrayacaksin.

Tiim bunlarin erdemini, sabirh bir ruhla kararkca 6ziimse, zaman
zaman dogiiste elini kaldir. Diigmaninla kihi¢ ¢amgtinirken bu ruhu koru.

Bin millik yolu adim adim katet.

Strateji >jiyi yillarca gahs ve bir savagei ruhu edin. Bugiin, diinkil ben-
ligin iizerinde bir zaferdir; yannsa senden daha giigsiiz insanlar iizerine
zaferin olacaktir. Bundan sonra, daha hiinerli insanlan altedebilmek
i¢in bu kitaba gore temrinler yap, yiireginin bir patikaya sapip siiriiklen-
mesine izin verme. Diigmanim oldiirsen de, eger d6grendiklerin temelin-
de degilse, gergek Yol’u 6grenmis sayilmazsin.

Bu zafer Yolu’nu dgrenebilirsen, onlarca insam altedebilirsin. Ge-
riye kalan, kihi¢ dogiisii yetenegidir ki bunu da muharebelerde ve diiel-
lolarda kazanacaksin.

Shoho’nun ikinci yili, besinci ay: onikinci giinii (1645)

Teruo Magonojo SHINMEN MUSASHI
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ATES KIiTABI

NiTo Ichi strateji okulunun bu Ates Kitabr’nda dogiisii ates olarak
betimliyorum.

Insanlar ilk elde stratejinin yararim dargoriislilliikle degerlendiri-
yorlar. Yalmzca parmakuglarim kullanarak, bilegin oniki santiminin
yalnizca yedi santimini tamyabiliyorlar. Yelpazede oldugu gibi, yans-
mayi yalmzca kollarinin erebildigince kararlastiriyorlar. El becerisi gi-
bi kiigiik bir konuda uzmanlagip, bambu aligtirma k111c1yla yalmzca el
ve bacak hareketleri gibi ayrintilar1 6greniyorlar.

Benim stratejimde diiymanlar 6ldiirme temrini birgok yarigma, ha-
yatta kalabilme miicadelesi, yasam ile oliimiin anlamlarinin kesfi, kilig
Yolu’'nu 6grenme, saldirilarin siddetini yargilayabilme ve kilicin "sirti-
n ve yiiziiniin" Yolu’nu anlayabilme ile agiklaniyor.

Ozellikle tam donammli zirh* kusanildiginda kiigitk teknikleri
kullanmak olas: degildir. Benim strateji Yolum bes-on kisiye kars1 tek
kisinin dogiigiinde tek kesin kazanma yontemidir. "Bir kisi on kisiyi al-
tedebilir, dolayisiyla bin kisi onbin kisiyi altedebilir” ilkesi yanhsg bir il-
ke degildir. Bunu iyi bellemelisin. Tabii giindelik temrinlerde bin ya
da onbin kisiyi biraraya toplayamazsin. Ama yalmz bagmna bir_kiligla
temrin yaparak bir strateji ustas: haline gelebilir, boylelikle diiymanin
manevralarin, giiciinii ve kaynaklarini anlayabilir ve onbin diigman: al-
tedebilecek stratejiyi nasil uygulayacagim kestirir hale gelebilirsin.

Ve benim stratejimin oziinde ustalagmak isteyen bir adam, gece
giindiiz temrinler yaparak sebatla ¢alismahdir. Boylece hiinerini gelisti-
rebilir, benliginden kopabilir, ve olaganiistii bir yetenege kavusabilir.

(4S) Bambu ahgtirma kilici : Kendo tarihi boyunca cesitli aligtirma kihiglar: kul-
lanilmagtir: bazilan deri ya da kumag kaph ¢ivili bambudan yapilmugtir.

(46) Tam donanunlt zirh: "Roku Gu" (alt1 parga) sozciikleri kullanilmistir. Bu
gogiisliik, eldiven, kol, 6nliik ve kalca zirhlarindan, ya da bir bagka uygu-
lamaya gore, beden zirhi, migfer, maske, kalca zirhlari, eldiven ve bacak
zirhlarindan olusur.
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Boylece mucizevi bir kudrete erigir.
Stratejinin pratikteki sonucu budur.

Mekana Bagh Olarak

Cevreni iyi incele.

Giineste dur. Yani giinesi arkana alan bir tutum al. Eger durum
buna elverisli degilse, giinesi sag yanna almalisin. Yapilarda, giris ar-
kanda ya da saginda olmali. Ardinin engelsiz olmasina, solunda bogluk
olmasina dikkat et ki sag yaninla kilig¢ tutumunu uygulayabilesin. Gece-
leyin, eger dilyman goriilebiliyorsa, atesi ardina, girisi de sagmna al;
yoksa yukanda betimlenen tutuma gir. Diiymanindan biraz daha yukari-
da bir konumda olmalisin. Ornegin, evdeki Kamiza®’ yiiksekge bir yer
sayilir.

Dogiis bagladiginda diigmani hep sagina almaya g¢alis. Onu uygun-
suz yerlere dogru kovala ve sirtinin uygunsuz yerlere dogru doniik olma-
sin1 sagla. Diljgman uygunsuz bir duruma diistiigiinde gevresine bakin-
masim engelleyip onu kovala ve givile. Evlerde diimani esige, lentola-
ra, kapilara, verandalara, siitunlara vd. dogru kovala ve durumunu gor-
mesine izin verme.

Dilgmani daima kotii noktalara, yan tarafinda engellere dogru sii-
rerek dogiste iistiin konum saglamaya g¢abala. Bunu iyice belleyip tem-
rin etmelisin.

Diismandan Once Davranmanin Ug Yontemi®
Birincisi, saldirarak 6nce davranmaktir. Buna Ken No Sen (kendi-
ne getirmek) denir.

(47) Kamiza: Evin ata ruhuna ayrilmig boliimii; evin reisi buraya en yakin yer-
de oturur. Genellikle duvarda biraz yiikseltilmig bir girintidir, bazen bir
parsomen, zirh ya da bagka dinsel nesneler asihdir.

(48) Diismandan once davranmarin ii¢ yontemi: Biiyiik kili¢ ustalar: ya da sa-
natglar bu yetenekte ustalagirlar. Biiyiik kili¢ ustas: her zaman ¢evresin-
den "6nce" davranir. lyi bir kilig ustasini yenemezsiniz, ¢iinkii bilingaltin-
da her gergek eylemin kokenini goriir. Kendo uygulamalarinda yagh soy-
lularin adeta rastlant1 sonucu gibi gen¢ sampiyonlarin kafasina vurusunu
héala géormek miimkiindiir. Degisen bir durumu aninda saptama yetenegi-
dir.
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ikinci yoéntem, o saldirirken énce davranmaktir. Buna Tai No Sen
(inisyatifi beklemek) denir.

Obiir yontem seninle diigmanin ayni anda saldirya gegmesidir. Bu-
na da Tai Tai No Sen (ona eslik ederek once davranmak) denir.

Bu ii¢ yontem disinda 6ne gegme yolu yoktur. One gegtiginde ¢ok
cabuk kazanacagindan, staretjideki en onemli seylerden biridir. One
gecmede birkag unsur vardir. Durumu ¢ok iyi degerlendirmeli, diigma-
nin ruhunu okuyup stratejisini kavrayarak onu yenmelisin. Bunu ayrninti-
larla yazmak olanaksizdur.

Birincisi - Ken No Sen
X Saldirmaya karar verdiginde sakinligini koru ve diimandan once
davranarak ¢abucak dal. Ya da ihtiyath bir runla ama kuvvetle ilerle-
yip bu ihtiyatla ondan 6nce davranabilirsin.

X Ya da, ruhunu olabildigince giiglii tutarak ilerle, diismana ulasti-
ginda ayagini normalden biraz daha hizl hareket ettir, onun dengesini
bozarak sagirt.

Y Veya, ruhunu sakin tutup diismani yikma duygusuyla saldinya geg.
Ruh, dilymanin derinliklerini kazanmadadir.

Ken No Sen’lerin tiimi, bunlardir.

ikincisi - Tai No Sen

Diigman saldirdiginda, hareketsiz dur ama giigsiiz taklidi yap. Diig-
man sana ulastiginda, yana sigramak istermig gibi aniden ¢ekil, sonra,
dilsmaninin rahatladigim goriir gormez de kuvvetle saldir. Bu, bir yol-
dur.

Ya da, diiyman saldirirken, sen daha da giiglii saldir, zamanlalma-
sindaki sagkinliktan kazanmak igin yararlan.

Tai No Sen ilkesi budur.
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Uciinsiicii - Tai Tai No Sen
Diisman hizla saldirya gegtiginde sende gii¢ ve sikunetle saldir-
mali, o yaklastik¢a zayif noktasina nisan alip onu kuvvetle altetmelisin.

Ya da, eger diisman siikunetle saldinyorsa, hareketlerini kollayip,
bedenin ugarcasina onun devinimine katilmali sonra da hizla hareket
edip onu kuvvetle bigmelisin.

Tai Tai No Sen budur.

Bunlar sozciiklerle yeterince agiklanamazlar. Burada yazilanlan
arastirmalisin. Bu ii¢ dnce davranma yolunda, durumu sen yargilayacak-
sin . Bu, daima senin Once saldiracagin anlamina gelmez; diisman 6n-
ce saldirsa da, onu yonlendirebilirsin. Stratejide diismandan dnce davra-
nabildiginde onu yenersin, bu nedenle buna varmak igin ¢ok ¢aligmali-
sin.

Yastia Bastirmak
"Yastig1 bastirmak"®’ diiymanin bagim kaldirmasina izin verme-
mek anlamina gelir.

Strateji yarismasinda, diiyman tarafindan yonlendirilmek, kotidiir.
Her zaman onu sen yonlendirebilmelisin. Dogaldir ki, diigman da da-
ima bunu kollayacaktir, ama izin vermezsen senden 6nce davranamaz.
Stratejide bicmeye kalkistiginda diilymani durdurabilmelisin; saldirisimi
piiskiirtebilmelisin ve gogiis gogiise geldiginizde, sarmasindan kurtula-
bilmelisin. "Yastifa bastirma"nin anlami budur. Bu ilkeyi kavradiktan
sonra, diigman dogiiste neyi One siirerse siirsiin, onu 6nceden gorip sa-
vusturabilirsin. Isin ruhu, saldirisim daha "sal..." hecesinde denetim alti-
na almak, atladiginda atlayigim daha "at...." hecesinde denetlemek ve
bigmesini daha "big...." hecesinde yakalayabilmektir.

Stratejide onemli olan dilsmamn yararh eylemlerinin 6niine gegip
yararsiz hareketlerine izin vermektir. Ama yalmzca bunu yapmak, savu-
nudur. Oncelikle Yol'a uygun davranmali, diigmanm tekniklerini

(49) Yasuga basnnnak: Samurai ve Japon kadinlarinin baslar sag bicimlerine
uygun oyulmus tahta kiigiik yastiklarda uyudugunu kaydetmek gerekir.
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savugturmali, planlarim okumal, ondan sonra da onu dogrudan yonlen-
direbilmelisin. Bunu yapabildiginde strateji ustasi oldun, demektir. lyi-
ce temrin yapip, "yastiga bastirma"y: kavramalisin.

Sig Yerden Gegcmek

"S1ig yerden ge¢mek", bir denizi bogazdan ge¢mek, ya da yiiz mil-
lik agik bir denizi s1g bir yerinden katetmek anlamina gelir. Bu "Sig
yerden ge¢me"nin insan yagaminda sik¢a olduguna inamyorum. Dostla-
rin limanda kalsa da yelken agmak, yolu bilmek, teknenin saglamlig-
na giivenmek ve havanin uygunluguna giivenmek anlamina gelir. Bii-
tiin bu kosullar yerine geldiginde, ve riizgar ya da ard riizgan uygun ol-
dugunda, o zaman yelken agmalisin, Riizgar yolunun ilk birkag milinde
degisiklige ugrarsa, geri kalan yoluna, yelkensiz devam etmelisin.

Bu ruhu kavradiginda, giindelik yagamina uygulayabilirsin. Daima
s1g yerlerden gegmeyi kollamahsin.

Stratejide de "s1 yerden ge¢mek” 6nemlidir. Diigmanin yetenekle-
rini ayirdetmesini bil, ve kendi giiclii noktalarinin da bilgisiyle, "sig ye-
ri" tipki deniz rotasim kateden iyi bir kaptan gibi, elverisli yerlerden
katet. En iyi yerden ge¢meyi basarirsan, rahat davranabilirsin. Si§ ycr-
den gegmek, diismanin zayif noktasina saldirmak, ve kendini avantajh
konuma getirmek anlamina gelir. Genis-olgekli stratejide kazanmanin
yolu budur. Sig yerden ge¢menin ruhu hem genis hem de dar olgekli
stratejide gereklidir.

Bunu iyi bellemelisin.

Zamani Bilmek

"Zamam bilmek" demek, diiymanin muharebedeki konumunu bil-
mek demektir. Gelisiyor mu, yoksa geriliyor mu? Diismanlarin ruhunu
gozlemleyerek ve en iyi konumu tutarak, diismanin egilimlerine hakim
olup kendi adamlarin1 da buna uygun hareket ettirebilirsin. Stratejinin
bu ilkesinden hareketle, yararh bir konumda savagarak, kazanabilirsin;

Diielloda, diiymandan dnce davranarak onun strateji okulunu, nite-
ligini ve giiglii ve zayif noktalarim kavradiktan sonra saldiriya gegebilir-
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sin. Ol¢iim ve, modiilasyonunu, zamanlamasim kavradiktan sonra, du-
raksamaksizin bir tarzda saldur.

Zamam bilmek, yeteneklerin iyiyse, esyanin dogasim gorebilmek
demektir. Eger stratejiyle iyice i¢li digh olmugsan, diismamn niyetleri-
ni okuyabilecek ve kazanmak igin pek ¢ok firsatin olacaktir. Bunu yete-
rince ¢aligmalisin.

Kihicr Ayaklar Altina Almak

"Kilic1 ayaklar altina almak", stratejide sik¢a kullamlan bir ilke-
dir. ilkin, genis-6lgekli stratejide, diisman 6nce iizerimize oklarim firla-
tir ve kursunlarim bosaltirken, eger biz tifeklerimizi doldurmak ya da
yaylarimiz1 germekle mesgulsek, saldirinamiz giigtiir. Ruh, diisman yay
ve tifekleriyle saldiridayken karsilik verebilmektedir. Ruh, diiymanin
saldinsiyla kars1 karsiya gelir gelmez, silahlarini "ayaklar altina alabil-
me"dedir.

Tekil dogiiste, diigmamn saldirgan uzun kilic1 kargisinda bigmeyle
zafer kazanamayiz. Onu saldinsimn baglangicinda yenebilmeli, bir da-
ha saldiramamasi igin ayaklarimizin altina alabilmeliyiz.

"Ayak altina almak" salt ayaklar altinda ezmek anlamina gelmez.
Bedence, ruhga ve tabii ki kiligla ayaklar altina alip bigmek gereklidir.
Bu ruha diigmanin ikinci saldirisina meydan vermeyerek erisebilirsin.
Bu her anlamda once davranabilmenin ruhudur. Bir kez diiymanin iize-
rine vardiktan sonra, yalmzca ona darbe indirmekle kalmamali, saldir1-
dan sonrasim da kovalayabilmelisin. Bunu derin derin incelemen gere-

kir.
"Cokmeyi" Bilmek

Hersey ¢okebilir. Evler, govdeler ve diismanlar, ritmleri bozulma-
ya ugradiginda ¢okerler.

Genis-0lgekli stratejide, diisman ¢okmeye basladiginda, sansim ka-
¢irmadan onu kovalamasim bilmelisin. Dilymamn ¢okiigiinden yararlan-
may1 bilemezsen, kendisini yeniden toparlayabilir.

Tekil dogiiste, dilgman kimi zaman zamanlamay: yitirir ve ¢oker.
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Bu firsati kagirirsan, kendini toplayabilir ve bundan bdyle boylesine ih-
malkar davranmayabilir. G6ziinii dilymanin ¢okiigiinden ayirma, onu iz-
le ve kendisini toparlamasina izin vermeden saldir. Bunu yapabilmeli-
sin. Izleme saldiris1 giiglii bir ruhla olur. Diismani tamamen bigmelisin
ki konumunu saglamlayamasin. Diiymani nasil tamamen bigebilecegini
kavramalisin.

Diigman Olmak

"Diisman olmak", kendini diigmanin yesine koymak anlamina ge-
lir. Insanlar bir evde kistirilmig bir soyguncunun tahkimath diigman ol-
dugunu sanirlar. Oysa "diiyman oldugumuzu" diisiindiigiimiizde, tiim
diinyanin bize kars1 oldugunu ve kagis yolu olmadigini duyamsanz. ige-
ride kapal olan, siilindiir. Onu yakalalmak igin igeri girense sahindir.
Bunu bellemelisin.

Genis olgekli stratejide insanlar hep diismanin daha giiglii oldugu-
nu diisiiniip ihtiyath davramrlar. Ama askerlerin iyiyse, stratejinin ilke-
lerinden anliyorsan ve dilgmam nasil yenecegini biliyorsan, kaygilana- _
cak birsey yoktur.

Tekil dogiiste de kendini diigmanin yerine koymahsin. Eger "lste,
strateji ilkesini bilen bir Yol ustast”, diye diigiiniirsen, o zaman kesinlik-
le yitirirsin. Bunu derin derin diisiinmelisin.

Doért Elli Diigiim

"Dért elli diigiim" diigmanla senin aym ruhta kenetlenmesi ve so-
nucu ulasgilamamasi durumudur. Bu ruhu terket ve bagka bir yoldan ka-
zan.

Genig-olgekli stratejide "dort-el" ruhu basat oldugunda, vazgegme
- by, insanin varolusudur. Bu ruhtan derhal siyril ve diijmanin bekleme-
digi bir teknikle kazan.

(50) Dort elli diigitm: "Yotsu te o hanasu” - "Yotsu te" terimi iki kolun diigma-
nin kollariyla diiglimlenmesidir. Ayn1 zamanda dort kosesi birbirine bag-
lanan nesnelere de bu ad verilir, 6rnegin balik ag1. Ote yandan sirta al-
nip omuzlar ve koltukaltlarindan gegirilerek gogis lizerine baglanan bir
gesit kadin galina da aym ad verilirdi.
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Tekil dogiiste de, "dort ele" diistiigiimiizii digiindiigiimiiz an, diis-
mam aklimiz1 degistirip onun durumuna uygun bir teknik uygulayarak
yenmeliyiz. Bunu iyi degerlendirmelisin.

Perdeyi A¢mak

Diismanin ruhunu géremedigin zaman "perdeyi agarsin."

Genis Olgekli stratejide, diismanin vaziyetini goremedigin zaman
siddetle saldirmak iizere oldugunu hissettir; boylelikle kaynaklarim kes-
fedebilirsin. Kaynaklarim bir kez 6grendikten sonra, farkli bir yontem-
le onu altetmek kolay olur.

Tekil dogiste de, diisman niyetini anlamaman igin ard ya da yan
uzun kili¢ tutumu takinirsa, saldirir gibi yap, diiyman ruhunu gordiigii
sanistyla sana silahim gosterecektir. Sana gosterilenden yararlanarak,
kesinlikle kazanabilirsin. Eger ihmalci davranirsan zamanlamay: kagi-
rirsin. Bunu iyi aragtir.

Golgeye Tutunmak
"Golgeye tutunmak”, diigmanin saldir1 ruhunu gorebildiginde bas-
vurabilecegin bir yoldur.

Genig-0lgekli stratejide, dilsman saldiriya gegctigi zaman teknigini
kuvvetle altedebilecegini kedisine hissettirirsen, fikrini degistirir. O za-
man sen de ruh durumunu degistirip onu Bosluk ruhuyla dnceleyip, altet.

Bulagtirmak

Birgok sey bulastirilabilir. Uyku hali, esneme gibi. Zaman da bu-
lagtirilabilir.

Genis-0lgekli stratejide, diiyman heyecan belirtileri gosterip acele
davrandiinda, hi¢ aldirma. Tiimilyle dingin dur, dilyman bir siire sonra
bundan etkilenecektir. Bu ruhu bulagtirdigim gordigiinde, Bosluk ru-
huyla siddetli bir saldiriya girisip onu yenebilirsin.

Tekil dogiiste, beden ve ruhunu gevsetip, dilymanin da gevsedigi
an, ondan Once davranip giicle ve hizla saldirarak kazanabilirsin.

“Birini sarhog etmek" diye bilinen yol da buna benzer. Diiymana
bezgin, dikkatsiz ya da giigsiiz bir ruh da bulagtirabilirsin. Bunu iyi ince-
lemelisin.
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Dengeyi Yitirtmek
Pekgok sey denge yitimine neden olabilir. Bir neden tehlike, bir
bagkasi zorluk , bir bagkasi da sagkinliktir. Bunu bellemelisin.

Genis Olgekli stratejide denge yitimine neden olmak,. 6nemlidir.
Diismanin en beklemedigi yerden, uyarida bulunmaksizin saldinya
geg, ve ruhu kararsizken yararlan, ve inisyatifi eline gegirip onu altet.

Ya da, tekil dogiste, once yavas hareket ediyormug gibi davran,
sonra birden hizla saldiriya geg. icine diistiigii ruh sarsintisindan siyril-
mas! igin soluk siiresi tammadan, yenme firsatim kavramalisin. Bunu
iyice belle.

Korkutmak

Korku genellikfe beklenilmedik durumdan dogar.

Genis-olgekli stratejide dilyman: yalmzca gozlerine sunduklarinla
degil, bagirarak, ufak bir giicit oldugundan fazla gostererek ya da uyan-
da bulunmadan yan taraftan tehdit ederek korkutabilirsin. Biitiin bu sey-
ler, korkutur. Diiymanin iirkmiis ritmini en iyi sekilde kullanarak kaza-
nabilirsin.

Tekil dogiiste dilyman: yenebilmek igin onu govdenle, uzun kilicin-
la, ya da sesinle hazirliksiz yakalayip bundan yararlanabilirsin. Bunu
iyi bellemelisin.

Sizmak

Diismanla kars1 karsiya geldiginde, ilerleyemez hale gelirsen, "si-
zip" dilgmanla bir hale gelirsin. Igige girmis haldeyken uygun bir tek-
nik uygulayarak kazanabilirsin.

Gerek bilyitk sayili muharebelerde, gerekse kiigiik sayilarin dahil
oldugu kavgalarda, diismana "sizma"y1 bilmenin yarariyla kesin olarak

kazanabilirsin; oysa ayrnildiginda kazanma sansim yitirirsin. Bunu iyice
belle.

Késelerden Girmek
Giiglii nesneleri dogrudan iterek kimildatmak zordur, bu nedenle
"koselerden girersin".
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Genis-Olgekli stratejide diiyman kuvvetlerine kogseden darbe indir-
mek yararhidir. Eger koseleri altedebilirsen, tiim govdenin ruhu altedil-
mig olur, Dilgman: halletmek igin, kogeler diigiince saldiriy: siirdiirmeli-
sin,

Tekil dogiiste, diisman bir kez ¢okiince kazanmak kolaydir. Bu,
govdesinin "koseleri” incitildiginde, giicten diiymesiyle miimkiin olur.
Bunu nasil yapacagim dgrenmek 6nemlidir, bu yiizden iyice 6grenme-
ye calis.

Aklin1 Karigtirmak

Bu diismana kararliligini yitirtmek anlamina gelir.

Genig-0lgekli stratejide muharebe alanindaki diilgmani sagirtmak
icinbirliklerimizi kullanabiliriz. Diismanin ruhunu kollayarak onu sagir-
tabiliriz: "Burada m1? Orada m1? Soyle mi? Boyle mi? Hizlh m1? Ya-
vag m1?" Diisman ruhunu sasirtan bir ritme kaptirdifinda, zaferimiz ke-
siniegmis demektir,

Tekil dogiste, firsat ¢iktikga degisik tekniklerle saldirarak diigma-
nin aklimt kanstirabiliriz. Hamle yapar ya da biger gibi yap, diisman
kendisine yaklasacagini sansin, akli karigtifi zaman kolaylikla kazana-
bilirsin.

Dogiisiin 0zii budur ve bunu iyice bellemelisin.

Ug¢ Bagirta

Ug bagiru sunlardir: dogiisten once, dogiis sirasinda ve dogiis son-
rasinda. Duruma gore bagir. Ses, hayata iligkindir. Yangina, riizgara,
dalgalara karg1 bagirinz. Ses , enerjinin gostergesidir.

Genig Olgekli stratejide, muharebenin baginda, giiciimiiz yettigin-
ce baginnz. Carpigsma sirasinda ses algaktir, saldiriya gegerken bagiri-
riz. Dogiis sona ererken, zaferimizin giindogumunda baginnz. Ug ba-
girt1, bunlardir.

Tekil dogiiste, diismam bigmek iizere hamle yaparken, aym za-
manda onu yildirmak i¢in "Ai!" diye bagirir ve bagirtimizla birlikte
uzun kili¢la hamle yapariz. Diigmam bigtikten sonra da -zaferimizi ilan
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etmek icin- bagiririz. Buna "sen go no koe" (Oncesi ve sonrasi sesi) de-
nir. Uzun kilic1 sallarken bagirmayiz. Ritme ayak uydurmak igin bagiri-
riz. Bunu iyice belle.

Girismek

Muharebelerde, ordular kars: karsiya geldiklerinde dilymanin giig-
li noktalarina saldir; yiizgeri ettiklerini goriince hemen gerileyip kuvve-
tinin g¢evresindeki bir bagka giiclii noktaya dogru yeniden saldiriya gec.
Bunun ruhu, kivrila kivrila ilerleyen bir dag yoluna benzer.

Bu, tek adamin ¢ok kisiye kars1 dogiisiinde 6nemli bir yontemdir.
Diismanlan bir tarafindan vur ya da onlan gerilet, sonra zamanlamay:
yakalayarak sagdaki ve soldaki bagka giiclii noktalarina dogru saldiriya
geg; kivrila kivrila ilerleyen bir dag yolu gibi, diiymanin egilimlerini
tart. Diiymanin diizeyini kavradiginda, hi¢ gerileme ruhu gostermeden
siddetle saldur.

Tekil dogiiste de, dilymamn giiglit noktalarin1 kirmak igin bu ruh-
tan yararlan.

"Girismek"ten kastedilen, diiymanin iizerine yiirityilp onunla gogiis
gogiise gelmek, ve bir adim dahi gerilememektir. Bunu anlamalisin.

.Ezmek

Bu, kendinden zayif olan dilymam ezmek anlamina gelir.

Genis Olgekli stratejide, diisman taraf bizden az oldugunda, ya da
sayica fazla olsa da, ruhen giigsiiz ve diizensiz oldugunda, sapkasini
gozlerine indiririz, yani onu tamamen ezeriz. Eger yeterince ezmezsek
kendini toparlayabilir. Ezme ruhunu iyi kavramalisin,

Tekil dogiiste, dilyman bizim kadar usta degilse, ritmi bozuksa ya
da kaginma, gerileme tutumlarina girmigse, durumuna acimadan ya da
soluk almasina firsat tanimadan onu dogrudan ezmeliyiz. Onu bir kere-
de ezmek, 6nemlidir. Onemli olan, durumunu biraz olsun diizeltmesi-
ne olanak tammamaktir. Bunu derinlemesine bellemelisin.

Dag-Deniz Degigimi

"Dag-deniz" ruhu, diiymanla savagirken aym seyi tekrarlamanin
iyi olmadig1 anlamina gelir. Bir seyi iki kere yapmak zorunda kalabilir-
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sin, ama ligtincit kere tekrarlama. Bir saldirya girisip basariya ulagsmaz-
san, aym yaklagimin ikinci kerede baganya ulagma sansi pek yoktur.
Daha onceden deneyip de basar1 saglayamadigin bir saldiriyr bir kez
daha tekrarlayip yine sonugsuz kalirsa, saldir1 yontcmini degistirmeli-
sin.

Eger diiyman dag diisiiniiyorsa, deniz gibi saldir; eger deniz diisii-
nilyorsa, dag gibi saldir. Bunu derinligine bellemelisin.

Derinliklere Niifuz Etmek

Diigmanla dogiisiirken, yiizeyde Yol sayesinde kazanmg goriinsek
de, eger ruhu tilkkenmemigse, onu yiizeysel olarak yenmis, ama ruhunu
altedememis olabiliriz. Bu "derinliklere niifuz etmc" ruhuyla, diiyma-
nin ruhunu derinliklerinde altedebilir ve kendi ruh durumumuzu apan-
s1iz degistirerek onun moralini bozabiliriz. Bu pek sik gergeklesir.

Derinlikilere niifuz etmek, uzun kiligla, bedenle ve ruhla niifuz et-
mek anlamina gelir. Bu, genellemeyle anlagilamaz.

Dilgmanin derinliklerini ezdigimizde, ruhunu yiiksek tutmanin an-
lam1 kalmaz. Ama eger ditjymamn ruhu bozguna ugramamigsa, onu ez-
mek kolay degildir. Gerek genis-ol¢ekli stratejide, gerekse tekil dogiis-
te, derinliklere niifuz etmeyi temrin etmelisin. ‘

Yenilenmek

"Yenilenmek", diiymanla savasirken ruhlarin diigiimlenip ¢ikig yo-
lunun goziikinedigi durumlarda uygulanir. O zaman ¢abalarimzi ter-
ketmeli, durunu taze bir ruhla gozden gegirip yeni bir ritm cdinerek
kazanmaliyiz. Diigmanla kilitlendigimizde yenilenmek, durumumuzu
degistirmeden ruhumuzu degistirip yeni ve farkh bir teknikle kazan-
mak anlamina gelir.

"Yenilenme"nin genis 6lgekli stratejiye nasil uygulanacagim diisiin-
mek de gereklidir. Bunu usanmaksizin belle.

Fare Kafasi, Okiiz Boynu

"Fare Kafasi, Okiiz boynu" diismanla savagirken kiigiik noktalara
takilip ruhlarin diigiimlenmesi durumunda, strateji Yolu’nun fare kafah
ama Okiiz boyunlu oldugunu akla getirmek anlamina gelir. Kiigiik ay-
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rintilara takildigimizda, ruhumuzu apansiz genigletmeyi bilmeli, kiigii-
giin yerine bilyiigii koyabilmeliyiz.

Bu stratejinin 6zlerinden biridir. Savas¢inin giindelik hayatinda da
bu ruhu dilgiinmelidir. Ne genig-0lcekli stratejide ne de tekil doguste
bu ruhtan ayrilmamalisin.

Komutan Birliklerini Tanir
"Komutan birliklerini tanir" benim strateji Yolu’inda tiim savagla-
ra uygulanabilir.

Stratejinin bilgeliginden yararlanarak, diiymam kendi birliklerin
gibi dilgiin. Boyle diigiindiigiinde onu kendi iradene tabi kilabilir ve pe-
sini kovalayabilirsin. Sen general olursun, diiyman da senin birliklerin
olur. Bunda ustalagmalisin.

Kabzay1 Birakmak

Kabzay: birakmann gesitli ruh durumlan vardr.

Bir kiligsiz kazanma ruhu vardir. Bir de uzun kilic1 tutup da kazan-
mama ruhu vardir. Cesitli yontemler yazida tarigilamaz. Iyi temrin et-
melisin.

Kaya Govdesi®!
Strateji Yolu'nda ustalastiktan sonra govdeni kaya gibi kilabilir-
sin, ve onbinlerce nesne, sana dokunamaz. Bu, kaya govdesidir.

Etkilenmeyeceksin. Sozlii gelenek.

Yukanda kaydedilenler, Ichi kili¢ okulu hakkinda, bana esinlendi-
gi gibi kaleme aldigim diisiincelerimdir. Teknigim hakkinda ilk kez ya-
ziyorum, seylerin sirasi biraz kangik olabilir. Acikca ifade etmek zor.

(51) Kaya govdesi: Bu Terao evinin giincesi Terao Ka Ki’de kaydedilmistir.
Bir keresinde bir efendi Musashi'ye "Bu ‘kaya govdesi’ nedir?" diye sor-
mustu. Musashi, "Liitfen 6grencim Terao Ryuma Suke’yi ¢afirin," diye
yanitladi. Terao geldiginde Musashi ona midesini yararak kendini 6ldiir-
mesini buyurdu. Terao tam midesini yarmak iizereyken Musashi onu en-
gelleyip efendiye, “Kaya govdesi’ budur," yanitim verdi.
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Bu kitap, Yol’u 6grenmek isteyenler igin ruhsal bir rehberdir.

Gengligimden bu yana yiiregim strateji Yolu'na egilimli oldu.
Kendimi elimi egitmeye, bedenime hakim olmaya ve kilig dogiisiiniin
bircok ruhsal tutumuna ulagimaya adadim. Bagka okullardan kigilerin
kuram tartismalarim ve el teknikleri iizerine yogunlagmalarim izleye-
cek olursak, seyirleri hiinerli dahi olsa, gercek ruha sahip olmadiklan-
n1 goriiriz.

Tabii bu tarzda egitim gorenler beden ve ruhlarimi temrinli kildik-
larim sanarlar; ama bu gergek Yol’un 6niinde bir engeldir ve kotii etki-
leri sonsuza dek kalir. Boylelikle gergek strateji Yolu yozlagir ve Oliir.

Kilh¢ dogiisiiniin ger¢ek Yolu, savasta digmam yenme hiinerinden
bagka sey degildir. Eger stratejimin bilgeligine ulagir ve bunu koruyabi-
lirsen, kazanacagindan her zaman emin olabilirsin.

Shoho’nun ikinci y1l, besinci ay, onikinci giin (1645)

Teruo Magonojo SHINMEN MUSASHI
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RUZGAR KiTABI

Stratejide bagka okullarin Yollarini da bilmelisin. Bu Rizgar Kita-
brnda bagka okullarin strateji geleneklerini yazdim.

Bagka okullarin yollarin1 bilmeden benim Ichi okulumun Oziinii
kavramak zordur. Bagka okullari incelersek, bazilarinin asiri-uzun kilig-
lar kullanarak kuvvet tekniklerinde uzmanlagtigim goriiriiz. Baz1 okul-
lar kodachi olarak bilinen kisa kili¢ Yolunu 6gretirler. Bazilanysa, bir-
¢ok kilig tekniginde ustalik ogretirler; kili¢ tutumlarimi "yiizey" Yol uy-
sa "batin” olarak degerlendirirler.

Higbiri benim bu kitabin i¢inde -biitiin erdemleri ve kotiiliikleri,
dogrulari ve yanliglariyla- agikga gosterdigim gercek Yol, degildir. Bag-
ka okullar basariy1 kendi yasam araglar yapar, ¢igek yetistirip nesnele-
ri siisleyip piisleyerek satmaya kalkigirlar. Strateji Yolu kesinlikle bu
degildir.

Diinya stratejistlerinden bazilar1 yalmzca kilig ¢atistirmayla ilgili-
dirler ve temrinlerini uzun silahta ve bedenin saliniminda ustalasmakla
sinirlarlar. Ama ustalik tek basina kazanmaya yeterli midir? Yol’un
Ozii bu degildir.

Bu kitapta obiir okullarin yetersizliklerini bir bir siraladim. Ni To
Ichi okulumun yararlarini kavrayabilmek i¢in bu konularn derinlemesi-
ne incelemelisin.
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Asiri-Uzun Kili¢ Kullanan Baska Okullar

Bazi okullar agin uzun kiliglara egilimlidir. Benim stratejim agi-
sindan bu okullan giigsiiz olarak degerlendirmek gerekir. Ciinkii diig-
mani bigme ilkesine bagvurmamaktadirlar. Asiri-uzun kihici yeglerler
ve onun uzunluguna dayanarak, dilymani belirli bir uzakliktan yenmeye
cahgirlar.

Bu diinyada, "bir santimin ele avantaj sagladig1" sOylenir, ama
bunlar, stratejiden haberi olmayan birinin bog sdzleridir. Insanlar kilig-
lariun uzunluguna bagimh kilan, ve stratejiden yararlanmaksizin belir-
li bir uzakhiktan doviistiiren giigsiiz bir ruhun diigitk stratejisine igaret
eder.

Sozkonusu okulun asiri-uzun kilici yeglemesinin bir gerekgesi ol-
malidir, ama bunu gergek yagsamla kiyasladigimizda, akildist oldugunu
goriiriiz. Eger elimizde uzun kilig yoksa ve kisa kiligla savastyorsak,
mutlaka yenilecegimiz anlamina gelmez, degil mi?

Kiliglarinin uzunlugu nedeniyle, bu insanlarin yakindan diismanla-
rin1 bigmeleri zordur. Yiizeyi genistir, bu da uzun kihc kullamussiz, ve
kisa yoldas kili¢ kusanmg birinin karsisinda avantajsiz kilar.

Eski zamanlarda, "Biiyiik ve kiigiik atbas: gider," derlerdi. Bu ne-
denle agiri-uzun kiligtan kosulsuz hoglanmazlik da etme. Ben yalnizca
uzun kili¢ egilimine kargiyim.

Genis-olgekli stratejiyi gozoniinde bulundurursak, bilyitk kuvvetle-
ri uzun kilig, kiigitk kuvvetleriyse kisa kili¢ olarak degerlendirebiliriz.
Birkag kisi ¢ok sayida insana karsi savagamaz m1? Az sayida kisinin bir-
¢ok insam altetmesi sik¢a rastlanan bir durumdur.

Kapali bir mekanda dogiise ¢agrildiginda yiiregin uzun kilica egi-
limliyse ya da yalmzca yoldas kiligla donanmig olarak bir evin igindey-
sen, stratejin beg para etmez. Ayrica bazilan obiirlerinin giiciine sahip
degildir.

Ogretimde ben kati, dar ruhtan hoglanmam. Bunu iyi bellemeli-
sin.
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Bagka Okullarda Giiglii Uzun Kilic Ruhu

Giiglii-giigsiiz kiliglardan sdzetmemelisin. Uzun kihcr giiglii bir
ruhla kullanirsan bigme hamlen kaba olacak; eger kilicim kabaca kul-
lanirsan kazanmakta giiglitk ¢ekeceksin.

Eger kilicinin giicii aklim meggul ediyorsa gereksiz olgiide giig kul-
lanacaksin, boylelikle de bigmeyi bagaramayacaksin. Diigmaminla kilig
catigtirirken onu kuvvetle ya da giigsiizce bigmeyi diiginmemelisin; yal-
mzca bigip oldiirmeyi diisiin. Yalmzca diismam o6ldiirmek iizerinde yo-
gunlas. Giiglii ya da tabii giigsiizce bigmeye kalkisma. Yalmzca diigma-
m oldiirmekle ilgili olmalisin.

Giice dayanirsan, diiymamn kilicina vurdugunda kaginilmaz ola-
rak ¢ok giiclil vuracaksin. Bunu yaptigin zaman da senin kilicin da sii-
ritkklenecek. Dolayisiyla, "En giiglii el kazanir,” deyisinin bir anlami
yoktur.

Genis olgekli stratejide eger ordun giiclilyse ve kazanmak igin gii-
ce giiveniyorsan, ama dilymanin ordusu da giiglilyse, muharebe dehsetli
olur. Bu her iki taraf i¢in de gegerlidir.

Dogruilkeyi yakalamadan savag kazanilmaz.

Benim okulumun ruhu ayrintilari- onemsemeden stratejinin bilgeli-
gi aracihigiyla kazanmaktir. Bunu iyi belle.

Basgka Okullarda Kisa Uzun Kili¢ Kullanim

Kisa-uzun kili¢ kullanmak da kazanmanin gergek Yolu degildir.

Eski zamanlarda tachi ve katana uzun ve kisa kiliglar anlamina
gelirdi. Daha giiglii kisiler, uzun kilict dahi kolaylikla kullanabilirler,
dolayisiyla daha kisa kilici yeglemeleri sozkonusu degildir. Aym za-
manda mizrak ve kargilarin uzunlugundan da yararlanirlar. Bazi insan-
lar, kilicin1 gektiginde diiymam gaflet aminda yakalayip vurmak amaciy-
la kisa-uzun kili¢ kullanirlar. Bu egilim, kotiidiir.

Dilymanin gaflet anim1 hedeflemek tiimilyle savunuya yoneliktir ve
ditsmanla yakin temasta uygunsuzdur. Dahasi, ¢ok sayida diiyman var-
sa, kisa kiligla savunmasinin i¢ine dalma yontemine bagvuramazsin. Ba-
zilan ellerinde kisa uzun kiligla ¢ok sayida dityman arasina dalarlarsa
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serbest¢e sicrayip ¢ok sayida diigmam bigebileceklerini samrlar; oysa
siirekli hamleleri savusturmalar: gerekir ve sonunda diigmanla girigir-
ler. Bu, stratejinin ger¢cek Yol’una uymaz.

Yenmenin gercck Yolu, dilymani, aklim karigtiracak sekilde kova-
lamak, ve bedenini giiclii ve dimdik tutarak onu yana itmektir. Aynu il-
ke genig-Olgekli stratejide de uygulanir. Stratejinin 6zi ¢ok sayida in-
sanla diigmanin iizcrine yigilip onu hizla devirmektir. Insanlar kendi
strateji incelemclerinde karsilasmayi, kaginmay: ve gerilemeyi normal
kabul ederler. Bunu aligkanlik haline getirirler, boylelikle de, diiyman
tarafindan kolaylikla kovalanirlar. Diigmani sen kovalamali ve onu se-
nin ruhuna boyun eger hale getirmelisin.

Bir¢ok Uzun Kili¢ Kullanma Yéntemi Olan Obiir Okullar

Bagka okullarda, baslayanlarin begenisini kazanmak iizere uzun
kilig kullanmanin birgok yontemi oldugunun savunuldugunu biliyorum.
Bu Yol’u pazarlamaktir. Stratejide asagilik bir ruhtur.

Bir insan1 bigmenin birgok yolu iizerinde diigiinmek, hatadur. ilk el-
de, oldiirme, insanligin Yolu degildir. Oldiirme savagmayi bilen veya
bilmeyen insanlar icin aynidir. Kadinlarla ¢ocuklar i¢in de aymdir, ve
yontemleri ¢ok farkl degildir. Hangerleme ya da tirpanlama gibi farkh
taktiklerden sozedebeliriz, ama daha fazlasindan degil.

Her durumda, dilymani bigme stratejinin Yolu’dur ve bunu fazlaca
gelistirmeye de gerek yoktur. -

Yine de, yerine gore, uzun kilicin iistte ya da yanlarda engelle kar-
silasabilir, 0 zaman da kilicim kullamilabilecek tarzda tutmalisin. Bu-
mun bes yonde bes yontemi vardir.

Bu besinin digindaki yontemler - el bitkkme, govdeyi egme, sigra-
ma vd.- gergek strateji Yolu degildir. Diismam bigmek igin biiken ve
egilen hamleler yapmamahsin. Bu, tamamen yararsiz olur. Kendi stra-
tejimde ben ruhumu ve bedenimi dik tutar, diiymanin egilip biikiilmesi- °
ni saglarim. Esas ruh, ruhu ¢arpildiginda diiymana saldirarak yenmek-
tir. Bunu iyi 6grenmelisin.
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Bagka Okullarda Uzun Kili¢ Tutumlarinmin Kullanim

Uzun kili¢ tutumlarim fazlaca 6nemsemek, hatal bir diigiincedir.
"Tutum” denen olgu, dilyman olmadig1 zaman uygulamr. Bunun nede-
ni, bunun eski zamanlardan bu yana bir 6nciil olmasindadir ve kilig ga-
tistirmada "Bunu yapmanin ¢agdas yontemi" diyc birgey yoktur. Uygun-
suz durumlarda dilgimam zorlamasim bilmelisin.

Tutum, etkilenmemen gereken durumlara 6zgiidiir. Yani, satola-
rin kusatmasinda, muharebe diizeninde vd. siddetli bir saldirt karsisin-
da dahi etkilenme belirtileri gostermeme ruhudur. Oysa kilig ¢atigtir-
ma Yolu’nda, hep 6nde olup saldirmak iizerinde yogunlagmalisin. Tu-
tum bir saldiny: bekleme ruhudur. Bunu iyi degerlendirmelisin.

Stratei dilellolarinda, kargindakinin tutumunu sen etkileyebilmeli-
sin. Ruhunun gevsek oldugu yerde saldir, onun aklini kanigtir, tedirgin
et ve dehgete diigiir. Huzursuz oldugu anda diigmann ritminden yarar-
lan, 0 zaman kazanabilirsin.

Ben "tutum" olarak bilinen savunma ruhundan hoslanmam. Bu ne-
denle, benim Yolumda "Tutum-Tutumsuzluk" denen bir ilke vardir.

Genis Olgekli stratejide, birliklerimizi savag diizenine sokarken
kendi giiciimiizii, diiymanin sayisi ve savag alantmn ayrintilarin1 g6z06-
niinde bulundururuz. Muharebenin baglangici budur.

I1k saldiry1 yapma ruhu, saldirtya ugrama ruhundan tiimiiyle fark-
lidir. Bir saldirty1 giiglii bir tutumla iyi karsgilamak ve diigmanin saldiri-
si iyi savusturmak, mizrak ve kargilardan bir duvar 6rmeye benzer.
Diismana saldirdifinda, ruhun duvardan kirigleri sokiip mizrak ve kargi
yerine kullanma noktasina dek uzanabilmelidir. Bunu iyi bellemelisin.

Bagka Okullarda Gézleri Dikme

Bazi okullar, gozlerin dilgimamn uzun kilicina dikilmesi gerektigi-
ni one siirerler. Bazilariysa ellere dikilmesini savunurlar. Bazilan yii-
ze, bazilan ayaklara vd. diker. Eger gozlerini bu noktalara dikersen ru-
hun karisir ve stratejin basarisizhiga ugrar.
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Aynntilanyla agiklayacagim. Futbolcular® gozlerini topa dikmez-
ler, ama alanda iyi bir oyunla iyi bir performans sergilerler. Birseye
ahistiginda, gozlerinin kullammyla simirh olmaktan gikacaksin, Usta
miizisyenlerin 6nlerinde notalar bulunur ya da Yol’'da ustalastiklarinda
kiliglarim birgok tarzda kullanabilirler; ama bu gozlerini 6zellikle bu
nesnelere diktikleri ya da kiliglariyla gereksiz hareketler yaptiklar: an-
lamina gelmez. Yalmzca dogal olarak gorebildiklerini ifade eder.

Strateji Yolu’nda, birgok kez savagtiginda diigmanin kilicinin hizi-
m ve konumunu kolaylikla degerlendirebilir duruma geleceksin ve
Yol’daki ustaliginla, ruhunun agirhgim kavrayacaksin. Stratejide gozle-
rini dikmek, bir insanin yiiregine bakmak anlamina gelir.

Genis-0lgekli stratejide gdzlenmesi gereken alan, dilsmanin kuvve-
tidir. "Alg1" ve "goriis” iki gorme yontemidir. Algi diismanin ruhu iize-
rinde yogunlagip savas alaninin durumunu gozlemleme, gozinii dike-
rek muharebenin gelisimini ve avantaj degisikliklerini kollama anlami-
na gelir. Bu, kesin kazanma yoludur.

Tekil dogiiste gozlerini ayrintilara dikmelisin. Daha 6nce de soyle-
digim gibi, gozlerini aynntilara dikip de 6nemli seyleri ihmal edersen,
ruhun yolunu sasirir ve zaferi elden kagirirsin. Bu ilkeyi iyice aragtir ve
usanmaksizin temrin et.

Baska Okullarda Ayaklarin Kullanimi

Ayaklar1 kullanmanin gesitli yollar1 vardir: ugan ayak, sigrayan
ayak, yaylanan ayak, siiriklenen ayak, karga ayag ve baska ¢evik yiirii-
me yontemleri. Bunlarin tiimii, benim stratejim agisindan, yetersizdir,

Ben ugan ayaktan hoglanmam, ¢iinkii savas sirasinda ayaklar hep
uc¢ma egilimindedir. Yol, saglamca basmak olmaldir,

Sigrayan ayaktan da hoslanmam, ciinkii sigrama ahigkanhgim ve
sigrayan bir yiiregi dayatir. Ne denli fazla sigrarsan sigra, bunu hakh
gosterecek birsey yoktur; bu nedenle de sigramak, kotidiir,

(52) Futbolcular : Futbol, eski Japonya’da bir saray oyunuydu. Genji Monoga-
tari’de buna gonderme yapilr.
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Yaylanan ayak, yiirekte de yaylanmaya yolagar, bu da kararsizlik
getirir.

Siiritkklenen ayak, "bekleme" yontemidir, bundan 6zellikle hoglan-
mam.

Bunlarin diginda, karga ayag vd. gesitli izl yiiriime yontemleri
vardur,

Ne ki, kimi zaman diiymanla, sigrayamayacagin ve ayagim hizla
hareket ettiremeyecegin bataklhiklarda, irmak vadilerinde, tagh arazi-
lerde, ya da dar yollarda kars1 karsiya gelebilirsin.

Benim stratejimde ayak hareketleri degismez. Genellikle yolda gi-
der gibi yiiriiriim. Ayaginin denetimini asla yitirmemelisin. Dilymanin
ritmine gore hizh ya da yavas hareket et, govdeni ayarinca uyarla.

Ayaklarin giidiimii genis-Olgekli stratejide de onemlidir. Ciinkii
diiymanin ruhunu taniyamadan hizla ve diigiincesizce saldirirsan, ritmin
bozulur ve yenemezsin. Ya da, ¢ok yavas ilerlersen, diiymanin diizensiz-
liginden yararlanamaz, yenme firsatim kagirirsin; boylelikle de savas
cabuk sona erdiremezsin. Diismanin diizensizliginden ve bozgunundan
yararlanarak ve ona durumunu diizeltme konusunda en ufak bir umut
birakmadan kazanmahsin. Bunu iyi ¢alis.

Basgka Okullarda Siirat

Siirat gergek strateji Yolu’nun bir unsuru degildir. Siirat nesnele-
rin, ritm iginde olup olmayiglarina bagh olarak hizh ya da yavag goziik-
meleri anlamina gelir. Yol ne olursa olsun, strateji ustas: hizh goziik-
mez.

Bazi insanlar giinde yiiz ya da yiizagirmi mil yiiriyebilirler, ama
bu sabahtan aksama dek kostuklar1 anlamina gelmez. Acemi kosucular
ginboyu kosabilirler ama performanslar: diigiiktiir.

Dans Yolu'nda yetkin dansgilar dansederken sark: soyleyebilirler,
ama acemiler buna kalkistiklarinda yavaslarlar ve ruhlar1 kargasaya dii-
ser. "Yash ¢am agac1"53nm miizigi deri bir davula vurularak ¢alindi-

(53) Yashi Cam agaci: "KoMat su Bushi", fliit ya da lir igin eski bir garki.
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ginda, dingindir; ama acemiler bunu ¢almaya kalkistiklarinda, ruhlan
kangir. Cok usta insanlar hizli bir ritm tutturabilirler, ama acele vur-
mak da iyi degildir. Eger fazla hizh vurmaya kalkigirsan, zaman: kagi-
nrsin. Tabii, yavaghk da kotiidiir. Gergekten hiinerli insanlar zamam
asla kagirmazlar, daima kararlidirlar ve asla aceleleri varmig gibi go-
riinmezler. Ilke bu o6rnekten anlagilabilir.

Siirat, strateji Yolu’nda biisbiitiin kotiidiir. Bunun nedeni, mahalle
-bataklik, vd.- bagh olarak govdeyi ve bacaklari birlikte ve hizla hare-
ket ettirmek miimkiin olmayabilir. Bu durumda elinde uzun kilicin var-
sa hizla bigcmen daha da az olanakl olacaktir. Kisa kili¢ kullanircasina
hizla bigmeye kalkigirsan, azicik olsun, bicemeyeceksin. Bunu deger-
lendirmelisin.

Genis-0lgekli stratejide de, hizli ve mesgul bir ruh, yararsizdir.
Ruh, yastia bastirma ruhu olmalidir, 0 zaman az da olsa, ge¢ kalmaz-
sin.

Kargitin eger huzursuz bir telas igindeyse, tam tersini benimseyip
dinginligini korumalisin. Kargitin seni etkilememeli. Bu ruhu edinmek
i¢in sabirla temrin et.

Bagka Okullarda "i¢" ve "Yiizey"

Stratejide "i¢" ve "yiizey" yoktur.

Sanatsal yaraticilik genellikle batin1 anlam ve gizli geleneklerden
dem vurur, "batin" ve "'kapl"s'4 dan sozeder, ama dogiiste yiizeyde savag-
mak ya da batindan bigmek gibi birgey yoktur. Yol'umu 6gretirken, 6n-
celikle 6grencinin anlamasi kolay olan teknikleri, anlagilabilir bir 6gre-
tiyi vazederek baglarim. Sonra yavag yavas daha derindeki ilkeleri, og-
rencinin gelisimine goére, kavramlmas: olanaksiz olmayan noktalar
agiklamaya girigirim. Her durumda, kavrama ancak deneyimle miim-
kiin oldugundan, "batin" ve "kapi"dan s6zetmem.

(54) Kaps: Bir okula kaydolan 6grenci Dojo kapisindan gececektir. Bir dgretici-
nin kapisindan girmek, bir dersler dizinine girismek anlamma gelir.
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Bu diinyada bir daga cekilir ve daha, daha derinlere inmeyi karar-
lagtirirsan, kendini kapida bulursun. Yol ne olursa olsun, bir batim var-
dir ve kimi zaman kapiya isarct etmek iyidir. Stratejide neyin ortiili,
neyin agik oldugunu kestircmeyiz.

Buna uygun olarak, Yolu’mu yazih taahhiitler ve kurallarla aktar-
maktan hoslanrmiyorum. Ogrencilerimin yeteneklerini algilayarak onla-
ra dogrudan Yolu 6gretiyor, baska okullarin olumsuz etkilerini gider-
meye ¢abaliyor ve onlar yavag yavas savasginin gercek Yolu’na sokuyo-
rum.

Benim stratejimi 0gretme yontemi, giivenilir bir ruhtur. Usanrnak-
s1zin temrin etmelisin.

Yukanidaki dokuz boliimde, baska okullarin stratejilerini 6zetle-
meye c¢ahstim. Simdi bu okullar1 "kap1"dan "batin"a tek tek anlatmaya
girigebilirim, ama okullarin adlarim1 ya da ana noktalarim bilerek ver-
medim. Bunun nedeni, farkl okullarin dgretilerin farkli yorumlarim
vermeleridir. Insanlarin goriigleri farkli oldugunca, aym konu iizerinde
cok farkh goriisler olmalhdir. Dolayisiyla, kimsenin hi¢bir okul iizerin-
deki goriisii gegerlilige sahip degildir.

Bagka okullarin genel egilimlerini dokuz noktada gdsterdim. Bun-
lan1 diiriistce gdzden gegirecek olursak, insanlarin hep uzun ya da kisa
kiligtan hoslandiklarim, ve gerek bilyiik, gerekse kiigitkk konularda kuv-
vetle ilgili olduklarim goriiriiz. Bagka okullarin "kapi1lariyla neden ilgi-
leninedigimi gorebilirsin.

Benim Ichi uzun kilig okulumda ne kap: ne de batin var. Kilig tu-
tumlarinin igsel anlamlar1 da yok. Stratejinin erdemini kavrayabilmek
i¢in ruhunu dogru tutman, yeterlidir.

Besinci aymn onikinci giinii, Shohonun ikinci yili (1645)

Teruo Magonojo SHINMEN MUSASHI
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BOSLUK KITABI

Bosluk Kitabr'nda Nito Ichi strateji Yolu kaydedilmistir,

Bosluk ruhu, higbirseyin olmadig: noktadir. insamn bilgisine dahil
degildir. Tabii bosluk, higliktir. Varolan nesneleri bilmckle, varolmaya-
m da bilebilirsin. Bosluk, budur.

Bu diinyadaki insanlar, nesnelere hatali bakiyor, anlamadiklarini
bosluk saniyorlar. Gergek bosluk bu degildir. Yolunu sagirmadir.

Strateji Yolu'nda da savasgt egitimi gorenler, hiinerlerinde anla-
madiklarinin bosluk oldugunu diisiiniirler. Gergek bosluk bu da degil-
dir.

Strateji Yolu’na ulagsmak igin savas sanatlarini tam olarak incele-
meli ve savasggt Yolu’'ndan en ufak sekilde olsun, sapmamalisin. Ruhun
yerlesiklige eristiginde, giin be giin, saat be saat temrin et. Ikili yiirek
ve us ruhunu bile ve ikili alg1 ve goriis bakisin1 keskinlestir. Ruhun hig
bulutlu olmadiginda, yolunu sagirma bulutlar1 dagildiginda, gergek bos-
luk, iste budur.

ister Budizm’de olsun ister sagduyuda, gercek Yol’u kavrayana
dek, olgularin dogru ve yolunda oldugunu disiinebilirsin, Oysa, nesnel
olarak baktigimizda, diinyanin yasalar1 agisindan bakugimizda, gergek
Yol'dan ayrilan birgok ogreti goriiriiz. Temel olarak dogrulugu, Yol
olarak da gergek ruhu kabullenerek bu ruhu iyi tani. Stratejiyi genis an-
lamiyla dogruca ve agiklikla uygulamaya koyul.
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O zaman olgulan genis anlamiyla kavramaya baslar, ve boslugu
Yol olarak kavrarken, Yol'un da bosluk oldugunu goriirsiin.

Boglukta erdem vardir, kotiiliikk yoktur. Bilgeligin varolugu vardr,
ilkenin varolusu vardir, Yol’un varolusu vardir, ruh ise higliktir.

Besinci aymn onikinci giinil, Shoho’nun ikinci yili (1645)

Teruo Magonojo SHINMEN MUSASHI
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BES CEMBER
KITABI

1584’ de dogan Miyamoto Musashi,
Japonya’nin en taninmig savasgilarindan biri
oldu. Bir Samurai idi ve 30 yagina geldiginde
60’dan fazla dogiisii kazanmig, kargitlarinin
tiimiinii oldiirmiigtii. Yenilmezligine giiven ge-
tirdikten sonra, "Kili¢ Yolu" felsefesini
bigimlendirmek igin ¢alismaya koyuldu. BES
CEMBER KITABI (Go Rin No Sho)’m, 1645
yilinda 6lmeden birka¢ hafta once gekildigi
Kyushu daglarindaki bir magarada kaleme
aldi.

BES CEMBER KITABI, tiim savag
sanatlan kaynakgalarinin temel yapitidir; ama
ardindaki  -Zen, Shito ve Konfiigyiis
diigiincelerinden etkilenen-felsefe, savag sanat-
lart diginda pek ¢ok alana da uygulanabilir.
Omegin pekgok Japon igadamu, kitaptan bugiin
ig alanlarinda bir rehber olarak yararlanmakta,
satis kampanyalarini, Musashi’yi harekete
geciren ayni enerjiyle askeri harekatlar gibi
orgiitlemektedirler.

Musashi Japonlarca Kensai ya da "kih¢
piri" kabul edilir. Yagammnuin gercekleri Batili
okura acimasizlik gibi goriinse de, Musashi
aslinda diiriist bir idealin peginde olmugtur, ve
gergekligi BES CEMBER KITABI'nda ortaya
¢ikar. Kitap muharebe stratejisi iizerine bir tez
degildir; Musashi’'nin deyigiyle, "stratejiyi
ogrenmek isteyenler igin bir rehber" dir ve her
rehberde oldugu gibi, igerigi daima dgrencinin
anlik kavrayigini bir miktar agmaktadir.
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